10/02/2025 09:38 Shape3d X Tutorial

SHAPE3D X

Manuel Utilisateur

®

L i
- ' ' U ‘t \

Version 9.1.2.6

01/10/2024

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205 1/160



10/02/2025 09:38 Shape3d X Tutorial
> Démarrage rapide
> Installation
Surun PC
Sur un Mac
S'enregistrer dans Shape3d Lite
> Activer sa Licence
Avec Internet
Sans Internet
Sans Login
Désinstaller/Transférer sa license
Transférer Shape3d aprées le plantage de votre ancien ordinateur
Les modes généraux
Concevoir une planche a partir de zéro
Concevoir une planche a partir de mesures
Concevoir un blank (pain de mousse)
> Le mode Design
Les Panels d'affichage du design
La fenétre "Preferences..."
> La fenétre "New board design"
L'onglet "General Design"
L'onglet "Blank Design"
La fenétre "File Selector"
> Lafenétre "Size and parameters”
L'onglet "Dimensions"
L'onglet "Description”
L'onglet "Rider"
L'onglet "File Protection”
La fenétre "Master Scale"
La fenétre "Control point"
La fenétre "Curves List"
La fenétre "Slices List"
L'édition multi-courbes
L'Option dessin asymétrique
> Les 3D Layers
Center layers
Twin layers
Free layers
Constant Depth layers
Side Cut layers
Vertical Cut layers
La barre d'outils
> La barre de menus
File
> Board
Volume Wizard
Stock Wizard
Mode
Edit
View
> Components
Control points
Slices
3D Layers
Plugs
Guidelines
Measurement Bars
Buoyancy Line
Automatic Fitting
Actions
Display
> Superpose (Ghost/Image)

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205 2/160



10/02/2025 09:38

Ghost Board
Image
Windows
License
Help (?)
Clic droit : le menu contextuel
Les raccourcis
> Eviter les erreurs de conception
Largeur et épaisseur
Dépassement de la longueur de la planche
Lissage et Continuité
Les Couples
Définition de I'Apex et du Rail
> Le mode 3D
> La barre d'outils
La boite de propriétés 3D
Color Bands
Logo images
Le menu
> Le mode Plan
> Labarre d'outils
Plan générale
Fiche de présentation
Fiche de commande
Courbe de distribution de volume et de surface
Vues grandeur nature
> Lemenu
> Plans
Properties
Hydrostatic Stability
KAPER Drag approximation
Flex distribution
Marks
Full Scale
> Le mode CNC
Le fichier Machine
Le fichier Format
> Lafenétre propriétés
L'onglet "CNC Settings"
L'onglet "Right Side"
L'onglet "Blank Position"
L'onglet "Tool Path"
L'onglet "Plugs"
L'onglet "3D Layers"
L'onglet "Cutter"
Bull Nose
Bull Nose pour 4-5 axes
Disque
Bull Nose symétrique
Multi-Bull Nose
Disque - Bull Nose / Disque - Multi Bull Nose
L'onglet "Axis"
> La barre d'outils
Cutting Speed
Finish Solid View
Colors box
Hot wire path
> Labarre de Menu
CNC Machine
Display
> Lafenétre Export

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205

Shape3d X Tutorial

3/160



10/02/2025 09:38 Shape3d X Tutorial

Export 2D de Courbes
Hollow Wood Plan
Export 3D Complet
> Lafenétre Scan Import
Le type de données BOARD
Type de données Brd 2 fichiers
La fonction de scan 3DM
La fonction de scan KKL
Les types de données Outline, Bottom, Deck, Thickness et Slice
Glossaire

Contact

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205 4/160



10/02/2025 09:38 Shape3d X Tutorial

Démarrage rapide

Installation

Vous pouvez télécharger l'instaleur de Shape3d (PC ou Mac) sur la page Download page. Vous devez d'abord vous Logger !
Sur un PC

L'instaleur de Shape3d pour PC est un fichier .exe comme Sh3dX_9120.exe. Il fonctionne sous Windows 7 a 11.
Pour démarrer l'installation, double-cliquez sur le fichier exe. Ensuite, cette fenétre apparaitra :

5 Setup - Shape3D X — x

Welcome to the Shape3D X Setup
Wizard
This will install Shape3D X 5.1.1.9 on your computer.

It is recommended that you close all other applications before
continuing.

Click Mest to cortinue, or Cancel to exit Setup.

Mest = l Cancel

Cliquez Next et ensuite cochez | accept... pour accepter les accords d'utilisation.

i3 Setup - Shape3D X —

License Agreement

Please read the following important ifformation before continuing.

Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

END USER AGREEMENT

BY USING THIS SOFTWARE, YOU AGREE TO ABIDE BY THE TERMS OF THIS I
END USER
AGREEMENT.

Subject to the terms and conditions provided below, Awacs, located at
7, nue Cadet 75009 Paris FRANCE ("Awacs") hereby grants
the following license to you for the Shape_3d software ¢he "Software™).

1. Grant of License. Awacs grants to you a non-exclusive,

© | accept the agreement

()1 do not accept the agreement

< Back Meat = ] Cancel

Continuez ensuite a cliquer sur Next jusqu'a ce que vous obteniez le bouton Finish . Vous avez terminé alors !

Si vous obtenez ce message d'erreur, cela signifie que Shape3d est déja ouvert sur votre ordinateur.

Error

[ C\Program Files [x86)\Shape3d ¥\Shape3d.exe
i An error occurred while trying to replace the existing file:
DeleteFile failed; code 5.
Accés refusé,

Click Retry to try again, lgnore to skip this file [not
recammended], or Abort to cancel installation,

Abandonner l Recommencer lgnarer
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Fermez toutes les instances de Shape3d sur votre ordinateur puis recommencez !

= Sur un Mac

L'instaleur de Shape3d pour Mac est un fichier .dmg comme Sh3dX_9120.dmg. Notez que les différentes versions de Shape3d ne fonctionnent pas sur

toutes les versions d'OS ! Par exemple pour I'OS Captain ou Sierra vous aurez besoin de la version 9.1.0.2, les versions les plus récentes ne
fonctionneront pas.

Pour démarrer l'installation, double-cliquez sur le fichier dmg. Ensuite, cette fenétre apparaitra :

r l
o090 [[| shape3D X
2 &léments —()

*

Faites glisser le logo Shape3d et déposez-le dans le dossier Application.

.
'Y L] shape3D X
X 1 sur 2 sélectionné —C)

lications

Si Shape3d a été installé avant, une fenétre apparaitra pour vous demander si vous souhaitez remplacer la version précédente. Cliquez sur Remplacer.
F_ h
e
Un élément plus récent intitulé « Shape3D X » existe déja a
A cet emplacement. Souhaitez-vous le remplacer par cet

élément plus ancien ?

~ Garder les deux Arrter Remplacer

. '_J

Une fois terminé, allez dans le dossier Applications et vous verrez I'application Shape3d X. Double-cliquez dessus pour lancer Shape3d
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(&) Téléchargements

Emplacements

& Réseau

Tags

b

< > Applications

Antérieur
| Messages

B Météo

B Mission Control

I Musique

~ Notes

@ Photo Booth

& Photos

(@4 Plans

[ Podeasts

QuickTime Player

B Raccourcis
Rappels

@ Réglages Systéme

Shape3d X Tutorial

gl8
<
B

O

e Q

o ¢

@ Safari Shape3D X

€ Shape3D X Application - 365,1 Mo

@ si Informations

/ TextEdit Crée le samedi 20 juin 2016 a 23:56
Modifié le samedi 20 juin 2015 4 23:56

@ Time Machine
E® Transfert d'images

& v

T Utilitaires

©

B Plus...

1 sur 49 sélectionné, 70,84 Go disponible(s)

La premiére fois, on vous demandera si vous voulez vraiment ouvrir Shape 3d X car il s'agit d'une application téléchargée. Cliquez sur Ouvrir.

« Shape3D X » est une app téléchargée

Chrome a téléchargé ce fichier le 16 janvier

legiciels malveillants et n'en a détecté aucun.

=

d’Internet. Voulez-vous vraiment
I"ouvrir ?

2023. Apple a effectué une recherche de

Annuler

Ouvrir

Vous pouvez choisir de conserver le logo Shape3d X dans le Dock pour ouvrir facilement Shape3d la prochaine fois.

Si votre Mac ne vous permet pas d'installer Shape3d, vous devez vérifier les paramétres "Privacy & Security" dans les "System Settings...":

& Finder File Edit View
About This Mac

App Store

Recent Items >

Dans le panel "Allow applications downloaded from" vous devez cocherk "App Store and identified developers":
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Si vous ne trouvez pas vos fichiers dans le File Selector on le file browser de Shape3d, vous devez également vérifier les paramétres dans "Privacy &

Shape3d X Tutorial
o0 e < > Privacy & Security
Q, Search
g Analytics & Improvements »
9 thomas vilmin
Apple ID

e {0 apple Advertising >

Review Apple ID o

phene number )
Security

£ Wi-Fi
& wi-ri Allow applications downloaded from

B Bluetooth
Network ( © App Store and identified developD

ﬂ Notifications Allow accessories to connect Ask for New Accessories &
m Sound

Focus 5} Filevault Off >
€ screen Time [} Lockdown Mode off >
@ General

Appearance Others

Accessibility D) Extensions \
a Control Centre

© siri & spotiight Profiles )

W Privacy & Security

. =) Desktoo & Dock

Advanced... ?

Security"/"Files and Folders":

e0e ¢ > Privacy & Security

Q. Search < __ Files and Folders ) 2

thomas vilmin
9 Apple ID D Full Disk Access 3

Review Apple ID o Focus >
phone number

Accessibility >
B wi-Fi
Bluetooth Input Menitoring >
Netwaork

m Remote Desktop >
a Natifications

creen stem Audio Recordin >

m Sound @ s & Sy e
Focus E Passkeys Access for Web Browsers >
g Screen Time

Automation >

@ General
Appearance C App Management ) >
Accessibility

a Control Centre

© siri & spotiight Sensitive Content Warning off >

@ Privacy & Security

| Desktop & Dock

Developer Tools >

g Analytics & Improvements 3

Shape3d X doit avoir acces a tous vos dossiers :
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Si vous rencontrez des plantages répétés de Shape3d, vous devriez également consulter la section "App Management" et permettre a Shape3d X de
mettre a jour ou de supprimer d'autres applications :

Q, Search

thomas vilmin
Apple ID

Review Apple ID o
phone number

Wi-Fi

B Bluetooth
MNetwork

B Notifications

m Sound
Focus

B Screen Time

@ General
Appearance
Accessibility
a Control Centre
@ siri & spotiight

@ Privacy & Security

. = Desktop & Dock

Q. Search

thomas vilmin
Apple ID

Review Apple ID o
phone number

Software Update Available (@)

Wi-Fi

€3 Biuetooth
Network

B Notifications

m Sound
Focus

B Screen Time

@ General
Appearance
Accessibility
a Control Centre
© siri & spotiight

@ Privacy & Security

Pour tout autre probléeme avec l'installation de Shape3d X sur votre Mac vérifiez la FAQ: www.shape3d.com/FAQ.aspx

Shape3d X Tutorial

{ > Files and Folders

Allow the applications below to access files and folders.

v @ shape3D X
Desktop Folder
Documents Folder
Downloads Folder
Network Volumes

Removable Volumes

» . Terminal

< > AppManagement

ollolioNoRlo

Allow the applications below to update or delete other applications.

@ Shape3D X

@ Tterminal

+_
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S'enregistrer dans Shape3d Lite

La premiére fois que vous lancez Shape3d Lite apres l'installation, la fenétre suivante apparaitra :

Register X
Flease, enter your email as registered on the website:

Email
thomas@shape3d.com

To register a license please install the full version!

Cancel
If you're not connected to the Internet dic here :

Reqister offline

Si vous étes connecté a Internet, saisissez votre E-mail (et laissez la Référence de licence vide si le champ est affiché). Cliquez ensuite sur le bouton
Register.
Si vous n'avez pas acces a Internet, cliquez sur Register offline pour obtenir la fenétre suivante :

Registration key *

To register a license please install the full version of

Flease, enter your user name:

User name:

Cancel

Saisissez un Nom d'utilisateur (et laissez la Clé d'enregistrement vide si le champ est affiché). Cliquez ensuite sur le bouton Register.

Activer sa Licence

Si vous avez installé Shape3d Lite précédement, vous devez la désinstaller et installer la version compléte a la place !
Vous pouvez télécharger l'instaleur de la version compléte de Shape3d (PC ou Mac) sur la page Download page. Vous devez d'abord vous Logger !

Avec Internet

- Si Shape3d n'a jamais été utilisé sur votre ordinateur et s'il a accés a Internet, la premiéere fois que vous ouvrez Shape3d, il vous sera demandé de
vous connecter. Vous devrez utiliser les mémes login (votre email) et mot de passe que vous avez utilisés lors de la création de votre compte sur notre

site :
Login *
Email |j0hn@shape3d.com
Password |“““““1 Show [
OK Cancel

I forgot my passwaord

Register a license without login ?

Une fois connecté, le License Manager s'ouvrira, affichant la liste de vos licences valides :
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License Manager - THOMAS-X1YOGA - Fingerprint: KFFH-NLIP n
thomas @shape3d.com Refresh ?
license | Options | End Date | Mb.comp. | stmte | Edit |
1300 Design Pro - Export - Import - CNC DSD Lifetime 6/8 Available Register ==
6223 Design Pro - Export - Import 08/09/2023 33 Used elsewhere Register ==
] Design Pro - Export 19/12/2022 0f1 Mvailable Register ==

Cliquez simplement sur Register>> pour activer votre licence. Ca y est, vous étes prét !

- Si vous avez déja installé Shape3d sans enregistrer de licence, la fenétre de connexion ne s'affichera pas. Allez alors dans le menu License et cliquez
sur |'élément License Manager.

License 7

Licenses Manager

Unregister Current License

Add a Seat to Current License
Add an Option

Upgrade to a Lifetime License
My Account

Ensuite, il vous sera demandé de vous connecter et vous pourrez suivre les instructions ci-dessus.

- Si vous avez enregistré précédemment une licence qui a expiré depuis, alors a I'ouverture de Shape3d il vous sera demandé soit de Register, soit de
Upgrade :

[ ] [ ] Shape3d Lite

You are using Shape3d Lite.
Would you like to register a license or upgrade to Shape3d Design for only 30€ per year?
[ Den't ask me again Register Upgrade Mo thanks
Si vous avez renouvelé votre licence sur notre site Web ou en avez acheté une autre, appuyez sur Register pour étre redirigé vers le License Manager

et |'activer.
Sinon, appuyez sur Upgrade pour étre redirigé vers notre site Web et renouveler votre licence ou en acheter une autre.

Sans Internet

Si Shape3d ne peut pas accéder a Internet, vous devrez suivre la procédure de Offline registration. La fenétre d'enregistrement hors ligne vous
donnera le Fingerprint de votre ordinateur :

Registration key X

——
To unlock your license you need to send this fingerprint: | DFEKFDGG

to contact@shapedd com to get a Registration Key!
Flease, enter your name and the license key related to the fingerprint of your PC:

User name:

IThomas vilmin|

Registration key (et it blank to get Shape3d Lite):

l KMGLHILFDKMPEIDGOAICKDOLDEPBIKEOHDHHEMGBGFIHDMOLECHDFOGIEGCI

Reqister Cancel

Sélectionnez et copier le Fingerprint dans le presse-papiers, et envoyez le a contact@shape3d.com.

Nous vous renverrons la clé de déverrouillage par e-mail dans les plus brefs délais.

Une fois que vous l'avez regu, entrez votre nom d'utilisateur tel qu'indiqué dans I'e-mail et la clé de déverrouillage.

La clé est assez longue, faites donc un copier-coller si possible pour éviter les erreurs. Assurez-vous que le Fingerprint est toujours la méme, car il peut
changer dans certaines circonstances.

Sans Login

Si vous voulez utiliser une licence dont vous avez la référence, et I'email du compte mais pas le mot de passe pour le login, vous pouvez activer la
licence en cliquant sur le bouton Register a license without login dans la fenétre Login :
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Register

Please, enter your email as registered on the website, and the
reference of your license if you have one:

Email

I thomas@shape3d.com

License reference (let it blank for Shape3d Lite)

I EGDGAPAFACECNMEEEH

Cancel
If you're not connected to the Internet dic here :

Register offline

Entrez I'e-mail du compte et la référence de la licence et cliquez sur le bouton Register.

Désinstaller/Transférer sa license

Si vous souhaitez transférer votre licence Shape3d vers un nouvel ordinateur, vous devrez la désenregistrer de votre ordinateur actuel d'abord. Pour

cela, rendez-vous dans le menu License de Shape3d, et cliquez sur Unregister Current License :

License 7

Licenses Manager

Unregister Current License

Add a Seat to Current License
Add an Option

Upgrade to a Lifetime License
My Account

Shape3d vous demandera de confirmer que vous souhaitez supprimer la clé d'enregistrement.

Shape3d

@ Do you really want to remove the registration key?

(Shape3d will return to the Lite version)

Cancel

—

Si vous étes connecté a Internet, cela supprimera également le Fingerprint de I'ordinateur de notre base de données, afin que vous puissiez
immeédiatement enregistrer votre licence sur un autre ordinateur. Vous verrez alors cette fenétre de confirmation :

The key has been successfully uninstalled!

Si vous n'étes pas connecté a Internet, vous verrez ceci fenétre contenant un code de confirmation. Envoyez-nous ce code de confirmation a
contact@shape3d.com pour que nous sachions que vous n'utilisez plus Shape3d sur cet ordinateur et que vous pouvez activer votre license sur un

autre :

The key hazs been successfully uninstalled!

Confirmation code:

MLDAANNIGIKHMAEEFBILHBPCLMIDHIHNMLGEFNOL

Please send thiz confirmation code to contact@shape3d.com

0K

Shape3d reviendra alors a Shape3d Lite.
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Notez que si vous avez plusieurs licences enregistrées sur votre ordinateur et que vous ne souhaitez désenregistrer qu'une seule d'entre elles, vous
pouvez le faire depuis le License Manager .

Ensuite, vous pouvez enregistrer votre licence sur votre nouvel ordinateur en utilisant le License Manager comme expliqué ci-dessus.

Transférer Shape3d aprés le plantage de votre ancien ordinateur

Si vous n'avez pas pu désenregistrer votre licence de votre ancien ordinateur, vous pouvez toujours le faire depuis votre nouvel ordinateur, a condition
que Shape3d puisse accéder a Internet et que I'ancien ordinateur n'ait pas été utilisé au cours des 2 dernieres heures.
Ouvrez Shape3d sur votre nouvel ordinateur, allez dans le menu License et cliquez sur I'élément License Manager :

License 7
Unregister Current License
Add a Seat to Current License
Add an Qption
Upgrade to a Lifetime License
My Account

Vous devrez vous connecter en utilisant le méme identifiant (votre e-mail) et le méme mot de passe que vous avez utilisés lors de la création de votre
compte sur notre site Web.

Une fois que vous étes connecté, le License Manager s'ouvrira, affichant la liste de vos licences valides.

Cliquez sur Register>> a la fin de la ligne indiquant la licence que vous souhaitez enregistrer :

License Manager - THOMAS-X1YQGA - Fingerprint: KFFH-MLIP n
thomas @shape 3d.com Refresh ?
License Options End Date Nb. Comp. State Edit
1300 Design Pro - Export - Import - CNC DSD Lifetime 7f8 Registered Unregister =3
8223 Design Pro - Export - Import 08/02/2023 33 Used elzewhere Register ==
Fa90 Design Pro - Export 19/12/2022 of1 Available Register ==

Etant donné que la licence a déja été enregistrée sur votre ancien ordinateur, il vous sera demandé si vous souhaitez désenregistrer la licence de cet
autre ordinateur :

Shape3d n

R This license is registered on another computer,
\
i |

‘\ ! Would you like to unregister it from this other computer and register it on this one?
Conce

Cliquez sur OK. Cela transférera automatiquement la licence sur le nouvel ordinateur.

Les modes généraux

@ 5 B 3D view Plan mm inch inff

Shape3d présente quatre modes d'édition sélectionnables dans la barre d'outils générale :

'!_ Design
- Le Mode Design présente trois vues 2D des planches qui peuvent étre la vue de dessus, de cbté, I'épaisseur ou les tranches. Dans
chaque vue, les courbes peuvent étre modifiées grace aux points de controle. Les mesures de la planche sont affichées dans la fenétre Master Scale.
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Le Mode 3D permet la visualisation des planches comme un objet 3D, soit avec un rendu solide, soit avec un rendu filaire.
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Plan
Le Mode Plan affiche des plans avec des mesures et des vues imprimable en grandeur nature.
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oduer: 6ABEM.56  3.74 271 1.20 . X enmsnzar .
Conc.: 00MER02S  -0.037 -0.094 0,19 0,29 “0.22 015 010 -0.08R0QE0 Page | L C |
Paper print format |44 =] | Font
r~Full scale cutput and priniting correction factors
Mew model Soeen | 1.000 Printer Il.ooo
by New
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Le Mode CNC présente tous les paramétres de la machine CNC et permet de calculer et de visualiser le chemin de coupe.

# Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Auis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New = O X
File Board Mode WView CMCmachine Display Windows License ?

o B & |%Desion |@3Dview |[Pan [Fene cm [mm]inch it

DI CNE Machine - C\Users\thoms\Documents\S3d modek\Shape3diiMachine<Vit\Machine_APS.s3d xmi

Setings < | BankPos. > | Toobath> | Pugsr | Dekr | Awsr |
Ded | NarTom, I am:-nl ea:.ul . Number of paints per ine wop | Maching name |.e.ps3|m -|
wizs L [z L s L[s LI S pr costntosng P | vadinetpe  [sports -]
Deckral gude  |Default ¥ Bot. ral guide  |Default | cutter type  [oiskc -]
~Export—{_ ane fle [¥ copy board/blark fles — Extersin IGM{'M} j"
Topfie [Mew_deck [ Bport |[Ea| Tecetfider [Eportoicy [« ||| changemachine || Save asnewmachie |
Bot. fie [Mew_hot Print Format fle [ Ci\Prograrm Fiees (xB6)\Shape3d Xfmtt: | .. | | | Send my CNC parameters |

S

_h""h-___\____| Display Al |I'mww;qlm {ands as shown on soeen) Apply |5awasdefadkpuan. Use default param. | |’|

Right click to place the cutter on the cutting lines. o pc-080 [V:000 [z:25000 | [ [

La barre d'outils générale, accessible dans chaque mode d'édition, contient également quelques fonctions générales :

Ce bouton ouvre une boite de dialogue qui permet de créer une nouvelle planche a partir d'un modeéle existant ou a partir de mesures.
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. Ce bouton permet d'ouvrir le navigateur de fichiers (ou le Board Selector) pour charger un fichier existant.
Enregistrez le modele actuel.

4 | ouvrez la boite de dialogue "Size & Parameters" qui permet de modifier les dimensions de la planche, ainsi que d'autres propriétés qui seront
présentées plus bas.

mm inch inff —
Sélectionnez I'unité de mesure.

Concevoir une planche a partir de zéro

New model XK

Allez dans le menu "File", puis "New" , ou appuyez sur le bouton "New" . La fenétre suivante apparait.

General design | Blank design
r—Choose the file to start from
Category ISurf‘bcard j

Type Shorthoard i

IC “\Program Files {(x86)"Shape3d X\Mew 53¢ |Browse...

— New board
Madel INew model

Description I

Shaper INew

Comments &
v
Construct. A
v
r Dimensions
™ Constart propartions an | mm |inch
[~ Symmetric nose.tail W Symmetric right left

v Measurements along the stringer

Length IG“I 17/32" Width I 18 1/8"
Tail rocker 217/32" Thickness |2‘I1f "
Mose rocker I 47/8"

OK Cancel ?

- Le nouveau modéle démarrera a partir d'un fichier par défaut. Vous pouvez définir un fichier par défaut différent pour chaque Catégorie/Type de design
(Surfboard/Shortboard, Longboard, Windsurf...). Le fichier par défaut lorsque vous installez Shape3d est New.s3dx. N'hésitez pas a le remplacer par I'un
de vos propres fichiers !

- Entrez le nom du modéle que vous allez concevoir et votre nom en tant que shaper. Ajoutez les commentaires que vous souhaitez.

- Choisissez I'unité des dimensions : centimétres, millimétres, pouces ou pouces fractionnaires.

- Cocher la case "symmetric nose/tail" pour une planche twin-tip. Décochez "symmetric right/left" pour les conceptions asymétriques.

- Entrez la longueur, la largeur, I'épaisseur et le rocker arriere/avant.

- Cochez la case "Stringer measurement” si ces dimensions sont mesurées le long du stringer. Décochez-la si elles sont mesurées le long d'une ligne
droite.

- Appuyer sur OK.

Le modele de départ apparait en mode Design.
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¥ Shape3d X 9.1.2.5 Desgn Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axs Multi-tools Perpetual - licensed to thomas vilmin - New - m] *

File Board Mede Edit View Components Display Superpose Windows License 7

ER &4 Osouiew Elran || & cne

=

8

Master Scale

= — [ - TV = [¢ic] =2 (] Keybosrdsteps %= [ o | | New Med
1 — e 1:1 = — | steps Aty
"]z g -— & 11 B e (W [5S] BB reosdioem | | 05 sa05 1o
Surface proj.: 5964.96 e Effective Lengih®. 203.659 cm Jero Pt Max Wdt.  Max Thac
A widih: 41.281 om EMf. Volme: 44791 || [@100.796 [ @115.625 | @108.571

ENM. Surface: 873876 e

Voume AS2967L | * |Resize
Table | More >> |
frmid [ Width || Thic. St | Rock. St

0 | 035 1.346 6,835

30.5[ 35515 | 4172 | 3.363

30.5[ 37.438 | 4621 | 4409
o [0.55 | 0.867 | 13.0%

= { <<Bins |

Astraghtlne | | The Stringer

[ Stucture
| Mew Shoe News 30 Layer

Top view curves

»X 140,449 1t 78.700 n 64.00%|over the stfiffiect Rt (ngisrt ). 5,26, Prsmatic Coef, (srliwditng): 079 M cirves | 0. Prop. |
A, ViConeave Tad -0.00077 em Nose: -0.027 em Stringer bp EM1. ViConcave: 0.012 cm /\2: e -
. Shes PC Tad 0.58 Nose: 0.86 el Shee e 087 I/ >
|/ Siringer Hot £
Surtace: 140,46 cn? /Rl >
7 Snpex « IEEE
AR (wis) 9.58 PC (s/w). 058
z ! . Apax [/ D=kt »>
/™ Stringes Top o
T L Phugs X
) Stringer Hot Fiail W Leash 1 X
W Fir coriber
. B, Curvalure Radus Tad T46 em Nose. 424 cm ENY. St Curvature Rsdus, 437 em
) m\%\
%
“Effective Length is from the tail to where the width is half of max width om (¥ 1400164 [¥: 14915 [2: 0.000

Vous pouvez visualiser trois composants de la planche en méme temps, en choisissant entre Outline, Profile, Thickness ou Slices dans la barre d'outils.

Les dimensions du plateau apparaissent dans la fenétre Master Scale.

Pour modifier le dessin des courbes, faites un clic gauche sur les points de controle. Le point de controle sélectionné devient rouge.

Vous pouvez déplacer les points de contréle avec la souris, ou avec les fleches du clavier.

Vous pouvez supprimer un point de contréle en appuyant sur le bouton "Suppr" du clavier, ou avec un clic droit, en sélectionnant "Control point", puis
"Delete".

Vous pouvez également ajouter un point de contréle par un double clic gauche a I'endroit souhaité, ou par un clic droit en sélectionnant "Control point",
puis "Add new point".
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Properties

Control Point > Add new point

Slices > Delete selected point
3D Layers > v Modify selected point
Plugs > Select group
Guidelines >

Measurements Bars >

Buoyancy Line

Display ’ Rotate selected points

Ghost Board >

Ghost Image >

Autormatic Fitting > Save selected curve as...
Load curve...

Copy

Actions >

Les propriétés du point de contrdle sélectionné sont affichées dans la fenétre "Control point properties".

Control point (Slice 2) n
Tangent1 Point Tangent 2
~l1le | o—gp—e | |=|"

x | 2885 | 2885 | 2.885°

4,513" | 4,518"

z | 0,08 | 0,185 | 0,387

Tangent type [ c2
ORI
Point type

normal rail apex

Il existe cing types de tangentes : les tangentes continues |l| les tangentes angulaires’ ‘ les tangentes verticales’ * ‘ les tangentes

&)

Les tangentes continues sont généralement utilisées. Les tangentes angulaires sont plus appropriées pour le point de rail des couples (slices), les
tangentes verticales pour le sommet des couples et les horizontales pour le point le plus large de I'outline, le point le plus bas ou le point le plus haut de
I'épaisseur .

horizontales ‘ et les tangentes continues a angle fixe

rail
Lors de la conception des couples, il est recommandé de définir le type de point du point de rail en cliquant sur , et le point d'apex avec
lls apparaitront alors respectivement en bleu et en vert.

Tous les couples doivent avoir le méme nombre de points de contrble.

La position des couples peut étre modifiée par un clic droit en sélectionnant "Slices", "Move slice". |l peut également étre modifié avec la souris dans la
vue outline.
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Properties
Control Point >
Slices > Add new slice
3D Layers » Delete selected slice
Plugs » Move selected slice
Guidelines »
Measurements Bars >
. Save selected slice as...
Buoyancy Line
Load slice...
Display » MACA profile generator
Ghost Board ’ Display all slices
Ghost Image 3 Align slices on bottom stringer
«  Align slices on lower point
Automatic Fitting y Align slices at real height
Copy
Actions >

Vous pouvez ajouter ou supprimer un couple, de la méme maniére.

Vous pouvez visualiser le "flow" des couples en maintenant un clic gauche dans la vue contour, profil ou épaisseur. La largeur, le rocker ou I'épaisseur
apparaissent en méme temps, ainsi que la distance au tail et au nose.

-0——__._____fE 42.21

123.80 /t 61.30 /n| akong = straight line

Pour comprendre l'idée derriere la conception d'une planche avec shape3d, il suffit de penser a la regle d'or : moins il y a de points, plus c'est fluide. De
méme, moins il y a de couples, plus c'est lisse.

Visualisez le résultat de votre art dans le mode Vue 3D.

Notez que toutes ces actions peuvent étre effectuées avec la version Lite gratuite de Shape3dX.

Concevoir une planche a partir de mesures

Comme si vous conceviez une planche a partir de zéro, allez dans le menu "File", puis "New", ou appuyez sur le bouton "New , et remplissez les

zones de nom et de taille.
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Shape3d X Tutorial

New model
General design I Blank design'

r—Choose the file to start from

X

Category ISurf‘bcard

e  |EEEECE -

IC “\Program Files {(x86)"Shape3d X\Mew 53¢ |Browse...

=

— New board

Madel INew model

Description I

Shaper INew

Comments 'Y
v
Construct. &
v

r Dimensions

[ Constart proportions
r Symmetric nose./tail

Length IG"I 17/32"

Tail rocker 217/32"

Mose rocker I 47/8"

an | mm |inch

¥ Symmetric right Aeft

v Measurements along the stringer

Width I 181/8"
Thickness IZ‘IU "

(6,4

Cancel

Ensuite, faites un clic droit, sélectionnez "Guidelines", "Guidelines Wizard" :

Properties

Control Point >
Slices >
3D Layers >
Plugs >
Guidelines >
Measurements Bars >
Buoyancy Line

Display >
Ghost Board >
Ghost Image >
Automatic Fitting >
Copy

Paste

Actions >

Add a guideline

Delete selected guideline

Modify guideline

Select group

Rotate guidelines (Shift+ Mouse)

Default guidelines
Guidelines Wizard

Import guidelines...

La fenétre Guidelines Wizard s'affiche. Elle permet de saisir les mesures de |"outline et du profile :
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Measurements Wizard
Profile measurement  Outline measurement |
Outline measurements
From tail From nose Mare ==
X " 1" 3" &" 12" 18" 29 @322 -29" -18" -12" " -3" -1 -0
Load current
w199 [689" [911" [11.34" [1425" [16.08" [1723" [1a11" | [1435" [11.21" [s69" [377" [151" [0.28" measurements
in inches Max. width in inches Load current
guidelines

All measurments along the stringer

1]

d

.l
-

— Measurements along

A straight line

Length IG‘ 2"

Board leveled [
Auto fiting v

WARNING! Measuring x positions along the bottom stringer gives very impredse results, and only works if the bottom stringer curve is already designed.

CK

Cancel

Vous pouvez choisir de mesurer les dimensions de la planche le long du bottom stringer (courbe du dessous de la planche) :

Measurements Wizard

Profile measurement | Outline measurement

Thickness measurements
From tail

X 01 7 & 12" 18" 24 glsear 24

From nose
a8 -1t & ey 4" e

More >>

Load current

B 25z |237 |208 170" 108" [0.58" |0.287

[38.22 |03 |0.75" |148" 2717 [3.63° [4.417 [487

T|oas” [o.56" [0.77° |L06” |155" 192" [2177 238" 219" 198" 158" [0.99" |0.62" [0.41" [0.33" measurements
in inches Max. thickn, ininches Load current
guidelines
Thickness measured orhogonally to the bottem ~Measurements along
S >
L T T __j__-—-—-—'-"L'_J--‘- A straight line
T All measurments along the siringer
T T -____*__ —-—r—""'_'_'TPﬂ_--_T T v
Length IE
Rocker measured vertically g Zl'
Bottom measurements
From tail From nose
X oo 1" 3" 5" 12" 18" 24" Min. pos.  -24"  -18" -12"  §" -3" -1" -0" Board leveled [

Auto fitting W

WARNING! Measuring x positions along the bottom stringer gives very imprecise results, and only works if the bottom stringer curve is already designed.

oK

Cancel

soit le long d'une ligne droite, en cochant la case "Straight line measurements" :
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Measurements Wizard x|

Profile measurement | Outline measurement

Deck measurements
From tail From nose More =
x o0 o1 3 & 12 18 24 glmw 2 8 1 & 3 a7 a0
Load current
T|297 |28 |285° |276° |281° |250° |24z |36 |24 |269° [3.03° 3657 419" [480° 522" measurements
in inches Max. thickn. ininches Load current

guidelines

Thickness measured vertically

—Measurementz along

H— ———

All measurments along a straight line - The stringer

I T T . _____r_ —-—'—‘_'_'_—'_'T_;__-T T Length W

Rocker measured vertically

Bottom measurements
From tail From nose
X 0 1 3" &" 12" 18" Min, pos, -24" -18" 12" &° 3" 1" 0" Board leveled [
B |25 |2.37 |208" 169" 105" [0.58" [0.25"  [36.10" [0.29" [0.70" |14 [2.607 [3.52" [4.35° |487 Auto fitting W
CK Cancel ?

Notez que mesurer la planche "le long du stringer" est toujours moins précis que "le long d'une ligne droite", car les positions x dépendront de la
conception de la courbe Bottom Stringer.

Cliquez sur le bouton "More" si vous souhaitez placer les repeéres a d'autres positions que celles par défaut :

Measurements Wizard x|

Profile measurement I Outline measurement |

Deck measurements
From tail <« Less
S I ES ) ) ) U =S EX E N I ) ) X o
T|297 |289" |282° |27 |2707 |265° |261° |242° |2.48° | | | | | |5.22 measurements
in inches ininches Load current

guidelines

Thickness measured vertically ~Measurements along

i — —

All measurments along a siraight line : The stringer

T T T . I —-—'—f_'_'_'_#ff_---?- T Length IF

Rocker measured vertically

Bottom measurements
From tail
X IU‘ IZ‘ |4‘ IE‘ |8‘ |10‘ |12‘ |24‘ |48‘ | | | | | |5'0,30 Board leveled [
Blzsz 222" |19+ 169" |146” |124° [105° [0.25° [0.25" | | | | | | 487 Auto fiting [V

OK Cancel ?

Les positions des reperes dans le sens de la longueur dépendent de I'unité choisie : en centimétres, les guides se situent a 5, 10, 20, 30 cm... de la
queue et du nez. En pouces, les repéres sont situés a 1", 3", 6", 12... du tail et du nose.

Vous n'avez pas besoin de remplir chaque case.

L'outline et le profil seront automatiquement ajustés sur les repéres si vous cochez la case "Automatic fitting". Notez que I'ajustement automatique
n'est pas toujours suffisant !

Appuyez sur "OK" pour voir le tableau en mode Design.
Notez que le Guideline Wizard a besoin de I'option Design pour étre utilisé, et que I'ajustement automatique a besoin de I'option Pro !

Les reperes apparaissent sous forme de croix vertes. Leur liste, avec les positions, apparait sur le cété droit du bas de I'écran.
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W Shapedd X 9.1.2.5 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Aois Multi-tools Perpetual - licensed to thomas vilmin - New
File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows License 7
@' & B & | Desion | @3Dview| ) Plan || & CNC cm mm inch| inff

Master Scale

YEREY A § = W[58] % [®] copomnem & [aw] e
Effective Length® 68 2122 Zero PL Max Wit Max Tk,

Surface proj: 971 8
Ay, wigdth. 16 1747 Eff. Volume. 44981 | 24383 I B45.6T | B42.58"
EI. Sarlace: 946 0

veume A5.4782L | * |Resme

Table | More x> |
Width | Thic. Str | Rok. Str

12133432 | 1 1)57° | 1516

iose

| 5 [ [1apr

o | W | AT | 518

Measurements aiong — | <<Bins |

[ A straight bne The Stringer ‘
Structure

Piews Shoe Hew 30 Layer ‘

‘Guidefines New Mid

Aspect Ratio (ng¥iarf | 529, Prismatic Coef. (sré/wdttng) 0.7%

—x
Av. ViConcave Tad -0.0017" Nose: -0.0107" Stringer lop EIY. ViConcave: -0.0047 hmi-“ :.' “;'
Av. Sice PC™ Tad 0.68 Nose: D87 Dellff HoePC=- 087 I, ot o238
Tngut EEE
Sutface: 0.15 Input 6 5315
Input = T
AR (wS) 94T PC (shwl) 065 Input 18" 83167
z Apex incut Ty
T Enput 45" 10 5.
- Input 527 917
Strnger Bat Ral Input SE B3
Ingut g 7T
Av. Str. Curvature Radiss Tai 24 11" Nose: 135" EfY. Str_ Curvature Radus: 163" | | input 68" 515(...
LT LSRR L4
H -_— I
- | —
% | [ i
z 43 2T W42 SAT In
&y
Use the arrow keys with Ctrl to move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point. [ estmr wses v [ —

Vous pouvez changer leur position avec la souris, ou le clavier, ou avec un clic droit dans la case "Guidelines", ce qui fera apparaitre la fenétre suivante.

. Guide coord. n

Mame: | Input

= ===

Aprés avoir changé la position des repéres, vous pouvez ajuster automatiquement les courbes sur les repéres en faisant un clic droit sur la courbe
sélectionnée.

Properties

Contrel Point »
Slices »
3D Layers b
Plugs ¥
Guidelines »
Measurements Bars »
Buoyancy Line

Display »
Ghost Board »
Ghost Image ¥

c Fit the whole curve to the guidelines
opy .

Paste
Actions S
Si vous cliquez sur une section de courbe entre deux points de contrdle, vous avez la possibilité d'ajuster uniquement cette partie sélectionnée de la

courbe, en choisissant "Fit selected curve to the guidelines ".
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Ensuite, vous devez choisir si vous souhaitez ajuster la longueur ou la direction de chaque tangente, ou les deux. Et appuyez sur OK.

Vous pouvez également choisir d'ajuster toute la courbe en cliquant sur "Fit the whole curve to the guidelines ".

Dans ce cas, vous pouvez choisir le nombre d'arcs (c'est-a-dire le nombre de points de contréle moins un) qui composeront I'ensemble de la courbe.

Guidelines fitting

Shape3d X Tutorial

Elements to be fitted
o o—@
Starting point Ending point
W Tg. length ¥ Tg. length
[~ Tq. direction| | [~ Tg. direction
oK Cancel

Number of arcs

Bezier curve fitting to guidelines

Inuto vl

To perform a good global fitting you should have at leasta
dozen of guidelines, If the result is not what you have
expected, press Cirl-Z (Undo), add new guidelines and set

the number of arcs yourself,

oK

"Auto" le définira automatiquement, en fonction de la forme de la courbe.

Une fois la conception du contour et du profil terminée, concevez les tranches comme expliqué dans le chapitre "Design a board from scratch".

Concevoir un Blank

Allez dans le menu "File", puis "New", ou appuyez sur le bouton "New" et choisissez I'onglet "Blank design".

Définissez les mesures approximatives du blank et appuyez sur "OK". Le blank sera automatiquement congu avec des rails carrés.

Cancel

New model

General design  Blank design

s

— New board

Category ISurfboard

L«

Type IBIank

Mame IB_'I 1

Shaper IBUI'FOI'd|

12" from tail 10 344"
12" fromnose |11 7/16"

Comment -
v
r~ Dimensions
Length ERERS an [mm | "
Width 217/8" Thickness |3 5/16"
—Outine——— [~ Rockers
Max width X |4'1 1748 Tail rocker 211/16"
Tail width ID" Tail 12" 15/8"

Mose 127 3 13/16"
Mose rocker |7 11/16"

r~ Thickness
Tail 0"

12" from tail 15/8"

.

12" from nose  |2"

Nose 0"

r Rail thickness
Tail 1/2"

12" from tal |1 1/2"

Gh

Center 112"

12" from nose |1 1/2"
MNose 516"

:

]

K

Cancel ?
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e Shape3d X 9.1.2.5 Dessgn Pro - Expert - Scan - CHNC Bull Nose Dk 4-5 Aas Multi-tools Perpetual - licensed to thomas vilmin - Mew blank
File Board Mede Edit View Components Display Superpose Windows License 7

@ EE & @320 view |Bl’lnn | & oNe em mm 'n:h

e T

Master Scale

Jero Pt Max Wdt.  Max Thac
|@+ 10874 [@4 10674 | @5 0.922"

veme 193.87291 | * |Resz

Table —————| More >> |,
fesil [ Width  |[Thic. Str | Rock. St

0° (142032 | 127/3F | 21316
12° | 22 116° [ 229y32° | 158°

Iz

12" [0 1116 [35/6+ 3 15/16"
0" [ 4387 [ 195 (711"
worg —|_<<Bins_|
Cresme
Stucture :
| New Shee | Mew 30 Layer

Top view curves

Curves | e Prop

—

/™ Dutine >
A Outine Dev >>
>
=2
|

>

&

Z - £
AT REN TE In

Use the arrow keys with Ctr to move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previcus point.

[ perzainz v 1457

Zo

La régularité des courbes n'est pas garantie. Vous pouvez modifier la forme du blank comme indiqué dans le chapitre "Concevoir une planche a partir

de zéro".

Notez que cela peut étre fait avec la version Lite gratuite de Shape3dx.
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' Le mode Design

¥ Shapedd X 9.1.2.5 Design Pro - Expart - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 A Multi-tools Perpetual - licensed to thomas vilmin - New

File Board Mode Edt View Components Display Superpose Windows Licemse 7

B 8 B w [%0esion | @0view F1Pan | Gone | [om|mm inch i

. T d Master Scale
L 3 | b
= y e . e . i =
& EL Q Ql’?; @ - [:]-*-@& 1 5 S 1 -QIL”EI hlEl Kebosed Heoe I E | 219049 'N:z:s's.ul ]
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Surface proj | 3354 36 cm®
A widih: 41281 em

Measurements along
A straight bne The Stringer

Mew Shee N 30 Layer

|$II|.K11I!

Top view curves

2K 140,449 1 78.700 I B4 093] aver the <ififRc! Foto (Ing%srt ) 526, Promatc Coef. (sl iwdiing): 0.79 i cirves 0] Prop. |
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A Sice PC Tad 0.83 Nose: 0.66 Dl Shee Peee: a7 (/7 Outine Dev >
|/ Stringer Bot B
Sartace” 140 46 om® /\Ral a3
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=
[

“Effective Length is from the tail ta where the width is half of max width [em [ 140,164

¥: 14916 [Z:0.000

= Les Panels d'affichage du design

En mode Design, la planche est affichée en projection soit dans le plan OXY, soit dans le plan OXZ ou OYZ. L'écran est divisé en 3 panels maximum. Le
nombre de panels (1 a 3) peut étre modifié dans le menu Windows . Les panels peuvent étre redimensionnés a I'aide de la souris.
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Licenze 7

Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows

File

@l"EI =

S Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New

Effective Length®: 163.61 cm

Eff. volume: 27.53 L

MEH_RIQZ @
oy

—X

Aspect Ratio (Ing%/=rf.): 5.22. Prsmatic Coef. (srf./wdt®*Ing): 0.77

Eff, Surface: 6272,57 em?

Eff. W Concava: -0.092 em
EFff. Slica PC**: 0.84

A, W Concave Tail: -0.15 em Nose: -0.19 em
Ay, Slice PC** Tail: 0.85 Nose: 0.84

Stringer Top
Dk 1
Surface: Z37.36 cmd
AR [wit): 7,32 PC (5/wh): 0.82
Apax
Ra

z
T Stringer Bot
Master Seale Contral pt. 2/4. (Apex)
Fherw model Table —| More 3> | <<Blns - ~Meas. slong— ~Struchre Tangent 1 FPont Tangent2 [ Tang. |~ T
18490 | 4600 | 599 | [ | 0 ls&.s,husle m.sl 5 = =[] e——s 1 ]-]°] “.
TeroPt.  MaxWdt. MaxThoe || MWidth 5.07 35.28 .35 0.7 e Sice
MEXWt. | | o[ ras [ 4897 [z
09168 | 9L 9315 | Thc. Sir | 1.14 | 3.96 | 413 | 0.33 T e || |[hewm |||+ ’W ]ﬁ Im i i
Volme 2814601 | * | Resre [vicon [ 0013 [0097 [ 015 [ 000 Stringer Layer e tB. -
Use the arraw keys with Cirl to mowe the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point. fem [ 285 ¥ 10,03 0,00 1] [ [ &

& Shapeid 3 G126 Ehesign B - Export - Scam - CHE Gl one Dink 4-5 Axit Wl 320k Perpesusl - komese 10 Shomat winin - Hew
Fie  Bossd Mode Edd Vew C(omponests [mplsy Saperpow  Windows Leerer [
B oo B m | Deign | @0 [ e || CHC em mm inch 0

Chaque panel peut afficher une vue différente. La vue de dessus est le plan OXY, la vue de cété est le plan OXZ. La vue en coupe est le plan OYZ.

[ mowapiios | | e strge

Srachars
= = XL

—n

Sirgms Tep 2AT Thick 19

= —
R e

5 0 g 4 S e

PR T 5

e Cislimy 1 et e X parnion

La mesure des courbes de conception de chaque panel peut étre affichée a n'importe quelle position a I'aide du clic gauche de la souris. Cette fonction
de Tracing fonctionne également lorsque vous déplacez la souris. Dans la vue latérale, le tragage affiche également I'épaisseur et la profondeur
V/concave. Si le panel Slice est affiché en méme temps que la vue de dessus ou de c6té, lorsque vous utilisez le tragage dans I'une de ces 2 vues, il

affiche alors la coupe de la planche (ou couple, slice) a la position X de la souris dans la vue Slice.

Vous pouvez afficher les mesures a plusieurs positions en méme temps en utilisant les Measurement Bars .
Vous pouvez également afficher plus d'informations dans les panneaux de conception en utilisant I'option ID Numbers ou Volume Distribution dans le

menu Display_.

= La fenétre "Preferences..."
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La fenétre "Preferences..." peut étre ouverte a partir du menu File.
Elle contient les paramétres généraux qui concernent le mode Design, mais aussi les modes Plan et CNC.

| Preferences X
Maodels directory Browse...
Il
Logo file Browse...

| C:'\Users\thoma\Documents\S 3d models\Shape 3dX\S30%\530_Flash_Logo.png

C5Y export template Browse...

| C:\Usersithoma'\Documents\s 3d models\Shape 3d% \TemplateShape 3dAll.cav

Machine file Browse...

| C:\Public\shape 3dWeb'\Crash \Files\2304_Blackbird-PU-vS.s3d.xml

Full scale output and printing correction factors

Screen 1.000 Printer 1.000

windows size factor | 100% - Measurements Font

[+ Display curvature along the curve

[ Display tangents position relative to point position

[+ Display points position relative to the center of the board if sym. nose;/tail
[V Edit the rail curve on .brd files

[ Askif I want to load the CNC parameters from the board files

[# Load the CNC parameters from the board files

[V Save the CNC parameters in the board files

[¥ warn me if the rail is not defined Reset Notifications
[V Warn me if the apex is not correctly defined

[~ Open new files in a new instance of Shape3d

[V Use File Selector instead of Windows file browser by default

OK Cancel

Le "Models directory” est le répertoire par défaut dans lequel vous souhaitez rechercher vos fichiers.

Le "Logo file" est I'adresse du fagonneur ou le logo de I'usine qui apparaitra sur le "Board chart", "order sheet" et la "Machine sheet".

Le "CSV export template” est I'adresse du fichier modéle que vous pouvez utiliser pour I'export CSV en mode Plan et dans le "File Selector". Voir
mode Plan.

Le "Machine file" est I'adresse du fichier qui contient tous les parametres du mode CNC.

Le "Full scale correction factors” permettent de modifier la taille de la planche a I'écran ou sur les impressions si le mode Full scale donne une
mauvaise taille. En mode Full scale, la taille du rendu peut étre trop petite ou trop grande selon les paramétres de votre écran ou de votre imprimante.
S'il est trop grand, définissez un facteur inférieur a 1. Définissez un facteur supérieur a un s'il est trop petit.

Par exemple si la largeur affichée est de 21 au lieu de 20, le facteur est 20/21 = 0.95.

Si la largeur affichée est de 20 au lieu de 21, le facteur est 21/20 = 1.05.

Le "Windows size factor” permet d'agrandir ou de réduire toutes les fenétres et le texte dans Shape3d. Vous pouvez également modifier la police des
mesures ici.

"Apply nose/tail symmetry to slices" force les couples a étre symétriques en mode de symétrie nose/tail.

"Display curvature along the curve" remplace les courbes de courbure réguliéres par des courbes de courbure qui s'affichent perpendiculairement
aux courbes d'origine (voir fenétre Liste des courbes).

"Display tangents position relative to point position" affiche les positions des points tangents par rapport a la position du point de contrdle, au lieu
de leur position absolue.

"Display points position relative to the center..." donne la position X des points de controle pour la position centrale au lieu de la donner depuis
l'arriere.

"Open new files in a new instance.." ouvre une nouvelle instance de Shape3d chaque fois que vous ouvrez un nouveau fichier a partir de I'outil de
recherche de fichiers.

"Use File Selector.." ouvre le File Selector lorsque vous cliquez sur le bouton Open de la barre d'outils au lieu du navigateur de fichiers Windows.
Ensuite, vous pouvez activer ou désactiver plusieurs messages d'avertissement qui pourraient apparaitre dans Shape3d.

La fenétre "New board design"

=
£y

|
La fenétre "New" peut étre ouverte via le bouton @ de la barre d'outils, ou via le menu File.

L'onglet "General Design"

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205 28/160



10/02/2025 09:38 Shape3d X Tutorial

New model XK

General design I Blark design |

r—Choose the file to start from
Category ISurf‘bcard ;I

e  |EEEECE -

IC “\Program Files {(x86)"Shape3d X\Mew 53¢ |Browse...

— New board
Madel INew model

Description I

Shaper INew

Comments &
v
Construct. A
v
r Dimensions
™ Constart proportions an | mm |inch
[~ Symmetic nose tail ¥ Symmetric right Aeft

v Measurements along the stringer

Length I'B"I 17/32" Width I 181/8"

Tail rocker 21732 Thickness I 211/32"

Mose rocker I 47/8"

oK Cancel ?

- Choisissez le modéle de départ parmi les exemples proposés dans le Warehouse. Vous pouvez définir un fichier par défaut différent pour chaque
Catégorie/Type de design (Surfboard/Shortboard, Longboard, Windsurf...).

- Entrez le nom du modeéle que vous allez concevoir et votre nom en tant que shaper. Ajoutez les commentaires que vous souhaitez.
- Choisissez I'unité des dimensions : centimétres, millimétres, pouces ou pouces fractionnaires.
- Cochez "Constrain proportions" si vous souhaitez conserver le méme rapport Longueur/Largeur/Epaisseur/Bascule... que le modele de départ.

- Cochez la case "Stringer measurement” si ces dimensions sont mesurées le long du stringer. Décochez-la si elles sont mesurées le long d'une ligne
droite.

- Cochez la case "Symmetric nose/tail" pour une planche twin-tip.

- Cochez la case "Symmetric right/left" pour une planche normale. Décochez cette option pour une planche asymétrique.
- Entrez la longueur, la largeur, I'épaisseur et le rocker arriere/avant.

- Vous pouvez définir I'épaisseur du sandwich si la planche est congue pour étre construite avec la technologie sandwich.
- Appuyer sur OK.

Le modele de départ apparait en mode Design.

L'onglet "Blank Design"
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Définissez les mesures approximatives du blank et appuyez sur "OK". Le blank sera automatiquement congu avec des rails carrés.

Shape3d X Tutorial

New model XK

General design  Blank design

— New board
Category ISurfboard

Lol Led

Type IBIank -

Mame Iﬂ_‘l 1

Shaper IBUFFOI'd|

Comment -
v
r Dimensions
Length EREG em [mm | "
Width |21 7" Thickness |3 9/16"
~COutline ——————— ~ Rockers
Max width X I-I‘H 7y Tail rocker IZ 11/18"
Tail width 0" Tail 127 15/8"
12" from tail 10 344" Mose 127 313116"

i

12" fromnose |11 7/16" Mose rocker IT-" 11/18"

r Thickness ———  Rail thickness
Tai I Tail 1/2"

12" from tal |1 1/2"

Center |1 142"
12" from nose |1 1/2"
Nose |5,f16"

12" from tail 158"

12" from nose

Mose

1

]

K Cancel ?

La fenétre "File Selector"

-
La fenétre "File Selector" peut étre ouverte via le menu File, ou depuis le bouton Open . de la barre d'outils. Notez que la premiére fois que vous
cliquerez sur le bouton Open, il vous sera demandé si vous souhaitez utiliser le File Selector ou le navigateur de fichiers Windows pour ouvrir les

fichiers. Ce choix pourra étre modifié ultérieurement dans les Préférences (menu File).
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| B File Selector x

Folder | C:Wsers\thoma'Documents\S3d models\Shape 3di\Samplesk ;I : + (N * Browse... s F-9 191 files
Types III'HDOI'TJEd files (.s3dx, .s3d, .brd, .brx, .srf, .kms, .pbd) j [~ sSubforders [ Boards only ™ 3 layers - Plugs [~ curves ¥ Dims.
Filter IFiIe | Icomﬁins ;” Filter 2 INC‘“E L” L”
File | MName | Length | Width | Thick. | Vol | Last M... | Last Sy... | open |
" BodyBoard.s3dx BodyBoard 101.60 50.53 6,83 27.51  28f08/... 28/08/.. =
77 Jet HA 1040 4.53dx JetHA 1040 2 37.00 24,34 1.94 1.1 19/08/...  19/08/... S
Foils 16/08/... =
Wiarehouse 09/08/... =
FoilBoards 09/08/... p3=
T KiteTT.s3dx KiteTT 135,00 40.00 1.20 3.8l 02/08/... 08/08/... ==
7 Simili Twin Free.s3dx Simili Twin Free 172.72 55.93 7.35 339 o01f7F...  01f07/... =
7 Simili Twin Free Swallow Oposite.s3dx Simili Twin Free 172.72 55.93 7.39 3900 0y0F.. 0107 =
" Armstrong wing board .s3dx Mew 142,32 57.30 .40 49.81 07f06/... 07F/06/... =
7 Armstrong wing board 2.53dx Mew 142,32 57.30 .40 5001 OFf0a/... 07/05/... =
7 Armstrong wing board 3.53dx Mew 142,32 57.30 .40 439 O7M&4... 0706/, =
7 Fin center medium Future deep.s3dx Fin center medium Future ... 13.28 16.60 0.70 0.0 0F0&l.. 0708, =
7 Asymmetric Fin.s3dx 19.96 14.05 0.64 0.1  0705/... 0F/08/... pes
77 Asymmetric Fin rot 90.53dx 19.96 0.64 12.54 0.1 0Fos/... 07f0s/... =
7 Fin center medium rot90.s3dx Fin center medium rot30 13.00 0.70 11.06 0.0  0Fosf... 0Ff08/... p3=
7 Fin center medium Future shallow.s3dx Fin center medium Future s... 12.78 16.60 0.70 0.0 0Fosl.. 07Ff08f.. =
7 Fin center medium FC52,53dx Fin center medium FC52 12,90 16,55 0,70 0.0 0F0sl.. O0Ff0&/f.. =
7 Fin side medium FC52.s3dx Fin side medium FC52 12,90 16,55 0,70 0.0 o7&l 0708/, ==
7 Fin side medium Future deep.s3dx Fin side medium Future deep 13.28 16.60 0.70 0.0 07fos/... 07os/... B53
7 Fin center medium. s3dx Fin center medium 12.78 16.56 0.70 0.0 0Fosf... 0Ff08/... 33
" Fin side medium.s3dx Fin side medium 11,50 16.00 0.70 0.0 0Fosl... 07Ff08f.. >
¥ Fin side medium Future shallow.s3dx Fin side medium Future sha... 12.78 16.60 0.70 0.0 0F0sl.. 0Ff0&/f.. =
" Fin.s3dx 20.00 1.00 9,02 0.1  0Ff0&f... OFf08/... =
7 Fin side medium rot90.s3dx Fin side medium rotan 13.00 0.50 11.06 0.0 0Fos/... 07f0s/... =3

Le File Selector affiche la liste des fichiers d'un dossier sélectionné, tout comme le navigateur de fichiers Windows. Il fournit également un apercu des
fichiers Shape3d de la méme maniére :

| W7 File Selector x

Folder IC:‘\Users\,ﬁ'loma‘\Documents\SSd models\Shape 3dxX\Samplesy j : 4 (N ‘r Browse... c F-9 191 files
Types IImported files (.s3dx, .s3d, .brd, .brx, .srf, .kms, .pbd) ;I [~ Subforders [~ Boardsonly [~ 3Dlayers [~ Flugs [~ Curves ¥ Dims.
Filter IFiIe ;”comﬁins L” Filter 2 INone L” ﬂl
File | MName | Length | Width | Thick. | Vol. | Last M... | Last Sy... | open |
" BodyBoard.s3dx BodyBoard 101.60 50,53 6,89 27.51  28j08/... 28/08/... =
77 Jet HA 1040 4.53dx JetHA 1040 2 §7.00 24.34 1.94 1.1 19/08/...  19/08/... i
YFoils 16/08Y... =
Warehouse 09/08/... =
FoilBoards 03/08/... =
KiteTT.s3dx 135,00 40.00 1.20 3.8 08/08(.. 0808/ o
¢ 01/07/...
7 Simili Twin Free Swallow Oposite.s3dx Simili Twin Free 172.72 55.93 7.39 39.01  0y0F... 01/07/... =
7 Armstrong wing board .s3dx Mew 142,32 57.30 .40 4981  OF06/... 07F06/... p3=
7 Armstrong wing board 2.53dx Mew 142,32 57.30 .40 5000 OF0a/..  07/08/... =
7 Armstrong wing board 3.53dx MNew 142,32 57.30 .40 4391 O7M0&/... 0F08/... =
7 Fin center medium Future deep.s3dx Fin center medium Future ... 13.28 16,60 0,70 0.0 070l 0708/, =
) e i i i an A sanr nra TR Taer Az tnrt -
Simili Twin Free 17272x55.83x7.38 Open
Volume: 3891

ey

S |
%
l;\\—_

Mais en plus il vous donne les dimensions de tous les fichiers chargés, et vous permet de trier et filtrer les fichiers par nom, longueur, largeur... et aussi
catégorie, type, profil du rider...
Il dispose également d'un menu contextuel qui permet de renommer, supprimer ou déplacer un ou plusieurs fichiers.
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B ' File Selector

Folder I C:\Users\thoma\Documents'S 3d models\Shape3dX \SamplesX

Types IImported files ((=3dx, .s3d, .brd, .brx, .erf, .kms, .pbd)

Shape3d X Tutorial

| f; +) (/M| || Browse..
LI [~ Subforders [~ Boards only | layers - Plugs I~ curves [~ Dims.

o

-3

*

191 files

Filter IFiIe L”comains ;" Filter 2 INone

=l

=l

File |Name | Length | Width

Thick.

Vol

| Lastm,

.. |Lastsy... | open |

7 Simili Twin Free,s3dx

Move

Delete

Protect selected files
Unprotect selected files
Export C5V

Upload to the Cloud
" 'Fin center mediun

N e Download from the Cloud
7 Fin side medium FCS2.s3dx

" Fin side medium Future deep.s3dx

" Fin center medium.s3dx

" Fin side medium.s3dx

" Fin side medium Future shallow.s3dx
¥ Fin.s3dx

" Fin side medium rot90.s3dx

¥ Fail Jet 1650.53dx

7 Foil Jet HA 1040.s3dx

" FishAsym.s3dx

Vous pouvez également Protéger ou Déprotéger les fichiers sélectionnés ou tous les fichiers du dossier.

Et vous pouvez faire un export CSV des dimensions et propriétés des fichiers sélectionnés.

La fenétre "Size and parameters"

La fenétre "Size and parameters" peut étre ouverte via le bouton

L'onglet "Dimensions™

i Size and parameters x
Dimensions | Description | Rider | File protection |
om || mm in/f Predision ID.{H]'I"
[~ Symmetric nose.tail W Symmetric right left
[ Measurements along the stringer
Length I T2ae Width I 20622
Tail rocker 2.689" Thickness I 2.7453"
Mose rocker I 5.129" Sandwich 0.000"
Change rail thok. I 100
Resize Mode
[~ Constant proportions owol [ 10
™ Constant side proportions Dtyol 1.0
[v Constart rocker proportions Dr/Cl I 10
Resize V/Concave with:
| ¥ Thickness ™ Rocker [~ MNone |
Volume Wizard Stock Wizard
CK Apply Cancel ?

39.00
49,8l

de la barre d'outils, ou via le menu Board->Properties.

=

==
==
==
==
==
==
2>
==
==
==
==
2>

Dans I'onglet "Dimensions" , vous pouvez modifier les propriétés de symétrie de votre design : "Symmetric nose/tail" (avant/arriere) et "Symmetric

right/left" (gauche/droite).

Vous pouvez également modifier la précision des mesures affichées : de 0,1 a 0,00001. Et vous pouvez choisir d'afficher les mesures de longueur

"Along the stringer" (ce qui signifie que nous mesurons la longueur développée le long de la courbe du stringer du dessous de la planche) plutot que le

long d'une ligne droite horizontale. Notez que les longueurs sont plus grandes si elles sont mesurées en mode "Along the stringer" !
L'onglet "Dimensions" permet de redimensionner votre design. Il existe plusieurs modes de redimensionnement :

- Le mode "Constant proportions™ modifiera la largeur, I'épaisseur et le rocker proportionnellement a la longueur.
- Le mode "Constant side prop.” ne modifiera que I'épaisseur et le rocker proportionnellement a la longueur.
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gardez-le constant lors du redimensionnement (None , qui était la valeur par défaut avant la version 9.1.1.1).

Ces modes de redimensionnement peuvent étre paramétrés avec des coefficients de proportion personnalisés entre les variations de rocker et de
longueur (Dr/Dl), les variations de largeur et de longueur (Dw/DI), et variations d'épaisseur et de longueur (Dt/DI).

L'onglet "Dimensions" donne également la possibilité d'augmenter ou de diminuer I'épaisseurdes rails (changez I'épaisseur du rail de 50 % pour rendre

Shape3d X Tutorial

- Et le mode "Constant rocker prop.” ne modifiera le rocker que proportionnellement a la longueur.
Notez qu'avec le mode "Constant rocker prop." vous pouvez choisir de redimensionner le V/Concave proportionnellement a I'épaisseur, ou au rocker, ou

les rails de moitié plus fin, changez-le a 200 % pour le rendre deux fois plus épais).

L'épaisseur du "Sandwich" peut étre définie ici pour une visualisation en mode Design. Il sera pris en compte pour la découpe en mode CNC.

Notez que le redimensionnement peut étre effectué avec la version Lite gratuite de Shape3dx.

L'onglet "Description™

i Size and parameters

Dimensions Description | Rider | File protedionl

Madel Name INew Mid

Description |Z"|d version 2024

Shaper IT\F

Category I Surfboard ;I

Type | Mid-Length ;I

Comments Mid length without channels A
v

Construction  |PU tinted resin A
v

| Core density IE’.DDD Kg/m? Modulus E |1DEI.DDD MPa

OK

Apply

Cancel

L'onglet "Description" vous permet de nommer le design et d'ajouter des descriptions.

Vous pouvez sélectionner la catégorie et le type de conception, qui peuvent étre utilisés pour trier vos fichiers dans le File Selector ultérieurement.
Vous pouvez également définir la densité du noyau, ce qui permettra de calculer le poids final de la planche. Et le module élastique, qui permettra de

calculer la rigidité de la planche.

L'onglet "Rider"

Size and parameters

Dimensionsl Description ~ Rider |F|Ie proiedionl

Rider Name
Gender [ Male |
Age [+ |
Height [ 178 am; 5 10.1° |
weight | 74g; 163b |
Fitness [ Excellent |
Frequency | Once a month |
Skills Beg. |Begﬂnt || Inter. || Adv. || Pro |
Approach Cruising | Carving || Vertical |
Waves Size knee || wast | chest |
Head+ Double
‘ WavesPower | Weak || Medum | Sstrong
oK Apply Cancel ?
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L'onglet "Rider" vous permet d'enregistrer le profil de I'utilisateur de votre design. Ces informations peuvent également étre utilisées pour trier
ultérieurement vos fichiers dans le File Selector.

L'onglet "File Protection"

Les fichiers produits par Shape3d peuvent étre cryptés, pour empécher les autres utilisateurs de Shape3d de lire, copier et/ou usiner vos planches.

Le systéme de protection peut soit utiliser votre nom de licence (le fichier est protégé contre toute personne dont le nom de licence différe du votre)
et/ou un mot de passe (les autres utilisateurs auront besoin de votre mot de passe pour déverrouiller la protection).

- Cocher la case "No Modifications" empéche la modification et la copie de votre modéle.

- Sila case "Resize Only" est cochée, alors le modéle ne peut étre redimensionné qu'a partir de la fenétre Size A parameters. L'outline, le profil et les
couples ne peuvent pas étre modifiés par quelqu'un d'autre que le propriétaire du fichier.

- Cochez la case "Cutting Path Only" pour masquer les dimensions et les sections de la planche. C'est une protection supplémentaire pour empécher
toute copie en utilisant les mesures données par Shape3d.

- Cocher la case "No Cutting Path" bloque I'export du chemin de coupe. Ce niveau de protection peut étre défini pour tous les Cutting Centers sauf un.
Sélectionnez ensuite le Cutting Center dans la liste déroulante.

- Cocher la case "No Reading after" rendra le fichier impossible a ouvrir aprés la date choisie.

| Size and parameters X
Dimensions ] Description ] Rider File protection

Protection level
¥ Mo Modfications [~ Resize Only

[T Cutting Path Only

¥ Mo Cutting Path Except for cutting center:

|SHAPERS CLUB (France, APS3000) |

¥ Mo Reading after 06/10/2024 ~

License name protection B

The protection applies only if the license name is
different from the original shaper's license name;

Password protection 2
Password | """"" Show [
oK Apply Cancel ? ||

Notez que la protection des fichiers a besoin de I'option Design pour étre utilisée. Les fichiers protégés ne peuvent pas étre ouverts avec la version Lite
de Shape3dX.

La fenétre "Master Scale"

La fenétre "Master Scale" pour modifier les dimensions générales de la planche.

Le nom, et le volume, longueur, largeur, épaisseur du modéle. Il donne également le rocker du tail et du nose, la position du point zéro, et les mesures a
0 et 12" (ou 0 et 30 cm) du tail et du nose.

Appuyez sur "Resize" to change the general dimensions of the board.

Le bouton "*" ouvre la fenétre Volume Wizard qui permet d'ajuster les dimensions pour obtenir le volume souhaité.
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Volurme wizard n
|

Volume (L) I 28.2

Adjusted dimension [Thickness +Width -

OK Cancel

On peut aussi visualiser plus de mesures, en cliquant sur "More >>".

Master Scale n

Mew model
| 62 | 18" | 24"
ZeroPt.  Max Wdt. Max Thik,
[e% [ e% | e

Volume  28.2L * |Resize
~Table ———— =<<less -
Jil| Width | Thic, 5tr |Rodk St

(i 207 0.457 2,57
3.07 917 .77 21"

6.0" 12" 11" 1.7
12" 14" 16" i
Master Scale n p_— = 15" 05
Mew model 29 17 27 0.28"

| [ | 18" | 24" fnose
ZeroPt.  Max Wdt. Max Thek. || [247| 167 27 0.32"
[ @% | ex | ex w1 200 [ 0.7
12" 12° 16" 1.5"

Volume 28.2L * | Resize
Table ——— More >>
Jtail | Width Thic. Str |Rodk. Str

607 6.7 0.93" 27
3.07 3.87 0.62" 3.6"
0" | 0.28" 0.33" 4.9"

0" 2.0° 0,457 2,57
b 14" 1.6 1" —Measurements along — s
jriose A straight line
12" 12" 1.6 1.57
o [0z | 0.3 | a9 [ Structure
Mew Slice New 3D Layer

Bins ==

meas. along stringer

Notez que les colonnes de mesure peuvent étre organisées comme vous le souhaitez. Et vous pouvez choisir I'affichage soit Width , Stringer Rocker
(point central du dessous), Profile Rocker (point le plus bas du dessous), Stringer Thickness (épaisseur au centre de la planche), Profile Thickness
(épaisseur entre les points les plus bas et les plus hauts), ou la profondeur du V ou Concave de la caréne de la planche.

ftail| Width | Thic. Str |Rock. Str
o [EOH o045 | 25

3.0 Rodk, St [~ 77 o1

Rodk, Pro -
6.0"[Thic. str 11 L7
12" [Thic. Pro 16" 117
157 [MICone 19" | 0.59
29" 17 2.7 0.26"

Vous pouvez choisir d'éditer les dimensions prises le long d'une ligne droite ou le long de la ligne de stringer, en appuyant sur le bouton "A Straight
Line " ou "The Stringer".

- Les mesures le long d'une ligne droite donnent des mesures de largeur et de hauteur qui sont prises a une distance définie directement a partir de
l'arriere.

Straight line measurement

- Les mesures le long du stringer donnent des mesures de largeur et de hauteur prises a une distance définie le long de la courbe du stringer du
dessous a partir de I'arriére.

Stringer line measurement

Notez que 12" de I'arriére le long d'une ligne droite est plus loin de I'arriere que 12" de I'arriére le long du stringer, donc cela donnera une plus grande
largeur et un rocker plus petit. Et 12" du nez le long d'une ligne droite est plus éloigné du nez que 12" du nez le long du stringer.

Vous pouvez également ajouter un couple ou une 3D layer.
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La fenétre "Control point"

Les propriétés d'un point de contrdle sélectionné sont affichées dans la fenétre "Control point properties".

Control point (Slice 2) n
Tangent 1  Point Tangent 2
_ I LR . & I _e

x | 2885" | 2.885" | 2.885"

| 4.518" | 4.518"

z | 0.108" | 0.185° | 0,398
—Tangent type—r c2—

SR TN

—Point type

normal rail apex

La position du point de contrdle et ses tangentes peuvent étre modifiées manuellement. Les modifications que vous saisissez seront prises en compte si
vous changez de cellule ou cliquez sur Enter.

Il existe cinq types de tangentes : les tangentes continues , les tangentes anguleuses , les tangentes verticales , les tangentes
= L]
horizontales , les tangentes continues a angle fixe , et les points passifs sans tangentes

L'option "C2" force la continuité de la courbure de part et d'autre de la tangente.
Les tangentes continues sont généralement utilisées. Les tangentes anguleuses sont plus appropriées pour le point de rail des couples, les tangentes

verticales pour le sommet des couples et les horizontales pour le point le plus large de I'outline, le point zéro du dessous ou le point le plus haut de
I'épaisseur .

rail
Lors de la conception des tranches, il est recommandé de définir le type de point du point de rail avec le bouton , et le point d'apex avec le

apex N .
bouton . lIs apparaitront alors respectivement en bleu et en vert.
Tous les couples d'une planche doivent avoir le méme nombre de points de contréle. Cela peut parfois étre ennuyeux si cela vous oblige a ajouter des

points de contréle inutiles a un couple. Dans ce cas, vous pouvez définir le point comme passifB. Alors le point de controle sera comme un point
mort et vous n'aurez pas a définir ses tangentes... Les points passifs apparaissent en jaune, et ils n'ont pas de tangentes.

—_—

La fenétre "Curves List"

Comme nous l'avons dit précédemment, tous les couples d'une planche ont le méme nombre de points de controle. Et les courbes joignant ces points
définissent toute la forme de la planche.

Les points de contrdle des couples sont nommés automatiquement.
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Stringet Top

—_—

Stringer Bot Rail

Les courbes correspondant a chacun de ces points peuvent étre affichées a la fois sur le panel de la vue de dessus et sur le panel de la vue de coté.
Lorsqu'un de ces panels est sélectionné, la liste des courbes apparait sur le coté :

Top view curves n Side view curves n
Curves | D.| Prop. | Curves | D.| Prop. |
#Outline Fx S Profile Bot e
#vOutline Dev == F7\5tringer Bot X E
A ySiringer Bot = /7 Rail =
/Rl X ! /N Apex x IS
7 Apex X MDeck 1 E
/Deck 1 B Z3stringer Top * IR
#ySiringer Top == S Profile Top =
30 Layers X L ATrue Apex i
00 Beak Nose X - Q3D Layers X ==
00 swallo Rail ¥ W Plugs X ==
<<« Plugs X o<
WFin2 « IER

Dans la vue Dessus, la liste des courbes contient toutes les courbes correspondant aux points des tranches a I'exception du stringer du dessous et du
stringer du dessus, plus la courbe Outline (point le plus large des couples, dans le cas ou I'Apex n'est pas défini), et 'Outline développé (outline
développé le long de la ligne du stringer du dessous).

Dans la vue de c6té, la liste des courbes contient toutes les courbes correspondant aux points des couples, plus les courbes Profil dessous et dessus
(points les plus bas et les plus hauts des couples), et la courbe True Apex (hauteur du point le plus large des couples, au cas ou I'Apex n'est pas défini,
ou n'est pas correctement défini).

La liste contient également la liste des Calques 3D et la liste des Plugs a la fin. Ces sous-listes peuvent étre réduites.

Pour afficher les propriétés d'une courbe, cliquez sur >> ou double-cliquez sur sa ligne.

Apex properties n

|v Display -I_ Curvature -
[~ Radius - [ Directional -

¥ Edited Fixed to
| Mone ;I
Cancel z

Le nom de chaque courbe peut-étre modifié. Vous pouvez aussi selectionner une autre courbe dans la liste déroulante.
Chaque courbe peut étre affichée ou non dans une couleur différente. La courbure, le rayon de courbure et le rayon de courbure directionnel (identique
a SurfCAD) peuvent également étre affichés dans d'autres couleurs.
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¥ Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New = o x
‘ File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows License 7 |
B & @30 view||[F Pan || & one cm | mm inch inf
% - | Master Scale
e ===
N |E f RGN 1 - = 1 O 1 — gl = Keyboard steps -3 Mew madel
QAR /2 By f— W[5 & ]
Surface proj.: 6349.63 cm? effective Length®*: 163.61 cm ZeroPt.  MaxwWdt. Max Thek.
Aowa wedth 31.13 Eff. Wolume: 27.53 L [@oL6s | @168 | @oiee

Eff, Surface: 6272.57 cm?

ro——fipex: 43.31 Cupv. rad.:

Rail: 40,08 927 Voume  28.0B701 | * |Resze
~Table ——————— More >> -
il [ wadth | Thic, St | ViGonc
o | 507 L4 | 0019
M 30,5 ®E | 2 | D007

e !
o . ns) 35 | 413 | 0.5
aremeet— e - o[ 0. | 0.83 | 000

i ~Measurements along —_ << 0%
A straight line The Stringer
H —
- Structure
2.3 118.80 /t 66.10 /n mzs%wh&yi&%qr&: 5.22, Prismatic Caaf. [sri/vdt*ing): 0.77 New Shee MNew 3D Layer

Av, Wi Concave Tail: -0.15 cm Hose: =0.1% cm Eff. W/Concave| -0.092 cm

Av. Slice PC*™ Tail: 0.85 Hose: 0.84 Stringer Top Eff. Slice BC77: 0.84 Top view cunves
| Curves 10| Pmp.J
Ousthre:
Surface: 237.36 en]? ﬁm&v zz
AR [wit): 7.32 PC [5/we]: D.B2 £ Siringer Bat
/ | {111/ £Ral
z | I /A #nos
T Stringar Bot | i " bkl
. I aya roee
i Phugs
. Curvature Radius: 463 em | WFAn t X

A, 5t Curvature Radius Tail: 510 em Nese: 320 em
WFin2

z
T)X

“Effectve Length s from the tail to where the width is half of max width

[em 11885 [v:-286 |z:0.00

Si I'option "Display curvature along the curve" est sélectionnée dans la fenétre Préférences (voir menu File), les courbes de courbure sont affichées
perpendiculairement aux courbes d'origine.

< Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New — m] *
File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows License 7
< ‘@30view| EYPian | gone | mm inch inff
= Master Scale

gl v N del
AR 2 0 oa e

: | 18490 | 4600 | 599

Effective Length*®: 163.61 cm ZeroPt.  Max Wdt. Max Thek.

urface proj.t 6549.62 cm?
Eff. Volume: 27.53 L

width: 35.42 cm
Eff. Surface: 6272.57 cm? | @91.88 ‘ @318 | 29168

Volume  28.0870L |~ |Resize |
Tahle 4|_MWE S
ftail| Width | Thic. Str | VjConc |
0| 507 114 | 0.018
0.5 %28 | 39 | -0.097
fnose

30.5[ 2935 | 413 | 0.15
o 070 | 083 | 000

<<Bins

Measurements along

==l

Structure
Lx Aspect Ratio (Ing¥/srf.): 5.22, Prismatic Cosf. (srf./wdt*Ing): 0.77 ﬁ MewSice | | New 3D Layer |

Eff. V/Concave: -0.092 cm

Av. V/Concave Tail: -0.15 cm Nose: -0.19 cm

Av. Slice PC** Tail: 0.85 Nose: 0.84 Stringer Top Eff. Slice PC**: 0.84 | Side view curves
Curves | 0.] Prop. |
Deck 1
. /Profile Bot >
r 2
Surface: 237.36 cm ¥4 stringer Bot x I
AR [w/t): 7,32 PC (S/wt): 0.82 /Rail >
pex raly X -
z /Deck 1 e
z .
Stringer Bot 7 #Stringer Top X E
. /N Profile Top ES
/True Apex ES
Eff. Str. Curvature Radius: 463 cm Plugs

Aw. Str. Curvature Radius Tail: 610 cm Mose: 320 cm

WFin1

Stringer Top: 6.04 Thick.: 5.86

,[z Stringer Bot: 0.18 V;’C‘Dn-: + -0.27 Curv. rad.: 721.84
* 75.30 /t 109.60 /n 40.72% along a straight line
“*The Slice PC (pri: ic coefficient) is the ratio of the slice surface over the surface of a squared slice em [¥: 7533 [v:0.00 [7:16.80

En comparaison, si cette option n'est pas sélectionnée, les courbures sont dessinées le long de I'axe X.
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¥ Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New = o x
‘ File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows License 7 |
4 B B &l | Design || @3Dview [ Plan || G NG em | mm inch in/f
- == e N Master Scate
N h 200 N - = 1 O { — gl = Keyboardsteps = | Auto | || tew model
A QAR 2 H =¥ 4 L R E 18490 | 4600 | 589
effective Length®*: 163.61 cm ZeroPt.  Max Wdt. Max Theok.

Surface proj.: 6349.63 cm?

£, Sortace, 5372.57 o ||| €908 [ @168 | @5iE8
Volume 2808701 | * |Resze
Table More >> -
ftai | wadth | Thic, S | ViConc
o[ s07 L4 | 0019
-— 0.5 36.28 | 395 | 0.097

0.5 .35 w13 .15
o 0. 083 2.00

~Measurements along SEN

A straight line The Stringer
Structure

New Sk MNew 3D Layer

S

EFF, W

FAv. W Concave Tail: -0.15 cm Nose: -0.1% cm
Av. Slice PC*® Tail: 0.55 Hose: 0.84 Stringer Top Top view curves
Curves |.D.| Prop. |

/" Dutlire a3
Surface: 237.36 em?
#vOutiine Dev >
/7 Stringer Bat
Apax || /Rad
i hpe
'T Stringar Bot ) /MDedk 1
SStringer Top >3
Fhugs X
Eff. Str. Curvature Radius: 462 em | WFRn t X

W Fin 2

AR [wt): 7.32 PC (5/wt): D.B2

Av. 5%, Curvature Radius Tail: 510 om Nose: 320 em

Stringer Top: 6.05 Thick.: 5.82

QIS:;E:?‘_L______ . —

iy
x Stringer Bot: 0.23 V/Cone,: -0.27 Curv. rad.: 714.61

X 73.10 /t 111.8D /n 39.53% along a straight line

)

lem [%: 73.08 [¥: 0.00 [z 17

|"Effectve Length s from the tail to where the width is half of max width

L'une des nouveautés les plus importantes de Shape3d X est que chaque courbe (a I'exception du contour développé et du vrai sommet) peut étre
modifiée ou non dans la vue de dessus et/ou de coté. Si une courbe est Editée 7, cela signifie que I'utilisateur peut modifier les courbes en déplacant
les points de contréle et les tangentes. Si une courbe n'est pas Editée /™, cela signifie que la courbe est calculée par Shape3d.

Notez que vous pouvez éditer ou de-éditer une courbe si vous faites un clic droit dessus dans la liste des courbes.

Les courbes éditées peuvent étre fixées sur une autre courbe éditée 2 Cela signifie que la distance relative entre les deux courbes restera constante
lorsque la deuxiéme courbe sera modifiée. Par exemple, on peut définir la ligne Deck Stringer Fixed sur la ligne Bottom Stringer, de sorte que
I'épaisseur du stringer ne change pas lorsque la ligne Bottom Stringer est modifiée. Cette épaisseur peut étre affichée dans la vue d'épaisseur.

Thickness curve o

g ] —_ o =]

Verteal stretch 1
Color .l'_cu'wul.

z o\ 1 I~ ks [ ™ cvecons [

:

Dans la vue Epaisseur, si la courbe affichée correspond a I'épaisseur entre une courbe fixée a une autre et cette autre courbe, les points de controle
apparaissent et la courbe peut étre modifiée. Dans cette vue, les courbures peuvent étre affichées et les couleurs modifiées. La courbe peut également

étre étirée verticalement si elle est trop plate pour étre vue correctement.

La fenétre "Slices List"

Lorsque la vue Slices (couples) est active, la liste des courbes est remplacée par la liste des couples.
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Slices n

Curves D.| Prop.
#v5lice 1(0.000) =
/™ Slice 2 (7.408) >>
#slice 3 (30.139) B3
/N Slice 4 (185.984) .
3D Layers X <=
00 Beak Nose-Slc. 1(13... S
005swallo Rail-Sle. 1(11... >3

Les couples sont listées avec leurs positions, ce qui permet d'éviter d'avoir deux couples au méme endroit.

Cliquez sur une ligne pour modifier le couple correspondant dans la vue des couples. Vous pouvez cliquer dans la colonne Afficher (D.) pour afficher
plusieurs couples. Les couples affichés (en plus du couple édité) ont un X dans la colonne D..

Si vous double-cliquez sur une ligne, ou cliquez sur >>, la fenétre des propriétés des couples apparait.

Slice position n

Slice 3 Delete
¥ position ; {0 =Tail)
¥ Deck ¥ Bottom

[ Display - [ Curvature -
[ Radius - [ Directional -

OK Cancel

Dans cette fenétre, vous pouvez modifier la position du couple.

Stravgm Top
sk i

Vous pouvez changer sa couleur et I'afficher ou la masquer. Vous pouvez également afficher la courbure, le rayon de courbure et le rayon de courbure

directionnel du couple. Et vous pouvez supprimer le couple.
Vous pouvez aussi selectionner un autre couple dans la liste déroulante.

Depuis la version 9.1.0.4, les couples peuvent étre définis Deck only ou Bottom only. Cette caractéristique permet de modifier le dessous ou le pont
de la planche sans risquer de diminuer la douceur de la planche de I'autre cété.

Vous pouvez également enregistrer le couple dans un fichier s3dx séparé. Et vous pouvez charger le couple a partir d'un fichier s3dx contenant un
couple ou a partir d'un fichier board.

L'édition multi-courbes

L'une des nouveautés les plus importantes de Shape3d X est que chaque courbe (a I'exception de I'outline développé et de la courbe True Apex) peut
étre modifiée ou non dans la vue de dessus et/ou de coté. Si une courbe est Editée 7, cela signifie que I'utilisateur peut modifier les courbes en
déplacant les points de contrdle et les tangentes. Si une courbe n'est pas Editée /™, cela signifie que la courbe est calculée par Shape3d.

Apex properties n

[+ Display - [T Curvature -
[ Radius - [ Directional -

¥ Edited Fixed to
| Mone ﬂ
Cancel E

Par exemple, dans la vue Side, on peut choisir d'éditer les courbes Bottom et Deck Stringer, mais aussi la ligne Rail en méme temps (c'est le cas quand
on ouvre un fichier .srf). I donne un contréle complet a la fois du stringer et du rail et laisse les autres courbes étre calculées par Shape3d. Dans ce cas,

les points Rail des couples seront verrouillés dans la direction Z verticale.
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Les courbes éditées peuvent étre enregistrées dans un fichier s3dx séparé. Et vous pouvez charger une courbe a partir d'un fichier s3dx contenant une
courbe ou a partir d'un fichier board.

Swallow rail-otExt
Mone

Lorsque plusieurs courbes sont éditées, si vous cliquez entre deux points de controle, une fenétre apparaitra pour vous permettre de choisir la courbe.
Voici toutes les possibilités de conception que vous avez pour les courbes Top View et Side View :

- Dans la vue de dessus, la méthode de conception la plus courante est le travail sur la courbe Apex curve (la courbe correspondant au point de
contréle défini comme Apex sur les couples).

Stringer Top
Deck 1
z Apex
T - = — i R e S
7Y Stringer Bot Bot 1 Bot 2 Rall

Ensuite, vous pouvez choisir de modifier également la courbe Rail curve si vous souhaitez plus de contrdle sur la Rail curve. Vous pouvez également
modifier plusieurs des courbes inférieures de la Top View pour contréler la forme des channels d'une planche, par exemple :

o

Vo SR

- Si les tranches n'ont pas de point Apex défini, vous pouvez choisir de travailler sur la courbe Outline curve. Mais alors vous ne serez pas autorisé a
éditer d'autres courbes comme la courbe Rail par exemple.

- Dans la vue Side View, la méthode de conception la plus courante est le travail sur les courbes Bottom et Deck Stringer curves, qui correspondent
aux premier et dernier points de contréle des couples.

Stringer Top
Deck 1
z Apex
> Y Stringer Bot Bot1 Bot2 Rail

Ensuite, vous pouvez choisir d'éditer également la courbe Rail curve si vous souhaitez plus de contréle sur sa forme. Vous pouvez également modifier
la courbe Apex curve dans la vue Side View, ce qui peut étre trés utile sur certaines formes comme les Stand Up Paddles :

P, S
— e
= = - —l=
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- Une autre fagon de concevoir la vue de cbté est le travail sur les courbes Bottom et Deck Profiles curves, qui correspondent a I'ombre de la planche.
Mais alors vous ne serez pas autorisé a éditer d'autres courbes comme la courbe Rail par exemple.

Les courbes éditées peuvent étre fixées sur une autre courbe éditée 2 Cela signifie que la distance relative entre les deux courbes restera constante
lorsque la deuxiéme courbe sera modifiée. Par exemple, on peut définir la ligne Deck Stringer "Fixed" sur la ligne Bottom Stringer, de sorte que
I'épaisseur du stringer ne change pas lorsque la ligne Bottom Stringer est modifiée. Cette épaisseur peut étre affichée dans la vue d'épaisseur.

e 1 —— | ==

[ 00 -]
2 and curve
ftrrges 804 -
Vertcal stretch 1

Cokor -rcu»nue-
? &\ I I mackus [ ™ crecoonsi [}

Si le rail et le stringer sont tous deux modifiés, vous pouvez choisir de verrouiller la ligne de rail sur la ligne du stringer afin que la profondeur du concave
ou du V ne change pas lorsque vous modifiez la ligne du stringer. Ensuite, vous pouvez afficher la profondeur du concave ou du V dans le panneau
d'épaisseur et I'étirer verticalement pour avoir une meilleure vue des détails...

Thickness curve <}

Top Side
7 W
View thidness between curve
r—; X Ea =

and curve

stringer Bot! >

// Vertical stretch 20
z
i S EE— i S
——
X

I Radus [JJ] ™ ovectonal [

Dans la vue Epaisseur, si la courbe affichée correspond a I'épaisseur entre une courbe fixée a une autre et cette autre courbe, les points de controle
apparaissent et la courbe peut étre modifiée. Dans cette vue, les courbures peuvent étre affichées et les couleurs modifiées. La courbe peut également
étre étirée verticalement si elle est trop plate pour étre vue correctement.

- Avec la version 9.1.0.0 et supérieure, vous pouvez désormais éditer la courbe stringer curve dans la vue de dessus :
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W Shape3d X 9.1.0.0 Design Pro - Expert - Scan - CNC 4-3 Axis Multi-tools Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi AP53000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barlan - [m] *
File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows License 7
Bo8 &
I ) Master Scale
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Courber la courbe du stringer (dessous ou dessus ou les deux) dans la vue de dessus permet de concevoir un nez biseauté, car vous pouvez concevoir
les couples au-dela de I'axe central, et le rendu final coupera ces couples le long de I'axe central.
Cela permet également de concevoir un swallow tail (ou fish tail):
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Vous pouvez télécharger ces exemples de fichiers dans le Warehouse.
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Notez que I'édition multi-courbes a besoin de I'option Pro pour étre utilisée.

L'Option dessin asymétrique

La version 9.1.0.0 et supérieure permet de concevoir des planches asymétriques. Cela signifie aussi que vous pouvez concevoir des ailerons ou des
foils ! Pour libérer la contrainte de symétrie, il suffit de décocher I'option "Symmetric right/left" dans la fenétre "Size and Parameters". Les courbes de
droite deviendront alors modifiables dans les vues Top et Side, ainsi que dans la vue Slices. Les courbes des deux cotés apparaissent dans la fenétre
de la liste des courbes :
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Use the arrow keys with Ctrl to move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point.
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Press F1 for help
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Comme les courbes Stringer du c6té droit (dessous et/ou dessus) peuvent étre modifiées dans la vue de dessus, ailerons or foils peuvent étre
facilement congus :
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Press F1 for help

Notez que la modification des courbes des stringers de la vue de dessus s

ur le coté Droit permet de concevoir des stringers courbés sur des planches

asymétriques, la modification des courbes des stringers de la vue de dessus sur le c6té gauche permet de concevoir des nez en biseau ou des swallow

tails !

Vous pouvez télécharger ces exemples de fichiers dans le Warehouse.

Notez que les modéles asymétriques ne peuvent étre congus qu'avec I'option Pro .
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Les 3D Layers

La deuxiéme nouveauté la plus importante de Shape3d X (par rapport a Shape3d V8) est la possibilité d'ajouter ou de soustraire des formes a un shape.

Shape3d X Tutorial

Ces formes sont appelées 3D Layers (calques 3D). Pour ajouter une 3D Layer, cliquez simplement sur le bouton New 3D Layer dans la fenétre Master

Scale.

| 3D Layer

| |Save as... || Duplicate Delete

MName I Recessed Deck

Type IFree layer

| Interpa (e ter layer

. |Twin layer
W' Act Constant depth
¥ Deck|Vertical cut

Side cut
¥ Left

I+ Fight
: [~ CenteredX [~ Sym. nose/tai

™ Radius - [~ Directional -

Dimensions — Resize - Ext.jred,

1| % min | 714" X max | 63 295 }
More ==
oK Apply Cancel

| 3D Layer

| | Save as...

! Interpo |Homoﬁ1eh‘c ZNZ

| Z Mapping ISide Int curve vl I

T~ Smooth edge
1[I Map on ext. rail [T Limit ko Apesx

| r Resize Mode

v Display - [~ Curvature - |

Duplicate Delete

MName | Recessed Deck

Type IFree layer

[
=l
=
1+

v Active

v Deck [ Bottom

¥ Left I Right
'~ Centered® [~ Sym. nose/tail

|v Display - [~ curvature -
[~ Radius - [ Directional -

—Dimensions —— Resize | Ext.fred.

xmin |74 xmax [6329/8

<< Less

rInner Side

Y Mapping ICenter b l

[ smooth edge T Bound always
= Map on ext, rail ™ Limit ko Ape

r Quter Side

' Mapping IDtl Ext curve Vl
Z Mapping ISide Ext curve Vl

I~ Bound always

¥ Resize fBoard [ Fixed /tail
| T~ Fixed feenter ¥ [~ Fixed /nose

| v Shape [~ structure

| Density p ID.DD Kg/m?
Madulus E ID,DDD MPa ?

Apply

oK Cancel

Les 3D Layers peuvent étre ajoutées au pont ou au bas de la planche. Ses courbes et ses courbures peuvent étre affichées dans n'importe quelle

couleur. Si la case Active n'est pas cochée, sa forme ne sera pas ajoutée dans la vue 3D ou en mode CNC. Une fois créée, la 3D Layer apparait a la fin

de la liste des courbes. Le nom peut étre changé.

Sur les planches asymeétriques, les 3D Layers peuvent étre positionnées d'un seul cété (gauche ou droit), ou des deux.

Pour les planches symétriques avant/arriére, les 3D Layers peuvent étre définies comme "Centered X" , ce qui signifie que le centre de la 3D Layer est

au centre de la planche. Ou elles peuvent étre définies comme "Symmetrical nose/tail" , ce qui signifie qu'il doit étre placé sur la moitié arriere de la
planche, et sera automatiquement dupliqué sur I'avant de la planche de maniere symétrique.
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Use the arrow keys with Ctrl to move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point. [ peasE fr-138 [roms | T [

Il existe 6 types de 3D Layers :

- Les Center layers 'O sont des formes dont l'outline est congu dans la vue de dessus et la profondeur est définie dans la vue de coté. Il contient des
couples qui sont mappées sur les couples de la planche. Le nombre de couples n'est pas limité.
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“Effective Length is from the tail to where the width is half of max width

Il existe 3 modes d'interpolation : En mode Homothetic Z/YZ , la hauteur des tranches est redimensionnée de maniére homothétique avec la largeur et
avec la variation Z des extrémités. Dans le mode Angular Z , la hauteur des tranches ne dépend pas de leur largeur, elle est ajustée avec l'angle de ses

extrémités. Le mode Homothetic Z/Y Angular Z est un mélange des deux autres modes : la hauteur des tranches est redimensionnée

homothétiquement avec la largeur, puis ajusté avec I'angle de ses extrémités.
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Use the arrow keys with Cirl to meve the point, Tab to go to the mext poird, shift Tab to the previcus point. B e 1564 v 1R
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3B Al Rty
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L'option "Map on extended rail" permet de mapper les couples du calque sur une droite extrapolée a partie du point Rail. Notez qu'a partir de la version
9.1.2.0 vous pouvez définir un point Rail sur le dessous des couples, mais aussi sur le dessus.

— e Rail
<.
‘\\\ \‘\\
Map on extended rail ) . \
P Apex Map on extended rail ‘I -
) ]
= S v
S _ ¢ ==
Rail
T [ Rail
T~ __-7-""-—\
No Map on extended rail \ e ™~
/\‘J No Map on extended rail '} Apex
— — — - - —_— —— /
Rail i
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Le coté extérieur du calque peut étre mappé sur le coté opposé (i.e. Bottom pour un calque Deck , ou Deck pour un calque Bottom ). Pour un calque
du dessus par exemple, le point extérieur des couples du calque sera collé sur la partie inférieure des couples d'origine de la planche au lieu du deck.

L'option "Smooth edge" force les tangentes au bord des couples du calque a étre paralleles aux couples d'origine de la planche.

L'ajout de nouveaux couples se fait via le menu Slices->Add new slice on selected 3D layer.

Properties

Control Point
Slices

3D Layers
Plugs

Guidelines
Measurements Bars

Buoyancy Line
Display

Ghost Board
Ghost Image

Autoermnatic Fitting

Copy
Paste

Actions

WO W W

b

Add new slice

Delete selected slice

Move selected slice

Add new slice on selected 3D layer
Stick selected slice to orginal shape
Save selected slice as..

Load slice...

MACA profile generator

Display all slices
Align slices on bottom stringer
Align slices on lower point

Align slices at real height

Pour une transition en douceur entre les couples du calque et ceux de la planche, les tangentes du point de contrdle peuvent étre alignées avec la
courbe du couple de la planche grace au menu Control Point->Stick selected point to original shape.
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Le couple entier du calque peut étre collé au couple de la planche grace au menu Slices->Stick selected slice to original shape.

- Les Twin layers 00 sont similaires aux Center layers mais ils ont une courbe de contour externe Otl Ext et une courbe de contour interne Otl Int dans
la vue de dessus, et mais pas de courbe de définition de la hauteur du contour interne Side Int dans la vue de c6té. lls contiennent des couples qui sont

Properties

Control Point
Slices

3D Layers
Plugs

Guidelines
Measurements Bars

Buoyancy Line
Display

Ghost Board
Ghost Image
Automatic Fitting

Copy

Actions

Properties

Control Point
Slices

3D Layers
Plugs

Guidelines
Measurements Bars

Buoyancy Line
Display

Ghost Board
Ghost Image
Automatic Fitting

Copy

Actions

wt

w

Shape3d X Tutorial

Add new point
Delete selected point

Muodify selected point

Select group

Rotate selected points

Stick selected point to Orginal shape

Add new slice
Delete selected slice

Move selected slice

Add new slice on selected 3D layer
Stick selected slice to orginal shape

Save selected slice as...

Load slice...

Display all slices

Align slices on bottom stringer
Align slices on lower point

Align slices at real height

mappés sur les couples de la planche. Le nombre de couples n'est pas limité.
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L3 Shape3dd ¥ 9.1.1.9 Design Pro - Export - S5can < CHC Bull Nose Disk 4-3 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - C:\Users'thoma'\Downloads\Single C - o X
File Board Mode Edit View Compeonents Display Superpase Windows License 7

Master Scale

Single Channels
| 213360 S5.BB0 6986
ZeroPr MaxWeb,  MaxThek
[@l13.403 [ @119.306 | @115.221
Voume 42710 : Flesqe
Table ———— More>> |
Jtail| Width | Thic. Str | Rock. St
0| 0.234 L213 5.858
0.5 36,505 | 4645 | 3.185

;?IWIWIW
o [ 10% | 0818 | 12318

I

wrghtine Ampect Ratio (ing3arfJs 497, Prismac Coef. (rf.fwdt™ingh: 077

A Vi Concave Tal: 0,059 om Noss: 0,247 cm B, W/'C 0079 cm
. Shoe BCH® Talli 08T Noser Q8T [EF. Slice PC**) 088
Surf-167; 1103

Ly

he point, Tab to go to th point, shift Tab to the previaus poi [em [ 130,070  [v:-3.808 |2 0.000

Les options et la méthode d'interpolation, ainsi que le design des couples, sont les mémes que pour les Center layers.
Notez que nous utiliserons plus le mode d'interpolation Angular Z pour les Twin layers car le mode Homothetic Z/YZ donne de mauvais résultats si la
différence de hauteur entre le coté intérieur et extérieur change de signe.

- Depuis la version 9.1.2.0 un nouveau type de 3D layers a été ajouté: les Free layers 00. Cest une combinaison des Center layers et des Twin layers
avec beaucoup plus de liberté et de possibilités.
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File Board Made Edit View Components Display Superpose  Windows License 7

fS N = Qanmw Biean | yonc mm inch inf

¥ Shape3d ¥ 9.1.1.9 Design Pro - Export - Scan < CNC Bull Mose Disk 4-3 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - C\Users\thoma'\Docurnentst 534 mode

mewmhummﬁ
AARQRZ P 0 e—tlwe um @B =y

=0 EEn =
— @ =. Keyboard steps =E-

Usz the arraw keys with Ctrl to move the point, Tab to go to the next point, shaft Tab to the previous peint.

cm % 180872 [v:-12661 [T 0

Mame e 5

Type IFrrcll'pu -

Interpa | Homethetic 22 -

¥ Active

W Deck ™ EBottom +
F @ ight

[+ Display -l—cuwm.re -
I radus [Jj T Drectonal [

Inner Side
¥Mapping | 08 Ink curve -
IMapong | Deck vi
[T Smoothedge [ Gound

™ Maponext, ral B Limit to Apex
Outer Side

fMapping | Apex curve vI
IMapping | Deck .I
I smoothedge [ =

™ Mapon ext. rai W Limit to Apex

¥ shape ™ Structurs

Denstyp [ 0.00 Kgfm*
Modulus € | 0.000 MFa
oK Cancel ?

Pour la définition des contours intérieurs et extérieurs dans la vue de dessus (Y Mapping) vous avez le choix d'utiliser une courbe Otl, ou I'une des
Courbes de définition du design d'origine (i.e. la courbe Apex, la courbe Rail...). Vous pouvez aussi coller les contours intérieurs Inner et extérieurs

Outer au Center, ou sur le Rail, ou méme les laisser libres Free.

Pour la définition dans la vue de coté (Z Mapping) des bords intérieurs et extérieurs, vous avez aussi le choix d'utiliser une courbe Side, ou I'une des
Courbes de définition du design d'origine. Et vous pouvez aussi choisir de coller les contours intérieurs Inner ou extérieurs Outer sur de dessous (
Bottom) ou dessus ( Deck), ou sur le Original Bottom ou Original Deck (i.e. le Bottom ou Deck avant que d'autres calques aient été ajoutés). Vous

pouvez aussi les laisser libres Free.

Cela vous permet d'avoir le maximum de contréle dans la conception du calque 3D, et donne de nouvelles possibilités.
Si vous utilisez une courbe Otl pour le Y Mapping, vous pouvez faire passer la courbe au-dela de I'axe central. Dans ce cas, la forme finale aura le
calque coupée sur l'axe central. Cela permet de concevoir des Swallow tails ou des Beak noses par exemple.
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3D Layer

Save as... | Duplicate Delete

MName I Recessed Deck

Type IFree layer

Interpo IHomotﬁeﬁc ZNZ

€|[=] L L] <

v Active

v Deck [~ Bottom

W Left ¥ Right

[~ Centered¥ [ Sym. nose/tail

v Display - [ curvature -
[~ Radius - [ Directional -
—Dimensions —— Resize | Ext.fred.

¥ min | 74 ¥ max | 63 295

<< Less

rInner Side
Y Mapping ICenter 'l

ZMapping  (Cener

[T smooth {Ral (v max)
Free

I Map on 5 Stringer Bot curve

. Apex curve
Outer Side |nack 1 curve

¥ Mapping [Stringer Top curve

Z Mapping ISide Ext curve 'I

[~ Smoothedge [~ Bound always
= Map on ext, rail [ Limit to Bpes

[[IT =moath

Shape3d X Tutorial

3D Layer

Delete

Save as... || Duplicate

Mame I Recessed Deck

Type IFree layer

Interpo IHomomeh’c ZNZ

€|[=] L L] <

v Active

v Deck [ Bottom

¥ Left ¥ Right

[~ Centered¥ [ Sym. nose/tail

v Display - [~ curvature -
[~ Radius - [ Directional -

—Dimensions —— Resize | Ext.fred.

Xmin |74 Xmax [6329/6

<< Less |
r Inner Side

Y Mapping ICenter 'l
Side Int curve 'l

Side Int curve
Bottom

Z Mapping

|_ Map on

) Original Bottom

- Outer Side | opjoinal Deck

Y Mapping |Free

Stringer Bot curve
Apex curve

Deck 1 curve

I™" Smooth §5tringer Top curve

= Map on ext, rail [T Limit to Ape

Z Mapping

—Resize Mode
¥ Resize fBoard [ Fixed /tail

—Resize Mode
¥ Resize Board [ Fixed jtail
: [~ Fixed jeenter ¥ [~ Fixed jnose

: [~ Fixed jeenter ¥ [~ Fixed jnose

v Shape [™ structure

Density p ID.DD Kg/m3
Madulus E ID,DDU MPa ?

OK Apply

Cancel

v shape [~ structure

Density p ID.DD Kg/m3
Madulus E ID,DUU MPa ?

Apply

OK Cancel

L'option Bound always connectera verticalement le bord du calque a la forme d'origine (ou directement a I'apex si plus large que la planche). Notez que
lorsque cette option n'est pas utilisée et si les extrémités des couples d'un calque ne sont pas collées au Bottom ou Deck, alors la forme finale du
calque est le résultat de I'intersection de ses couples avec les couples de forme d'origine. S'il n'y a pas d'intersections, le calque n'est pas pris en

compte.
ap! .1.1.9 Design Pro - Export - Scan - ull Mese Disk 4-3 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - C\Users\thoma'\Decuments'53d mode -
¥ Shape3d X 9.1.1.9 Design Pre - Ex; Scan = CHC Bull MNose Disk 4-3 Axis Multi Is Lifeti li ed to thi ilnin = C:\Users'thoma'D 53d mod m} x
File Board Mode Edit View Components Display Superpose  Windows License 7
S8 & @0view JPan | GeNc | [om|mm inch i
‘o layes Free OrgBot.s3dx er Scale
R —tem n BBy — W[5 5[D] e | Dmerdcuss i
TeroPt. MaxWdt.  MexThok
@0.000 | EI0L530 | @63.737
Vome 105.52L | * |Resze
Table More >3
1 [ Width_| T, Sr_|Rock. St
o[ 07 | 2998 | 0.000
3.5 59490 | 4851 | n.3M
finose
0.5 56,405 @ 9.085 | 6.100
o 2387 | 0.537 | 15733
" << Hing
A straight line The Stringar
L ——— — Struchurs
New Shce Meiti 30 Layer
(‘—"“: Curves D.. Prop.
Shape 30Layers X <=
: 00 Laryer 3 X
T U’ULwi X
Struct 30Layers X =<
00 Carbon top e
(0 carben bat 2
D0Poutres ¥
00 Fin black X
z 00 Mast blodk X
,[ = — T W Plugs LA

Use the arrow keys with Ctrl to mowe the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point.

cm [ 227726 [V:-32375

Z: 0.000

Les autres options et la méthode d'interpolation, ainsi que le design des couples, sont les mémes que pour les Center layers et Twin layers.
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- Les Constant Depth layers £ sont des formes qui sont définies par leur profondeur et leur contour congu dans la vue de dessus.

S Shape3dd X 9.1.1.9 Design Pro - Export - Scan < CHC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - C:\Usersthoma'\ Downloads\SUP FOIL - o X
File Board Mode Edit Wiew Components Display Superpase Windows License 7
B S5 8 |%esion | @30view JPan | Gone | [em|mm inen ins
g Master Scale
N EL qa }3 B N —_——- s 11 B =Y — \ sls 5 E| resboordsens SUP FOIL VStep 30 Layers

167.640  66.040 10.216
ZeroPt.  MaxWidt  MexThek
@000 | @79.952 | @a4.156
Voume  8102L | * |Resze
Table —————— Mare >> |
Jtail | Width | Thic, Str | Rock, Str
0| 16,399 | 8.524 | 0.000
3.5 57.382 | 9.357 | D.ODOIS

e

0| 1829 | 0.674 | 13.25%

e ——— Ll
T L —
| New Shice ||Neu33uya|

®

Top view curves

Usz the arrow keys with Ctrl to mowe the point, Tab to ga to th |point, shft Tab to the previous point, [em o183 [v:487

Pour les contours intérieurs et extérieurs dans la vue de dessus vous avez le choix d'utiliser une courbe Otl , ou le Centre ou I'une des Courbes de

définition du design d'origine (i.e. la courbe Apex, la courbe Rail...).
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3D Layer

Shape3d X Tutorial

3D Layer

|Save as... || Duplicate || Del

lete |

|Save 35... || Duplicate || Delete |

MName I Deck Renf

Type IConsbnt depth

=l

Mame I Deck Renf

Type IConsbnt depth

=l

Depth IU.E

v Active 4
v Deck [~ Bottom

W Left ¥ Right B
[~ Centered [~ Sym. nose/tai

Depth IU.E

v Active

i
v Deck [ Bottom

¥ Left ¥ Right B
[~ Centered [~ Sym. nose/tail

[ Display - ™ Curvature -
I Radius - [~ Directional -
—Dimensions AWHWP

X min IW X max Im
[ ies

rInner Side
Center hd I

Y Mapping
Otl Int curve

¥ Display - ™ curvature -
I Radius - [ Directional -
~Dimensions —| Resize | [Ext.jred. |

¥ min IB-lB X max |145.83

i

r Inner Side

Y Mapping ICenter hd l

OK || Apply || Cancel |

Z Mapping Z Mapping IDeck 'l
I Smoath {3t7inger Bat curve [T smooth edge T Bound always
Rail curve _ o
[~ Map on 5 Bot 2 curve [~ Map on ext. rail ¥ Limit to Apex
. |Apex curve .

rCuter Side Top Rail curve r Cuter Side

¥ Mapping [Stringer Top curve ' Mapping IRaiI curve vl
Z Mapping IDeck vI Z Mapping IBottom vl

[~ smoothedge [~ EBound always ||| [T Smoothedge T Bound slways

= Map on ext, rail ¥ Limit to Bpes = Map on ext, rail ¥ Limit to Ape

[~ shape W Structure [~ Shape W structure
Density p | 100 Kg/m? Density p | 100 Kg/m?
Modulus E |400 Mpa |1_| Modulus E |400 Mpa |1_|

| ok

R

Le coté extérieur du calque peut étre mappé sur le coté opposé (i.e. Bottom pour un calque Deck , ou Deck pour un calque Bottom ).

' Shapedd X 91.2.5 Design Pro - Export - Sean - CNC Bull Nose Disk 4-5 fuis Multi-tools Perpetual - icensed to Thomas Vilmin - C\Users\thoma Documents\53d mod

File Board Mede Edit View Components Display Superpose Windows License 7
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Resize Mode

¥ Fesoe Board [T Fooed ftal
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z
-

[T Shape F Struchure

Density p | 0.00 Kgfm?

Modules E (0,000 Mpa 2

oK Aoply Canced

Use Ctrl key to get more X precizion em [X: 106.243

L'option "Smooth edge" étend le calque pour obtenir une transition lisse sur les bords au lieu d'une transition anguleuse.
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¥ Shape3d X 9125 Design Pro - Expart - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axis Multi-tools Perpetual - licensed to Thomas Vilmin - CAUsers\thoma\Documents53d mod

File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows License ?
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f Mapping
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F¥ smoothedge [T Bound shways
[ T S——|
L | Extend the Layer to get sm
~Resize Mode 1
¥ Resze Board [~ Fied frad

I Fixed jeenter ¥ [~ Fied frose

[~ shape F Stuctore
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Apply || Cancel

\Use Ctrl key to get mare X precision cm [} 105.456
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7 0.000 [ &

Notez que vous pouvez appliquer une Constant Depth 3D layer sur I'ensemble de la planche en définissant xmin=0 et xmax=longueur de la planche,

Mappage interne Y Center et Z Deck, mappage externe Y Center et Z Bottom.

Vous pouvez utiliser une telle 3D layer pour évaluer le poids de la stratification en fibre de verre par exemple : définissez I'épaisseur (depth) a environ
1 mm et la densité p. Pour une stratification en fibre de verre, une valeur typique est d'environ 2 000 kg/m3. Vous pouvez également laisser I'épaisseur
(depth) a 0, et la densité p sera alors la densité de surface. Pour une stratification en fibre de verre de 1 mm d'épaisseur, une valeur typique est

d'environ 2 kg/m2. Vous obtiendrez alors le poids dans le mode Plan / Distribution du volume et de la surface.

- Les Side Cut layers £ sont des formes définies par une courbe Side dans la vue de cété qui coupe la planche horizontallement.
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¥ Shape3dd ¥ 9.1.1.9 Design Pro - Export « Scan - CHC Bull Mose Disk 4.5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - CyUsers'thoma'\Downloads\SUP FOIL - o X
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Use the armow keys with Cirl t2 move the point, Tab to ge to the next point, shift Tab to the previous pint. [em 50024 [vooo0  [Zasde | I 1

- Les Vertical Cut layers £ sont définis par leurs contours Otl Int et Otl Ext dessiné dans la vue de dessus. lIs font une coupe verticale qui retire le
volume entre ces deux courbes.

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205 63/160



10/02/2025 09:38 Shape3d X Tutorial
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Use the arrow keys with Ctrl to move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point.

Les 3D layers peuvent étre enregistrées dans un fichier séparé, puis chargées dans un autre fichier de carte a I'aide du menu
layer. lls peuvent également étre supprimés d'une planche.

Plusieurs calques peuvent étre ajoutés les uns sur les autres.
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Use the arrow keys with Ctrl to move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point. " X798 V142" |Z: 0.00" INUM A

—

Il existe plusieurs options de redimensionnement qui vous permettent de choisir si le calque 3D doit étre redimensionnée proportionnellement en
longueur ou en largeur lorsque la planche est redimensionnée.

Les calques 3D peuvent étre définies comme un "Shape" ou comme une "Structure" (i.e. un patch de renfort par exemple). Dans le second cas, vous
pouvez définir la masse volumique pour qu'elle soit utilisée dans le calcul du poids final, et le module d'élasticité pour le calcul de la rigidité.
Si la 3D layer est définie comme une "Structure" et non "Shape" , alors elle n'est pas prise en compte dans le positionnement automatique des plugs.

Vous pouvez télécharger des exemples de fichiers dans le Warehouse.

Notez que les couches 3D ont besoin de I'option Pro pour étre utilisées.

La barre d'outils
E‘\ Q] /Z @ E-—i--%fk 11 f =
Mode édition

Dans ce mode, vous pouvez déplacer des points et des tangentes : cliquez dessus et maintenez le bouton enfoncé pour déplacer le point. Les touches
du clavier (fleches gauche et droite) peuvent étre utilisées pour un réglage fin. Les coordonnées réelles du point sélectionné sont affichées en bas a
droite des fenétres.

Lorsqu'un point est sélectionné, la fenétre "Control point properties"”, ouverte a droite de I'écran, indique sa position. Vous pouvez définir numériquement
la position du point dans cette fenétre.

Sélection de groupe

Cette fonction permet de sélectionner un groupe de points de contréle ou un groupe de guidelines si les guidelines sont affichées a I'écran.

\E\ Zoom

: ,._..L u Keyboard steps 4+
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Cette fonctionnalité de zoom permet d'agrandir la vue et de centrer la vue sur le point cliqué. Vous pouvez effectuer un zoom arriére avec le bouton
droit. Vous pouvez également utiliser le zoom a tout moment avec la molette de la souris.

’g| Fenétre de zoom

Dans ce mode, si vous dessinez un rectangle avec la souris, la vue est agrandie et le contenu du rectangle est adapté a la vue. Clic droit pour zoomer
en arriére.

4
/L Déplacez

Déplacez le dessin avec la souris.

Ces fonctions sont également présentes dans le menu "Mode" ).

’@‘ ’@‘ Copier et coller

Vous pouvez copier la courbe courante (outline, rocker, thickness ou slice) en cliquant sur le bouton ’@‘ et la coller avec ’@‘ sur une autre planche.
Vous pouvez également copier un couple et le coller sur un autre couple de la méme planche. En particulier, pour obtenir des courbes lisses au niveau
du nez, il est recommandé de copier le couple le plus proche du nez et de le coller sur le couple du nez. C'est plus facile que d'éditer le couple de nez
qui peut étre trés petite.

Notez que si vous sélectionnez un point de controle de la courbe copiée, puis un point de I'autre courbe, cela copiera-collera toute la courbe.

Mais vous pouvez également copier-coller juste une section de courbe en sélectionnant les points de contréle souhaités (appuyez sur les touches Shift
ou Control tout en sélectionnant les points).

Il est également possible de copier et coller un seul point de contréle, mais dans ce cas, vous devez utiliser la fonction "Paste on selected point" dans le
menu Control points.

Ces fonctions sont également présentes dans le menu "Edit".

’i| ’3‘ Undo et Redo

Annuler les dernieres actions (ajouter, déplacer ou supprimer un point ou des guidelines...). Désormais, avec Shape3d X, vous pouvez également
refaire la derniére action que vous avez annulée.

+
e
.

’_‘ Changer de vue

Vous pouvez changer I'ordre des vues : mettre des couples en haut au lieu de I'outline’ par exemple. Vous pouvez également maodifier la taille de chaque
panel en déplagant la barre entre les panels.

’ |

LI Vue de dessus

La vue de dessus permet de voir toutes les courbes de définition depuis le dessus.
~
LI Vue de coté

La vue latérale permet de voir toutes les courbes de définition du coté.

+
e
+

Vue d'épaisseur

La vue Epaisseur permet d'afficher la distance entre deux courbes ; comme I'épaisseur entre le dessous et stringer du dessus par exemple.

[=]
LI Couples (Slices)

Vous pouvez éditer les points du couple actif (en trait plein). Pour changer le couple actif, il existe deux méthodes :
-clavier : appuyez sur la touche Tab ou sur les fleches Gauche et Droite
-Allez a la vue de dessus et cliquez sur le couple que vous voulez.

| Vue filaire
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Cette vue est trés utile pour vérifier le lissage des lignes et permet de déplacer les points de contrdle des slices directement sur la vue 3D. Cliquez sur
un point pour afficher ses tangentes et le déplacer. Attention, ce n'est pas aussi simple que dans la vue 2D !
Pour faire pivoter la planche, déplacez votre curseur dans une zone libre et vous verrez que le symbole du curseur changera également ﬁ .

En faisant tourner la planche avec la souris, vous pouvez vérifier la douceur des courbes, car cela vous donne une "vue compressée" de la courbe.

- Vue verticale

Faites pivoter la vue sélectionnée pour afficher le design verticalement.

@ Mode grandeur nature (1:1)

Affiche les courbes dans le panel sélectionné en taille réelle. Certains écrans nécessitent un coefficient de correction que vous pouvez définir dans la
fenétre Préférences (menu File)

Grille

Apres choix du pas, la grille s'affiche dans le panel actif.

DEREY: .-t 1 @]

“= | Rail Master

Le Rail master affichera les mesures dans le panel sélectionné, ainsi que le pourcentage de changement depuis le dernier enregistrement.
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Reperes

Ce bouton affiche les repéres (guidelines) associés a chaque courbe éditée. Nous verrons dans le chapitre Menu comment ajouter, supprimer ou
déplacer un repére, et aussi comment ajuster automatiquement une courbe sur ses guidelines.

Notez que les Guidelines nécessitent I'option Design pour étre utilisés.
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Use the armow keys with Ctrl to mave the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous paint. [ senaEr e [Tt

Apex

Barres de mesure

Ce bouton permet d'afficher les barres de mesure qui donnent les mesures de toutes les courbes affichées d'un panneau a une distance définie de
l'arriére ou de l'avant.
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Vous pouvez ajouter un label aux barres de mesure et la précision attendue.

Measurement Bar

=]
view |Top |

¥ position: I 30"

From | Tail || Center || Mose |

| Tolerance 0.05" Color -

| Label | High prec here] |
| oK || Cancel | Delete

Notez que les barres de mesure nécessitent I'option Design pour étre utilisées.

E\ Ligne de flottabilité

Ce bouton affiche la ligne Flottabilité dans le panel de la vue de coté. La ligne Flottabilité donne le volume au-dessous et au-dessus d'une hauteur

choisie.

Notez que la ligne Flottabilité nécessite I'option Pro pour étre utilisée.

@ Boitiers d'ailerons

Volume above : 1411
Vaolume below z = 4 13/16" Dsp: 7.0

Ce bouton affiche les boitiers, si vous avez défini des boitiers d'aileron, ou des footstraps ou pied de mat pour votre planche (menu Properties/boxes),

vous pouvez les déplacer avec la souris. Voir menu Components/Plugs pour plus de détails.

Antialiasing

L'antialiasing (anticrénelage) donne des courbes plus lisses, mais augmente la charge de I'ordinateur et peut ralentir le déplacement de la souris.
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Boite de couleurs

Appuyez sur ce bouton pour changer la couleur du fond, de la planche ou la couleur par défaut des courbes. Vous pouvez également modifier la largeur
de trait des courbes.

| Colors =|

Reset board colors |
Background color I |

Board color I

Default curves color -
Default Apex color -

Default Rail color -

| Default Deck rail color -
Default Stringer color -
Default curvature color -
Volume curve color -

Guidelines color -

| Default fins plug color -

Curves width I 1

QK

Boites de dialogue

Appuyez sur ce bouton pour afficher a I'écran ou masquer les fenétres Master Scale, la liste des courbes, la liste des guidelines et les propriétés des
points de controle.

Keyboard steps <}« Keyboard steps <+

Vous pouvez définir les pas des déplacements du clavier. Si vous le laissez vide, il reviendra a Auto. Avec Auto, plus vous zoomez, plus les pas sont
petites. Si vous appuyez sur la touche Maj, les pas seront 2 fois plus petits. Avec Ctrl ce sera 4 fois plus petit. Et Shift+Ctrl les rend 10 fois plus petits.

La barre de menus

File Board Mode Edit View Components Display Superpose  Windows License 7

La plupart des options présentées dans le Menu sont également accessibles dans la barre d'outils. Cependant, certains d'entre eux ne le sont pas :
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File

Dans le menu "File", on peut ouvrir un nouveau fichier ou un fichier récemment ouvert, enregistrer ou imprimer...

"Open..." ouvrira le navigateur de fichiers Windows par défaut pour sélectionner le fichier que vous souhaitez ouvrir, tandis que "File Selector..." ouvrira
le sélecteur de fichiers Shape3d qui offre plus de fonctionnalités lors de la sélection de votre fichier.

"Save" enregistrera le shape et conservera la forme d'origine en mémoire comme référence (lignes bleu clair).

"Save and Reload" enregistrera le shape et utilisera le nouveau shape comme référence.

File Board Mode Edit View Components

Mew Ctri+N
Open... Ctrl+ 0
File Selector...

Save Ctrl+5
Save and Reload Ctrl+R
Save as.

Close

Preferences...

Setup printer
Print preview...

Print

Viewer...

Export...

Xflr5 / Flow5 Export
Scan import.

Shape3d Warehouse »

1 Sup Foil Down Wind.s3dx
2 Ch\Users\..\KiteTT.s3dx

3 Simili Twin Free.s3dx

4 ChUsersh..\paddle3d.s3dx

5 Ch\Users\..\boxWings.s3dx
6 test warehouse.s3dx

T ChA\Usersh..\Short.s3dx

8 Ch\Users\..\FlyWing3.s3dx
9 Ch\Users\..\FlyWing3.s3dx
10 WINGFOIL DW 24-2,53dx

Exit
"Save" enregistre le fichier avec I'extension .s3dx, qui est le format Shape3d X.

Les fichiers .s3dx ne peuvent pas étre ouverts par Shape3d V8 ou les versions antérieur ! En effet, les fichiers VX peuvent contenir des objets tels que
les calques 3D ou les courbes éditées qui ne sont pas gérés par Shape3d V8 et les versions antérieures.

Mais vous pouvez enregistrer vos fichiers avec I' extension .s3d au format V8 en utilisant "Save as..."
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¥ Enregistrer sous *
< > M _ « Documents » 53d models » Shape3dX » i ] Rechercher dans : Shape3dX 0
Organiser = Mouveau dossier = - o

-~
| MNom Muodifié le Type Taille
w Acces rapide
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i Télécharger #
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— Documents #
_ DsD 25/03,/2022 15:33 Dossier de fichiers
_ ShapeddX #
_ Export 23/06,/2021 19:56 Dossier de fichiers
_ Shape3dWel #
_ MachinesWX 11/01/2022 10:25 Dossier de fichiers
~ Shadi »
_ 530X 27/09/2021 17:00 Dassier de fichiers
_ Cwecpp »
~ SamplesX 01/06,/2022 10:34 Dossier de fichiers
o » . .
_ vague 29,/09/2021 0&:15 Dossier de fichiers
~ Kerallan » _ L i
" Igh no protec.s3dx 18/05/2022 11:04 Fichier 330X 99 Ko
|
- mages @ Igb.s3dx 18/05/2022 11:04 Fichier 530X 188 Ko
4 Production ' Igb2.s3dx 18/05/2022 11:04 Fichier S3DX 188 Ko
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MNom du fichier: ~
Type: |Shape3d X files (*.53dx)
Shape3d X files (*.s3dx)
Shape3d V8 files (*.s3d)
~ Masquer les dossiers e S

Dans ce cas, si votre planche comporte des 3D layers, ou des courbes multi-éditées, elles seront supprimées du fichier .s3d V8.
Le menu "Preferences..." ouvre la fenétre des préférences.

Le menu "Print" permet d'imprimer la vue active.

L'option "Viewer" ouvre le visualiseur qui permet de visualiser les fichiers de données en 3 dimensions.

L'option "Export..." ouvre la boite de dialogue Exporter.

L'option "Xflr5 / Flow5 Export" ouvre la boite de dialogue Exporter pour les logiciels Xflr5 ou Flow5, qui permet de calculer la portance et la trainée
d'un hydrofoil (voir chapitre Slices).

L'option "Scan import..." ouvre la boite de dialogue Scan.

Le "Shape3d Warehouse" permet de télécharger des exemples de planches et de partager vos planches sur le site web ../\Warehouse.

Board

Le menu "Board" permet d'afficher la fenétre Properties de la planche (voir size and parameters).

Board  Mode Edit View
Properties
Volume Wizard
Stock Wizard
File protection
+  Design mode
3D View
Plans

CMC machine

Measure unit ¥

- Il permet également d'ouvrir le Volume Wizard (voir Master Scale).

Notez que le Volume Wizard a besoin de I'option Design pour étre utilisée.
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- Et le Stock Wizard qui permet de générer une liste de dimensions avec des volumes pour une gamme de variations de longueur et de largeur/

épaisseur. |l peut enregistrer tous les fichiers de stock dans un dossier cible :

Stock Wizard >
lengthMin | 56"  Max | &8  LStep | 1007
|wstep ~| [0.50°  mowi | 1 W Step | 0.257
[oyol ~| | 10 NbTAL | @ TStep | 0.25°

. |Drjol - 1.0 Compute Stock List
Length | Width | Thickness | Volume | ~
5 6.0 14,71 2,14 18.75L
5 6.0 14.46" 214" 18.43L

|5 6.0 14.96" 2147 19.07L

|5 7.07 15,21 217" 19,98 L

|57.07 14.96" 217" 19.65L

{5 7.07 15,46" 217" 20.30L
5 &0 15,71" 220" 21.30L
5 8.0 15,46" 2,207 20,96 L

|58.07 15.96" 2.207 21.64L
59,07 16,21 2,297 22,631
55,07 15,96" 2,247 22,281

|59.0 16.46" 2297 22,981 v

Save Files ¥ls Export

Quand la longueur est redimensionnée, vous pouvez soit définir une variation de largeur fixe W Step, soit définir la variation de largeur sur le rapport de
variation de longueur Dw/DI. Par défaut Dw/DI pour un redimensionnement a proportions constantes. Vous pouvez définir les variations d'épaisseur et

de rocker de la méme maniére.
Ensuite, pour chaque longueur de stock, vous pouvez créer plusieurs largeurs d

e stock en définissant le champ NbWI/L supérieur a 0. Si NbWI/L est

défini sur 1, a chaque longueur, vous obtiendrez une planche de stock avec la largeur diminuée de W Step et une avec la largeur augmentée par W

Step. Vous pouvez faire la méme chose avec I'épaisseur.

Notez que I'assistant Stock a besoin de I'option Pro pour étre utilisé.

- Vous pouvez accéder a I'onglet File protection de la fenétre size and parameters directement depuis ce menu.

- Ce menu permet également de changer le mode général et I'unité de mesure.

Mode

Le menu "Mode" ) permet de changer le mode de sélection dans les panels de conception.

File Board Mode Edit View
~  Select S
Select Window G
Select All Ctrl+A
Move M
Zoom z
Zoom Window w
Edit
Le menu "Edit" ) contient les fonction Copy-Paste (copier-coller), et Undo-Redo.
Edit View Components Displ
Copy Ctrl+C
Paste Ctrl+P
Undo Ctrl+Z

View

Le menu "View" permet de changer I'affichage du panel actif (voir barre d'outils)
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View Components Display Sup

«  Outline 1
Side 2
Thickness 3
Slices 4
All definition lines 5

Vertical View

Components

The menu "Components" permet de modifier les composants de design des planches.

Components  Display Superpos:

Contrel Point »
Slices >
3D Layers ¥
Plugs »
Guidelines »
Measurements Bars ¥
Buoyancy Line

Automatic Fitting 3
Actions »

Control points

"Control points" permet d'ajouter un nouveau point de contréle, de supprimer le point sélectionné, de modifier le point sélectionné ou d'activer la fonction
de sélection de groupe.

Components  Display Superpose Windows  License 7

Control Point » Add new point

Slices » Delete selected point

3D Layers >

Plugs > Select group

Guidelines N Align selected points
Measurements Bars . Align selected points Horizontally

e Align selected points Vertically
Set circle arc

Automatic Fitting » Rotate selected points

Actions >

Save selected curve as...

Load curve...

Si plusieurs points de controle sont sélectionnés, "Align selected points"” permet d'aligner plusieurs points et tangentes d'une courbe. Les points
peuvent également étre alignés horizontalement ou verticalement.

"Set circle arc" modifie les sections de courbe sélectionnées (2 points de controle ou plus) pour se rapprocher d'un arc de cercle (c'est-a-dire une
courbure constante).

"Rotate selected points" permet de faire pivoter la section d'une courbe, ou une courbe entiere dans son plan. Cela peut étre utilisé pour faire pivoter
le couple d'un hydrofoil par exemple.

"Stick selected point to original shape" permet de positionner le point de contréle du couple d'un calque directement sur les couples d'origine.
"Stick selected point to Ghost" permet de positionner le point de contrdle sur le point le plus proche du Ghost chargé.

"Paste on selected point" est actif lorsqu'un point de contrble a été copié et qu'un seul autre point de controle est sélectionné. Il permet de copier-
coller un seul point au lieu de la courbe entiére.

La courbe selectonnée peut étre enregistrée dans un fichier séparée en utilisant "Save selected curve as...". Elle peut aussi étre chargée depuis un
fichier courbe ou un fichier board en utilisant "Load curve...".
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Slices
"Slices" permet d'ajouter un nouveau couple, de supprimer ou de déplacer le couple sélectionnée.

Components  Display  Superpose Windows  License 7

Control Point > 2 CNC em | mm inch inff
Slices > Add new slice
3D Layers b Delete selected slice
Plugs » Move selected slice
Guidelines >
Measurements Bars >

. Save selected slice as...
Buoyancy Line

Load slice...

Auternatic Fitting ? MACA profile generator
Actions >

Display all slices
~  Align slices on bottom stringer
Align slices on lower point

Align slices at real height

Le couple selectonné peut étre enregistrée dans un fichier séparée. Il peut aussi étre chargé depuis un fichier couple ou un fichier board.

Ce menu permet aussi de modifier les options d'affichage des slices :

All Slices affiche tous les couples a la fois dans le panel Slices.

Il existe 3 choix pour I'alignement vertical des couples lorsque plusieurs sont affichées, ou lorsqu'un Ghost est affiché :

Align slices on bottom stringer , Align slices on lower point , et Align slices at real height .

Cette option modifiera également la valeur Z des points de contréle des couples affichés dans la fenétre des propriétés des points de contréle.
- Avec Align slices on bottom stringer , le point central du bas de chaque couples sera défini a Z=0.

- Avec Align slices on lower point , le point de contréle le plus bas de chaque couples sera défini a Z=0.

- Avec Align slices at real height , les couples seront placées a leur hauteur réelle comme affichés dans la vue de coté.

Notez que vous devez sélectionner I'option Align slices at real height pour pouvoir déplacer les couples d'un Ghost de haut en bas.

Pour les hydrofoils et les ailerons, le menu Générateur de profils NACA permet d'adapter un couple a n'importe quel profil NACA. Vous pouvez
également importer n'importe quel profil depuis un fichier .dat (du site http://airfoiltools.com/plotter/index pae exemple).

4-digit NACA Generator n
Chord (c): 3.237 Impart...
Thickness (1): 0.29"  -(9.1 %ofd MACAD309

Camber {m): 0.00 -{o0 "eofq)
| Max at (p): 1.18" -{{38.0 %ofd
Traiing edge thdk.: | 0.039" -{ 12 % of c) Tit: | 0.05 =

Export... QK Cancel ?
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Le bouton Exporter permet d'exporter le foil dans un format facilement importable par les logiciels Xflr5 et Flow5, pour calculer la portance et la trainée

(consultez le tutoriel dédié).

KfirS f Flow> Export

& Xfirs  Flows

Export as IPIane vI

Direction ay ~

Mb sections I 30

et

2]

Notez que la fenétre NACA a besoin de I'option Pro pour étre utilisée.

3D Layers

"3D Layers" permet d'ajouter un nouveau calque 3D, de supprimer ou de déplacer le calque sélectionné, ou d'enregistrer le calque sélectionné dans un

fichier et de charger un calque a partir d'un fichier de calque 3D ou d'un autre fichier de planche.

Components  Display Superpose Windows  License 7

Control Point »

Slices »

3D Layers > Add new 3D layer

Plugs H Duplicate selected 30 layer

Guidelines 5 Modify selected 3D layer

Measurerments Bars 5 Delete selected 30 layer

Buoyancy Line Resize selected 30 layer

Automatic Fitting : Extend/Reduce selected 3D layer
Reverse N/T of selected 3D layer

Actions »

Save selected 3D layer as...
Save all 30 layers as..

Load 3D layers...

Deactivate all 3D layers
Activate all 3D layers
Delete All 3D layers

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205
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Le calque sélectionné peut étre dupliqué, étendu/réduit ou inversé.

Vous pouvez également enregistrer tous les calques 3D dans un nouveau fichier, puis les charger dans un autre fichier de planche.

Notez que les couches 3D ont besoin de I'option Pro pour étre utilisées.

Plugs

"Plugs" permet d'ajouter un nouveau boitier, ou de modifier le boitier sélectionné. Il permet également d'enregistrer des boitiers dans un fichier séparé,

ou de charger des boitiers a partir d'un fichier de plug ou d'un autre fichier de planche.

Components Display Superpose  Windows License 7

Control Point b CNC o
Slices >
3D Layers 3 ards\Sup Foil Down Wind.s3dx
Plugs > Plugs Wizard

Add |
Guidelines » new plug

5 |
Measurements Bars > ave plugs as

Load plugs..
Buoyancy Line pad plugs

Delete All plugs
Automatic Fitting >
Actions b

Le "Plugs Wizard" permet d'ajouter plusieurs boitiers d'aileron ou de foot straps en méme temps.

Plugs Wizard X
rFins Wizard P
Distance from I—,
Number IE_ convergence point 15'11.9
System Width Length  Height
Futures ~| |128"  [5917  Jo.61”

—Footstraps Wizard —Width —Length —Height ——
Rear o [oz [1e7 1w

Font Jo [ose [1e7 1w
Foot width 477"

Plugs Mew Plug
Plugs | Length | width | x| v | Edit]
Fin twin 591" 125" 497 455 %
Fin sides 591" 125" 10.03° 6.46° >
Leash 1 106" 108" 2.53° 2817 =
Fin center 591" 125" 3.21° 0.00° >

‘You can move the boxes in design mode (outline view)

oK Appliquer Cancel 2

Vous pouvez trouver un bon guide pour le placement des ailerons sur le site Web de McKee Surf : http://www.mckeesurf.com/?page_id=267.

Pour une planche de surf avec des thrusters, le point de convergence peut étre positionné le long du stringer.

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205

Fin sides position (fin's rear) n

System FCs52 vI

Width Length Height

Dist. /ftail W Color -
Dist. faxis Iﬁ Jrail IW
Fin length IW Toe M
Dist. mnv.lm Tit | 4.80

[¥ Auto-surface positioning

Titfox | 0.00 foy |o.00

New Delete
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Plugs Wizard X
rFins Wizard P
Distance from I—
Number Il_ convergence point 1
System Width Length  Height

Standard 10° | [1.26" [s81°  [o.61

—Footstraps Wizard —Width —Length —Height ——

Rear |2 [om [1e7 [1w

Font |2 [os [1e7 [1w”

Foot width 472"
Plugs New Plug
Plugs | Length | width | x| v | Edit]
Fin center 591 125° 3200 0.00° >3
Mast foot 483 1007 0.99° 0007 >>

‘You can move the boxes in design mode (outline view)

CK Appliquer Cancel ?

Pour une planche a voile, un seul boitier d'aileron peut étre défini. En revanche, le nombre de footstraps n'est pas limité.

eBox’s rear from tail 31.622"

) q
System | Box +| Color -

Width  Length  Height
|o.s81" |2.7%6" |[1.181"

Dist. /tail l 31.622"

Dist. faxis | 12.657" frail |1.397°

Dist. fconvergence point I0.000'
Tit(9) |[o dy [0.000"

Des boitiers supplémentaires peuvent étre ajoutées avec le bouton New Plug. Les nouveaux boitiers peuvent étre des boites, des plugs de leash ou

des boitiers d'ailerons de tout type.

; Mew ;J'I ug n

Save as... | Duplicate Delete
Name
System IBox ﬂ

Width |1‘ Length I453{64'
Height I 1" Corner IU‘

¥ Deck [~ Bottom
[~ Sym. rightfleft [~ nose/tai
[~ Centered Y

Dist. /tail Il' Color -

| [~ Fixed jtail [~ Fixed jnose
frail | 4508
[~ Fixed jcenter Y [~ Fixed Jfrail ¥

| Dist. fais | 0

Fin length I " Toe I "

| Dist. conv. | Tt |0.0
Ref. point W Back center [~ Center

dx 0.0 dy |0.0

[ Auto-surface positioning

Titox  |0.0 oy |o0.0
Fixed to |N°ne ;|
Dist. |0 Tie |0.0
: Weight |0.0— Lbs ?
oK Apply Cancel

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205
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Le nouveau boitier peut étre de n'importe quel systéme standard, ou une simple boite. Il peut s'agir d'un boitier simple, centré "Centered Y" ou non, ou
de boitiers double "Sym. right/left" (un de chaque c6té de la planche). L"option "Sym. nose/tail" permet également de dupliquer le boitier, placé sur

l'arriére, a lI'avant.
Pour les boites simples avec des coins arrondis, vous pouvez définir un rayon de coin.

Pour les boitiers cylindriques, la longueur peut étre différente de la largeur pour donner une forme ovale.
En cas de redimensionnement de la planche, la position X du plug peut étre réglée "Fixed to tail" ou "Fixed to nose". Si aucune de ces cases n'est
cochée, la position X du boitier changera proportionnellement a la longueur de la planche. De la méme maniére, la position Y du boitier peut étre réglée

"Fixed to center" ou "Fixed to rail", ou "None".

Le "Reference point" (point de référence) peut étre soit le centre de I'arriére du boitier, avec un décalage dx et dy, soit le centre du boitier. Pour les
systemes d'ailerons standards comme FCS ou Futures, le point de référence est fixé par défaut et correspond a l'arriere de I'aileron.

L'option "Auto-surface positioning” place le boitier juste a la surface de la planche. Notez que les 3D layer définies comme "Structure" ne sont pas
prise en compte dans le positionnement automatique des plugs. Si cette option n'est pas cochée, vous pouvez définir les angles d'inclinaison,

relativement a I'Ox axe et a I'axe Oy.
Vous pouvez définir le poids du boitier pour qu'il s'ajoute au poids total de la planche.

¥ Shape3d X9.1.2.1 Diesign Pro - Export - Scan - CNC Bull Nase Disk 4-5 Axis Multi-tooks Lifetime - licensed to Thomas Vilmin - New — ] X
File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows License 7
& 4 . F o
| - ® Design 30 view | | ;| Plan CNC cm  mm |inch| in/f New model | ¥ugjra 800 v2 Seili Twin Free
o) L - " an | @ B &
I "
. e = |
N | Iy d o i i 11 ] D Y o gl m Keyboard steps B | Auto New madel
A Qg 7 B S 7 i A VSR L 60807 | 18117 | 236
FINH'.:L;'.HHJ'IH': 5 a4 ZeraPL. Max Wt Max Thak.
EFf. Volume: 2747 L — —
- - . OF. Surfeces 670 ©36.10% | @36.107 | §36. 10
/""__—_—_ Vohame 2808891 | * |Resze
T L-_‘—D ----- e Table Mare >3
"""""""""""" jtal | Wadth | Thic. Str |Rodk. Sir
o[ 199" | 045 | 257
- 12| 14.28° 156" L05"
(o] D) frose
"""" 1¥| 11.55 L&2" L41"
_____ [} 0,28 0.33" 487
[ e Measrements slong — =< M8
T & straght bne The Stringer
————— Struchoe
Aspect Ratio (Ingfef.J; 520, Privmatic Cosf. (wf.wdt®ing): 077 Pew Shoe Hew 0 Layer
A, V[Cancave Tak: -0.061" Nose: 0,07 - —_— . ¥ Concaves -0.006
M Shea DOV Tad: 055 Moss: 084 ———" e —— . Shea PO 084
— T —— Deck 1
Guarfa Curves 0., Prop.
AR ’ %3 B (Ehd /™ Ouitine Dev 55
4 /T Stringer Bot =¥
i | Fps i X
\\_ 7 Apex X
Siriwwnas Ak PD 1 55
A, S, Curvabuse Radius Tad: 2000 Mose: 100 67 EN. Sir. Curvature Rades: 157 2 /T Stringer Top L3-S
Flugs X =<
WFinl X
___.-ﬁﬁ WFin2 X
= W leazh 3 %
r4
L.

“Effective Length is from the tail to where the width is half of max width

5257 Y113

[z 000"

Les boitiers sont affichés dans la vue de dessus et dans la vue de coté. La liste des boitiers est également ajoutée a la liste des courbes. Le X dans la
liste permet d'afficher ou de masquer chaque boitier.
Lorsque vous cliquez sur un plug dans le panel Top view, I'étiquette du plug s'affiche et la fenétre des propriétés apparait sur le coté.
Le label peut étre sélectionné et déplacé avec la souris ou le clavier. La position du label sera la méme dans la feuille d'impression du mode Plan.

Le System, dimensions et la position peuvent étre modifiés.

L'angle d'inclinaison peut également étre modifié de 3 maniéres différentes :

- Changer le Toe, ou la Fin length (Toe/Fin length = tan(Tilt))

- Changer la Distance to convergence point (Dist. axis/Dist. conv = tan(Tilt))
- Ou changer I'angle Tilt en degrés

Si I'option "Auto-surface positioning" n'est pas cochée, vous pouvez régler les angles d'inclinaison, relativement a I'axe Ox et a I'axe Oy.

Fim 2 position (Fin 2°s rear)

System I FC5 2 vl
I Fin 2

Length Height
|1i1oo 165

Calor -

Jrail | 2.74

Mame
Width
|3.80

Dist. tail

Dist. faxis | 13.78

Finlength [10.16  Toe |0.645

Dist. canv. | 216,52 Tt |3,54
[V Auto-surface positioning

Tifox  |-0.93 Oy [-5.25

Mew Mare ==
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Notez que les Plugs ont besoin de I'option Design pour étre utilisées.

Guidelines

"Guidelines" permet d'ajouter un nouveau repére, de supprimer ou de déplacer le repére sélectionné, ou d'activer la fonction de sélection de groupe.
"Default guidelines" créeront des repéres a distance fixe de l'arriere et de I'avant qui correspondent a la courbe sélectionnée. "Guideline wizard" ouvre la
fenétre Measurement Wizard (voir Nouvelle planche a partir des mesures). "Import guidelines" permet d'importer des repéres a partir d'un fichier (.dxf,
txt, .asc, .csv, .pim).

Components | Display Superpose  Windows  License 7

Control Point > cm mm inff
Slices >
3D Layers ¥ t
Pl ¥ - . =R |«

ugs - == 11 [ =~ -
Guidelines ¥ Add a guideline
Measurements Bars ¥ Delete guideline
Buoyancy Line Modify guideline
Automatic Fitting > SElecligionn

Rotate guidelines (Shift+Mouse)

Actions >

Default guidelines
Guidelines wizard

Import guidelines...

Notez que les Guidelines nécessitent I'utilisation de I'option Design .

Measurement Bars
"Measurement Bars" permet d'ajouter ou de supprimer une barre de mesure. Une barre de mesure donne les mesures de toutes les courbes affichées a
une position donnée x de I'arriére ou de l'avant. "Default measurement bars" créeront des barres de mesure a distance fixe de I'arriére ou de I'avant.

"Delete all the measurement bars" supprimera toutes les barres de mesure dans la vue active.

Components  Display Superpose  Windows  License 7

Control Point ¥ CNC cm o mm inff
Slices >
3D Layers >
Plugs > = 11 "/{ T 4
Guidelines >
Measurements Bars > Add a measurements bar
Buoyancy Line Delete measurements bar

R Default measurements bars
Automatic Fitting >

Delete all measurements bars

Actions >

Notez que les barres de mesure nécessitent I'option Design pour étre utilisées.

Buoyancy Line

"Buoyancy Line" permet de définir le volume de déplacement ou la hauteur de la ligne de flottabilité. Une fois la ligne de flottabilité définie, le volume en
dessous et au-dessus, ainsi que la longueur de la ligne de flottaison et la surface mouillée, seront affichés la vue de coté.

Vous verrez également la ligne de flottaison et le centre de flottabilité dans la vue de dessus.

Notez que pour flotter, le volume de la planche en litres doit étre supérieur au total du poids du rider plus le poids de la planche en kg. Pour évaluer la
ligne de flottabilité, le volume de flottabilité doit étre égal au total du poids du rider plus le poids de la planche en kg.

Shape3d donne également la "Metacenter height" , qui est une indication sur la stabilité latérale de la forme (voir Courbes de stabilité hydrostatique en
mode Plan).
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File Board Display

BB =

Components

@30 view| | £ Plan

I 3
® Design

Shape3d X Tutorial

homa\Documents\S

[eE]=]

Surface: 319.00 cm2

Master Sc

Dowrmwand Sup Fol 77

% Q '6. ,-‘E Keyboardsteps 4= | Auto |
= 23114 5712 16.E2
Surface proj.: 10657.65 cm2 Effectrve Length™: 217.88 cm ZeroPL. Max Wdt Max Thk,
A, width: 46.11 cm Eff. volume 6.16 L | [ p115.67 | ©118.24 | @176.05
——— Eff. Surface: 10406.66 cm?® : ) )
T Volme  188.45561 | * |Resze
~Table << Less
el | Width Thic. Str | V/Conc
a 0.7 118 T.27
50| 18.11 678 -0.0000
10| 2B.12 1268 -0.0000
20 | 3489 1597 -0.0009
0.5 0.8 | 1427 | 00008
50 | 47.99 1454 -0.0003
Buoyancy line inase
| s | 9.27 15.67 0.58
Height 8.09 (0 = ground) 30.5 4130 | 1536 | 0.60
X e — J: 5.01, Prismatic Coef, (srf./wdt®Ing): 0.81 20 | 34.55 1363 0.58
Volume [z (oLters) | 2486 | 1190 0.53
Av. VfConcave Tail: 0.0001 cm Nose: 0.40 omn EFff. W/iConcave: 0.08% cm ol 174 924 048
A, Sliee PC*™™ Tail: 0.86 Nosa: 0.91 Eff. Sliee PC**: 0.69 . | - .
a 0.11 172 0.0
2 Measurements alang << Bins

Astragntine | | The Stringer

AR (Wit L 11 PO {SrwE): Structure
2 HNew Shoe New 30 Layer
r Y
Aw. Str. Curvature Radius Tail: 3466 cm Nose: 391 cm Eff. Str. Cunvature Radius: 585 cm S B (e
£ Profile Bot X
#strnger Bot X -
g — R _ /Bt 1 o
T e -
o .
—— Dedk 1 >
1 - " volume above : 86,21 |7 5tnger Top i > |
i Waolume below z = 8.09 Dizp: 62.3 | |/ Profie Tap >
E Center of buoyancy x: 107.63, Waterling Length: 214,80, Wet Surface: 11430.6 cm®* |~y gney nn
30 Layers X £
> X O Recessed Deck %
2 .
Press F1 for help [em (12248 [v:76 Z:0.00 [ [ [ 71
Notez que la ligne de flottabilité nécessite I'option Pro pour étre utilisées.
Automatic Fitting
"Automatic Fitting" permet d'adapter un arc (la section de courbe entre deux points de contréle) ou une courbe entiére aux reperes.
Components  Display Superpose  Windows  License 7
EoptalBomt g CNC cm  mm |inch| in/f
Slices »
3D Layers »
-
Plugs == 11 —
Guidelines >
Measurements Bars S
Buoyancy Line
Automatic Fitting » Fit selected curve to the guidelines
Actions - Fit the whole curve to the guidelines
Si vous cliquez sur une section de courbe entre deux points de contréle et choisissez "Fit selected curve to the guidelines”, la fenétre d'ajustement des
lignes directrices s'affichera.
| Guidelines fitting n
Elements to be fitted
o —®
Starting point Ending point
/‘Q ¥ Tg. length ¥ Tg. length
[ Tg. direction| | ¥ Tg. direction
OK Cancel
Ensuite, vous devez choisir si vous souhaitez ajuster la longueur ou la direction de chaque tangente, ou les deux. Et appuyez sur OK.
Vous pouvez également choisir d'ajuster toute la courbe en cliquant sur "Fit the whole curve to the guidelines".
81/160

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205



10/02/2025 09:38 Shape3d X Tutorial

Bezier curve fitting to guidelines n

Number of arcs -

Bve atleast a
ou have
Oidelines and set

To perform a good global fitting v
dozen of guidelines, If the result i
expected, press Cirl-Z (Undo), addnew ai
the number of arcs yourself,

OK Cancel

Dans ce cas, vous pouvez choisir le nombre d'arcs (c'est-a-dire le nombre de points de contréle moins un) qui composeront I'ensemble de la courbe.
"Auto" le définira automatiquement, en fonction de la forme de la courbe.

Notez que I'ajustement automatique a besoin de I'option Pro pour étre utilisé.

Actions
Le menu "Actions" contient plusieurs éléments :

Actions > Extend/Reduce board
Add/Remove thickness
Reverse nose/tail
Reverse top/bot
Reverse left/right
Move left/right
Rotate 30°

Flatten stringer bot.
Flatten stringer deck
Create Mold

- "Extend/Reduce board" permet d'augmenter ou de réduire la longueur de la planche sans changer le reste de la forme de la planche (option Design
nécessaire).
Vous pouvez soit étendre/réduire les extrémités "Tips" :

Extend / Reduce board n
* Tips " Section
Tail
Length var, -2.5 at
OK Cancel

- Ou une "Section" de la planche définie par la plage de x:

Extend / Reduce board n
” Tips f* Section
¥ min. | 10 X max. | 20 {dx=10.00)
| Mew section length 15|
OK Cancel

- "Add/Remove thickness" permet d'ajouter ou de retirer de I'épaisseur sur toute la planche (option Pro nécessaire). Notez que cette fonction induira
des distortions si la forme est trop complexe.

- "Reverse nosel/tail" change la direction de la planche (option Design nécessaire).
- "Reverse top/bot" retourne la planche dessus/dessous (option Design nécessaire).
- "Reverse left/right" donne une carte miroir pour les cartes asymétriques (option Pro nécessaire).

- "Rotate 90 Deg" bascule les vues de dessus et de coté. Si la planche n'est pas encore asymétrique, elle le devient (option Pro nécessaire).

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205

82/160



10/02/2025 09:38 Shape3d X Tutorial

- "Rock board" permet de faire pivoter la planche dans le plan XZ (option Design nécessaire).
- "Level board" bascule la vue de profil de sorte que le rocker arriére et avant soient identiques (option de conception nécessaire).

- "Natural level board" fait basculer la planche de sorte que le rocker soit celui que la planche aurait si elle était posée sur le sol (option Design
nécessaire).

- "Flatten stringer bot." met le rocker arriére et avant a zéro, en gardant I'épaisseur inchangée. Cette fonction rend le stringer du dessous rectiligne
(option Design nécessaire).

- "Flatten stringer deck" aplatit le pont de la planche en gardant I'épaisseur inchangée. Cette fonction rend le stringer du dessus rectiligne (option
Design nécessaire).

- "Create Mold" ouvre la fenétre Mold Generator , qui permet de créer un moule du dessus ou du dessous de votre design (option Pro nécessaire).
Vous pouvez sélectionner les courbes de séparation et ajouter des marges et une zone de dégagement

+ Mold Generator n

& Dedk " Bottom

Separation curve IApex vl
Rear IApex vl

Margins: Length 5.00

Width 5.00

Thickness | 5.00 |
Run off area:  Width 1.00

Thickness | 0.020

Add fixation plugs: Mumber I 5

Diameter 0.80

O Cancel ? |
r
| ¥ Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Asis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - Stab 250 Fuse Mold Bottom - O X
File Board Mode View Drawing Elements Diplay Ghost Windows License 7
[® o B Gl | Design |@3Dview|| [ Plan || (G cNC em | mm inch in/f Stab 250 Fuse MoidBet |  Stab 250 Fuse FlatFres

i Stab 250 Fuse Mold Bottorn:2

QY 2y e e —ass—wa ) PP 00 00 2 [ K

\PressFlforhelp lem [e233a [v0s |z:0.00 [ | A

Toutes ces fonctions sont accessibles par le menu contextuel (clic droit).

Display
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Le menu "Display" permet d'afficher ou de masquer les courbures, les repéres, les barres de mesures, la ligne de flottaison, les boitiers d'ailerons et la
grille dans chaque panel de design.

Display Superpose Windows License 7
Apex Always
Rail Always
Curvature Always
Hide Curvatures
«  Permanent Tracing

«  Saved Curve

Guidelines
Measurements Bars
Grid...

Rail Master
Buoyancy Line
Volume Distribution

1D Mumbers
Plugs

«  Antialiasing

Full Scale

Save as Default Curves Settings
Use Default Curves Settings
Always Use Default Curves Settings

Hide Points

Show Tangents

Show Selected Arc Dist./Depth
Show Errors

Section Check

= m @ - I

Center View Esc

Apex Always affiche une marque rouge au point le plus large des couples.

Rail Always Affiche la courbe du rail systématiquement.

Curvature Always Affiche la courbure de la courbe sélectionnée.

Hide Curvatures masque les courbures de toutes les courbes et couples.

Permanent Tracing affiche les mesures des courbes affichées a la position de la souris méme si le bouton gauche n'est pas enfoncé.
Saved Curve affiche la courbe d'origine lorsque vous déplacez un point de contréle ou une tangente.

Guidelines affiche ou masque les repéres.

Measurements Bars affiche ou masque les barres de mesures.

Grid... affiche une grille derriére les courbes de la planche.

Rail Master affiche les mesures principales dans le panel sélectionné.

Buoyancy Line affiche ou masque la ligne de flottabilité.

Volume Distribution affiche la distribution de volume dans la vue de cété.

ID Numbers affiche les principaux nombres géométriques qui caractérisent une planche :

- Surface : surface projetée de I'outline

- Ratio Aspect (Ing%srf.) : ratio de la longueur au carré sur la surface projetée

- Prismatic Coefficient (surface/wdt*Ing) : rapport de la surface projetée sur celle du rectangle wdt*Ing

- Av. tail Curvature Radius : courbure moyenne de la courbe du stringer du dessous entre le tail et le milieu de la planche

- Av. nose Curvature Radius : courbure moyenne de la courbe du stringer du dessous entre le nose et le milieu de la planche

- Le Slice PC (appelé Rail Coefficient dans des version antérieures) est le coefficient prismatique des couples : rapport de la surface du couple sur la
surface d'un couple rectangulaire

- Effective Length : distance entre le tail et le point ou la largeur est la moitié de la largeur maximale

La longueur effective reste la méme que vous définissiez un nose plus rond ou plus fin.

- Eff. Volume : volume de la planche entre le tail et la longueur effective

- Eff. Str. Curvature Radius : courbure moyenne de la courbe du stringer inférieur entre le tail et la longueur effective

- Si la ligne Flottabilité est affichée, la "Maximum section area", le "Waterplan coefficient" et le "Block coefficient" sont également indiqués.

Plugs affiche les boitiers dans le panel sélectionné.

Antialiasing affiche les courbes lissées

Full Scale (1:1) affiche les courbes dans le panel sélectionné en taille réelle. Certains écrans nécessitent un coefficient de correction que vous pouvez
définir dans la fenétre Preferences (menu File).

Save as Default Curves Settings enregistre les options d'affichage

Use as Default Curves Settings charge les options d'affichage enregistrées

Always Use Default Curves Settings charge les options d'affichage enregistrées chaque fois que vous ouvrez un nouveau fichier

Hide Points masque les points de contréle pour avoir une vue plus claire des courbes. Vous pouvez également appuyer sur la touche H pour activer
cette fonction.
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L Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New

File Bosrd Mode Edit View Components Display Superpose Windaws License ?

GuB a
YR

Press F1 for help
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Master Scale Side view curves
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Show Tangents affiche les tangentes de tous les points de contréle pour vérifier I'ensemble de la courbe en une seule fois. Vous pouvez également

appuyer sur la touche T pour activer cette fonction.
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Show Selected Arc Depth affiche la profondeur maximale de I'arc de courbe sélectionné. Cette fonction est utile pour mesurer la profondeur du double
concave par exemple. Vous pouvez également appuyer sur la touche D pour activer cette fonction.
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Show Errors révele des erreurs de conception, comme des tranches superposées ou des points de contrdle superposés (grosse tache verte), des
boucles ou des tangentes croisées (grosse tache rouge). Vous pouvez également appuyer sur la touche E pour activer cette fonction.
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File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows ]
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Top view curves @
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A Deck 1 >3
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Lﬁ X
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Section Check affiche dans le panel Slice la section transversale de la planche a la position de la souris dans les panel de la vue de dessus ou de c6té.
Vous pouvez également appuyer sur la touche X pour activer cette fonction.

Notez que I'option Section Check ne change rien si I'option Permanent Tracing est déja activée.

Center View place la planche au centre du panel. Vous pouvez également appuyer sur la touche Escape pour activer cette fonction.

Toutes ces fonctions sont accessibles par le menu contextuel (clic droit).

Superpose
Le menu "Superpose" permet d'afficher une autre planche ou une image derriére les courbes.

Superpose Windows  License 7

Ghost Board > Load ghost (up te 10)...

Ghost Image > Lock active ghost (Ctrl+L)
T —— Hide ghosts (Space bar)
E|- + - = & Ghost properties

Rotate ghost (Shift+Mouse)

-

Close all ghosts

Ghost Board
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Vous pouvez choisir une autre planche et la charger comme planche fantdéme "Ghost" . La planche fantdéme apparait dans chaque vue en bleu clair ou
vert clair pour les couples.

Il peut étre déplacé avec la souris. Appuyez sur Maj pour faire pivoter le ghost dans la vue de coté.
Notez que vous devez sélectionner I'option Align slices at real height dans le menu Components / Slices pour pouvoir déplacer les couples d'un

Ghost de haut en bas.
Vous pouvez également comparer le flow des couples des deux planches.
Jusqu'a 10 ghosts peuvent étre chargés en méme temps, et vous pouvez sélectionner les courbes que vous souhaitez afficher pour chaque ghosts dans

la fenétre de liste des courbes.
Notez que vous pouvez utiliser le ghost dans la vue 3D et également dans le mode Plan.
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Appuyez sur la barre d'espace pour masquer le fantéme.
Notez que vous pouvez charger un fichier STL en tant que ghost.
La fenétre Ghost Properties permet de déplacer et de faire pivoter le ghost.

Ghost board: C\Users\thoma\Documents\53d models\Shape3dX\SamplesX\Free layer\FluteWi... nf

|v Display Color - Opadty 0 ] 1 v Locked | Close Ghost |
|v Display Axis Board Opacity 0 ] 1
— Dimensions
Unit Il.DDD vI Icm vI Length IS'IZI.BEIr Width IIS.II"
— Coordinates

Order [XZ ~] Diectons [+ <] [+¥ <|[+z <]  Xmustbe the boardlength
\

~ Offset Rotation
¥ l v I z I Angle (fOx) -80° —— |— 90° ID
0.00% jo.o0” {0,007 Angle (foy) -90° —— |— 30° |0.00
.I-‘ .I-‘ .I-‘ Angle (fOz) _gge —— I— g0= ID

Lo J[ e |

Notez que vous avez besoin de I'option Design pour charger un fichier Shape3d en tant que ghost et de I'option Pro pour charger un fichier STL en tant

que ghost.

Image
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Superpose  Windows License 7

Ghaost Board » cm | mm inch in/f

Ghost Image >

(————

Load image...

Lock image (Ctrl+L)
Hide image (Space bar)

Rotate image (Shift+ Mouse)

Close image

Vous pouvez charger une image en arriére-plan pour copier un outline ou un profil.

" Shape3d X/ andard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-too [E=SIE™)
File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows 2
O = S n . &
& S Q . ‘Qa Design || 3D view Plan CNC @ mm inch in/f
%o, News3d Master Scale [=]
i 5 New model
% [E9 /2 X N D — i e — ==
L . WA O 8= 7 18490 | 4600 | 600
e Zero Pt Max Wdt  Max Thek.

L'image peut alors étre redimensionnée et déplacée avec la souris. Appuyez sur Shift pour faire pivoter I'image.
L'image peut également étre pivotée a partir de la fenétre Rotation.

Rotation

Angle () | -0.00

i
-180° [}

180°

COK

Appuyez sur la barre d'espace pour masquer l'image.
Toutes ces fonctions sont accessibles par le menu contextuel (clic droit).

Notez que vous avez besoin de I'option Design pour charger une image fantéme.

Windows

Le menu "Windows", permet de choisir les paramétres de I'écran.
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Windows License 7
. +  Tool bar
~  Status bar
v Master Scale
Color box

v Tile Vertically
Tile Horizontally
One Panel 5creen
Two Panels Screen

«  Three Panels Screen

Compare Boards

La Tool bar en haut, et la Status bar en bas peuvent étre affichées ou masquées.
Le Master Scale et la Color box peuvent étre ouvertes depuis ce menu.

L'option "Tile vertically” place les fenétres Master Scale et de propriétés des points verticalement sur le cété droit. Alors que I'option "Tile
horizontally" place les fenétres Master Scale et de propriétés des points horizontalement en bas de I'écran.
La fenétre de design peut afficher de 1 & 3 panels.
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L'option "Compare Boards" permet d'afficher tous les fichiers ouverts cote a cote pour les comparer.
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License

Le menu "Licence" vous permet d'enregistrer votre licence, que Shape3d ait accés a Internet ou non.

License 7
[ Licenses Manager
Unregister Current License
Add a Seat to Current License
Add an Option
Upgrade to a Lifetime License
My Account

Voir le menu Activer sa Licence pour plus de détails.

- Les éléments de menu Add a Seat to Current License, Add an Option, Renew Maintenance and My Account ouvrent votre navigateur Internet
pour vous permettre d'effectuer ces actions sur le site Shape3d.com.

Help (?)

Le menu "?", donne accés a l'aide en ligne (ce manuel plus les vidéos et la FAQ, et le Warehouse ou vous pouvez télécharger de nombreux exemples)
et les informations de version.

Online Help
Video Tutorials
FACY

Download Samples

About Shape3d
Contact the Shape3d team

. Always check fer update
Check for update now
Versions history

- About Shape3d vous donnera les informations sur la version de Shape3d que vous utilisez, votre license, ainsi que le fingerprint de votre
ordinateur :
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About Shape3d *

ISHAPE3D X

www.shape3d.com

Version 9.1.1.3 Jan 20 2021 20:24: 15
Fingerprint: DFEK-FDGG

Personal License : thomas vilmin

Options: Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools
Machine: Standard Bull Mose Standard Disk 30M 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL
Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-tools

Unlimited

Copyright © 1995-2020 www.shape3d.com

- Contact the Shape3d team permet d'envoyer un message a I'équipe Shape3d :

- Dans ce menu, vous pouvez également cocher I'option Always check for update, afin que vous sachiez toujours s'il existe une version plus récente si
vous étes connecté a Internet. Quand une mise a jour est disponible, la fenétre suivant apparait a I'ouverture de Shape3d, qui vous permet de

Contact Shape3d X
=
-
L Message:
Hey Shape3d)|
If you want an answer write your email: joe@surf.com

[V Join my .s3dx file

Send Cancel

télécharger la nouvelle version de Shape3d :

Updates history (installed version 9.1.7.4) X

ﬁ A new version of Shape3d is available:

|
K o Version 9.1,1.6 (28/12/2021)
- NACA profile generator
- Import profile from .dat or .csv file
- Export to Xfir5 to compute foil Lift and Drag
- Easier asymmetric design
- Box plugs with rounded corner
- Cylindrical plug with dreular or ovoid shape
- Plan with vertical display

Do you want to download it ?

Download Mo Thanks

- Vous pouvez également vérifier s'il y a une mise a jour en cliquant sur Check for update now.

- Enfin, si vous étes connecté a Internet, vous pouvez consulter I'historique des versions : Versions history cela vous redirigera vers la page
UpdatesHistory.aspx de notre site, qui vous donnera la liste des améliorations qui ont été apportées sur chaque version de Shape3d X.

Clic droit : le menu contextuel
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Le menu contextuel apparait lorsque vous cliquez avec le bouton droit dans un panel.

Properties

Control Point 3
Slices ¥
3D Layers ¥
Plugs b
Guidelines b
Measurements Bars ]
Buoyancy Line

Display b
Ghost Board b
Ghost Image b
Automatic Fitting ¥
Copy

Paste

Actions ¥

Il contient presque toutes les fonctionnalités de la barre de menus et permet de les utiliser plus rapidement.

Notez qu'en pressant la touche Shift, le click-droit ouvrira directement le sous menu contextuel approprié. Par exemple Shift + click-droit lors que le
panel Slices est sélectionné ouvre directement le sous menu Slices, ou le sous menu Control Point si un point de contrél est sélectionné.

Les raccourcis

Le Clic Gauche

Le clic gauche permet de sélectionner un point de contréle ou un repére.
Le Ctrl + clic gauche

Ctrl + clic gauche permettent de sélectionner plusieurs points, ou repéres.
Le Shift + clic gauche

Shift + clic gauche permettent de sélectionner tous les points, ou repéres, entre deux sélections.

Shift + Ctrl + clic gauche sélectionne un point de contréle en priorité méme si un repére est affiché a la méme position.

Le Double clic gauche

The double clic gauche permet d'ajouter un point de contréle ou un repére si les repéres sont affichées a I'écran.
Le clic droit

Le clic droit fait apparaitre le menu contextuel.

Le Shift + clic droit

Shift + clic droit ouvre directement le sous menu contextuel approprié.

Les touches Fléches
Les touches fleches permettent de déplacer la sélection.

Déplacement points de contrdle/points tangents :

Fléche + Shift fait des déplacements 2 fois plus petits
Fléche + Ctrl fait des déplacements 4 fois plus petits

Fléche + Shift + Ctrl fait des déplacements 10 fois plus petits

Déplacement du Ghost :

Fléche + Shift fait pivoter le fantdme au lieu de le déplacer, dans la vue de profil
Fléche + Ctrl fait des déplacements 4 fois plus petits

Fléche + Shift + Ctrl fait des angles de rotation 4 fois plus petits, dans la vue de profil

Déplacement de la planche dans le pain en mode CNC :

Fléche + Shift faire pivoter le plateau au lieu de le déplacer (et se déplacer au lieu de le faire pivoter en mode rotation)

Fléche + Ctrl fait des déplacements 4 fois plus petits
Fléche + Shift + Ctrl fait des angles de rotation 4 fois plus petits

La touche Tab
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Tab changer la sélection au point suivant ou au repere suivant.
Tab + Ctrl modifient la sélection au point précédent ou au repére précédent.

La touche Suppr
Suppr supprime la sélection.
Les touches Ctrl + C

Ctrl + C copie la courbe (outline, stringer, épaisseur ou couple...) dans le presse-papiers. Ensuite, vous pouvez coller cette courbe sur une autre
planche, ou sur un autre couple si la courbe est un couple.

Les touches Ctrl + V

Ctrl + V Colle la courbe copiée sur la courbe sélectionnée.

Les touches Ctrl + A

Ctrl + A sélectionne tous les points ou toutes les repéres.

Les touches Ctrl + Z

Ctrl + Z appelle Undo .

Les touches Shift + Ctrl + Z

Shift + Ctrl + Z appelle Redo .

Les touches Ctrl + N

Ctrl + N ouvre la fenétre New board.

Les touches Ctrl + O

Ctrl + O ouvre le navigateur de fichiers.

Les touches Ctrl + S

Ctrl + S enregistre les modifications.

Les touches Ctrl + R

Ctrl + R enregistre les modifications et charge le nouveau shape comme forme de référence.
Les touches Ctrl + B

Ctrl + B passe d'un onglet a I'autre si plusieurs planches sont ouvertes en méme temps.
La touche H

H masque tous les points pour laisser une courbe nette.
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Press F1 for help

Latouche T

T montre les tangentes de tous les points de contréle de toutes les courbes affichées.
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"Effective Length is from the tail to where the width is half of max width lem [x:5889  [v:307 |z 0.00

La touche D

D indique la profondeur de I'arc de courbe sélectionné, et la distance et I'angle entre les deux points de controle.
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__.__,__/——'—’__—_ 0.51

12,32, -0.237°

La touche E

E montre les erreurs de conception (points de contréle superposés en vert, pointes et boucles en rouge) de toutes les courbes affichées.

[ Shape3d X Debug CNC Standard Bull Nose Standard Disk 30M 3Emmegs APS3000 AKU DSD KKL Shapbat ProCAM Badand Tropics
File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows 7
@30 view| ] Plan | @ one

Hew moded

[ iease | sso0 E00
Zero FL Mo Vidt Mo Thek
[@we [@vizn [ @wss
[ Volsme 2761 FResize
Tiable (stringer the. rek.) - More >
fad WL The, Rk

o [ 1429 115 | 640
30| 383 [ 448 | 2T
nose
w[ 283 | 413 | 384
o | o7o 084 | 1237

meas. along 8 siraght ing | 7 2

T-npm curves .
Curves PFrop.
Z Apex [/ Otine £
T [/ Outing Dev 3>

Deck 1 >
- 3_\_\ I‘j%
To change the active slice, press the TAB key. lem (15520 (w1023 [z 083 [ M| 4
- — E— —

Warning! The tangent is going backward here

Eviter les erreurs de conception

Largeur et épaisseur

Un modéle Shape3d doit toujours avoir une largeur et une épaisseur strictement positives, notamment au niveau du tail et du nose !

- Cela signifie que I'arriére et le nez de I'outline doivent étre "carrés" plutdt que "pointus”.
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= X

- De la méme maniére, le stringer doit commencer et se terminer par une épaisseur positive.

— X

Un arriére et un avant avec une largeur et une épaisseur positives vous permettront d'éviter les erreurs dues au fait que vous ne pouvez pas voir les

couples définies au niveau de Il'arriere et du nez.

Dépassement de la longueur de la planche

Toutes les courbes de conception doivent étre comprises entre x = 0 et x = longueur. Toute boucle serait mal interprétée par le logiciel.

Lissage et Continuité

Vérifiez la douceur des courbes.

- Une régle générale serait : moins il y a de points de controle, plus c'est fluide.

- Préférez les tangentes continues ‘ \ ‘ aux tangentes anguleuses ‘ ‘ Les courbes ne doivent faire aucune boucle.

- Evitez les tangentes de longueur nulle car cela pourrait faire une trés petite boucle autour du point de controle.

- Vérifiez que vous n'avez pas inséré deux points de contréle au méme endroit

Vous pouvez utiliser le raccourci de la touche E qui affichera les points de contréle superposés en VERT, les noeuds et les boucles en ROUGE.
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Les Couples

- La encore, moins il y a de couples, plus c'est lisse. Le bon nombre dépend évidemment de la forme...

Si vous concevez un nouveau modele, un bon moyen d'obtenir une forme lisse est de commencer par la conception du couple centrale, puis de créer
tous les autres couples a partir de celle-ci. Pour cela, vous pouvez utiliser la fonction copier-coller : sélectionnez un couple dans la vue de dessus,

N
| & o B,
cliquez sur le bouton copier ’@ dans la barre d'outils, sélectionnez un autre couple et appuyez sur le bouton copier ’_ Modifiez ces couples pour
faire évoluer la forme en douceur de l'arriere au nez.

- La conception d'un couple nécessite généralement 4 a 5 points de contrdle.

Stringer Top

Deck 1

Apex

Stringer Bot

i
- Il est prudent de définir le point d'apex (VERT i , avec une tangente verticale| * ‘), le point de rail (BLEU e , avec une tangente

anguleuse‘ ‘ ), et éventuellement un autre point sur le pont pour avoir un meilleur contréle de la forme du rail. Le centre du pont a généralement

-
une tangente horizontale L__I. Idem pour le point central du dessous sauf en cas de V ou de V inversé.

- Il est important de vérifier que deux couples ne sont pas placées a la méme position x. Pour cela, vous pouvez utiliser la liste des couples qui apparait
lorsque vous concevez un couple. Cette liste montre chaque couple avec sa position x.

Slices n

Curves D.| Prop.
Slice 1 {0.000) =5
(7.4 =
Slice 3 (30.500) e

& slice 4 (30.502) B3
Slice .2592) ==
Slice & (187.090) =5

Définition de I'Apex et du Rail

- Concernant la définition du point d'apex, vous avez deux choix : soit vous fixez un point & la position la plus large que vous avez définie comme point
Apex, soit vous ne définissez pas de point Apex.

Notez que la définition du point Apex garantit que la séparation entre la coupe du pont et la coupe du dessous en mode CNC sera propre. En particulier,
si les bords de certains couples sont verticaux, la détection du point le plus large peut soit donner le haut ou le bas de la section verticale, puis se
retrouver avec une ligne d'apex qui saute du haut vers le bas de la section verticale.

Si vous définissez le point Apex, assurez-vous qu'il s'agit du point le plus large de chaque couple ou de donner des chemins d'outils incohérents en
mode CNC.

- Il est également important de définir le point Rail, car cela assurera une coupe nette de I'angle du rail. Il vous permettra également de définir le nombre
de passages d'outil souhaités entre le stringer et le rail, et entre le rail et I'apex.
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Le point Rail est aussi utilisé pour I'option "Map on extended rail" des 3D layers.
Notez que vous pouvez définir un point Rail sur le dessous des couples (sous le point Apex) et un sur le dessus.
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Le mode 3D

& Shape3d X CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-tools - |

File Board Mode View Drawing Elements Display

@ § § & % Design esaview_ "@ Plan || g cNe cm | mm inch  in/f
QAR 2@ we—asa~c—va ) @ o000 002

Ghost Windows License ?

Press F1 for help [em X:27.82  [V:19.27  [Z:0.00

A

La barre d'outils
QR 2 e e —aasav—wea ) @b ooce 00 &
@ Zoom avant et arriere

Vous pouvez choisir I'option Déplacement/Zoom ou le bouton correspondant de la barre d'outils, puis cliquer avec le bouton droit dans la zone pour
zoomer ou avec le bouton gauche pour dézoomer.

Zoom de fenétre

Dans ce mode, si vous dessinez un rectangle avec la souris, la vue est agrandie et le contenu du rectangle est adapté a la vue du panel. Un clic droit
fait un zoom arriére.

Déplacer

Déplace le dessin avec la souris.

Rotation

Pour faire pivoter la planche, vous devez sélectionner I'option Déplacer/Rotation, et maintenir enfoncé le bouton gauche quelque part dans la fenétre
tout en déplagant le curseur.

P
\ll Projecteur

Pour déplacer le spot, appuyez sur le bouton gauche quelque part dans la fenétre, puis déplacez le curseur pour placer le spot ou vous le souhaitez.

Ces fonctionnalités sont accessibles via le menu "Mode" ).

Points de vue

Choisir le point de vue : dessus, dessous, coté, nez, arriere, perspective... ou vertical.

Ces fonctionnalités sont accessibles via le menu "View" ).
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Retourne la planche.

@ Rotation a 360 degrés de la planche.
@ Crée un viewer Web 3D pour le Warehouse Shape3d.

Affiche la planche sous forme filaire (option Design nécessaire).

¥ Shape3d X CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-tools - | & Eh_
Eile Board Mode View Drawing Display Windows 2

B S 8§ = |%oesign | @30 view| [ Pian

e ellle cm mm inch

QQ‘ fg Ve —aas-—wa ) @pp @@ o 0 ec

Press F1 for help [ Num | 4

Affiche le stringer, les couples de définition et les bords des calques 3D (option Design nécessaire).
Affiche les mailles de la planche (option Design nécessaire).
Ces fonctionnalités sont accessibles via le menu Elements. lls peuvent étre cumulés pour obtenir une vue solide avec contours. Le nombre de couples

intermédiaires correspond au nombre de mailles sur la longueur de la planche. Le nombre de lignes de surface correspond au nombre de mailles sur la
largeur de la planche.

@ Affichez la planche sous la forme d'un solide avec une surface lisse.

Ajoutez des réflexions a partir d'une liste d'environnements de réflexion. Voir "Properties Box" (option Design nécessaire).
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Board Mode View Drawing Elements Display Ghost Windows License 2

IC

Blran || Gone

B

Q\ 2 e ed—aass—va) <-.>§P ©08® e@

Nb. of intemediate slices

BE]

Nb. of surface lines
J—'

[¥ Display bottom

[V Display left and right
Perspective Min = j———————— Max
Opacity 0

¥ Display deck

Light
Ambient Min
Spot 1 Min
Spot 2 Min p————— Max
Distance  Min = e Max

Reflectionmap  [Bridge ] I Skybox

~Curvature mode —I¥ Radial |~ Longtudinal —

Limit curvature radius R m
—j— o
C<1/R T C >1/R

~Contour mode ———Reference -Ith -I-

Step Z0 m

dz=-Z0 I dz=Z0

Refiesh |

Press F1 for help

[em 2782  [v:19.27

—

[z 000 [

A

Affichez des lignes grises avec des pas de hauteur fixes, par rapport a une position définie (option Pro nécessaire). L'option "Solid lines" donne
des lignes de niveau pleines au lieu de dégradés de gris.
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pe3d X 9.1.2.1 Design Pro - Export - Scan = CNC Bull Nose Disk 4-5 Aods Multi-tooks Lifetime - icensed to Thomas Vilmin - CillsersithomatDocuments\53d mode
File Mode t Drawing Elements Ghost License Lo':_'ml Bemerts Parameters |
Ny N - # Design D | Plam B CGNC em  mm (inch| in TR
i L 1 ) 9 &=l =

@ Chlkers\thoma\Documents' 53d models\Shape3dX\SamplesX\Foiloardsh Downwind Sup Foil T7.53dx:2

QQ |2y ¢ wm—da~—we ) &Pl 00O QO € i5 "

Light parameters Color Spots
Ambeent Min - ) - Max
2 1 Mn —— Mxx
M — e Max
Mn

Distano

Reflecton map | Sky2 | [T Soybox

I Longtudinal

Fress F1 for help ¥ 2513 W: 13.81 Z: 000

Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Aas Multi-toods Lifetime - licersed to Thomas Yilmin - C\llsersithomatDocuments\53d mode

pedd X 9.1.2.1 Design Pro - Export

Colors | Bemerts Parameters |

File Mode Drawing Elements Ghost License

NN & % Design | @30 view| £ Plan || & che em mm |inch| inf 0 ding pAmmeten
:

W CA\ksers\themalDocuments\S3d modek\Shape3di\ Samples\Foi Downwind Sup Foil 7T.s3d2

AQ |2y s wm—aav—we ) &Pl 008 00 €C i5

Light parameters — Color ’_ Spots
Ambient Mn - + - Max
Mn ————f— Mx
M —————— ———— Max
Distance  Min

Refiecton map | Sky2 x| T Sobax

Press F1 for help ¥ 25.13 W: 13.81 Z: 0,00

Le pas peut étre modifié dans I'onglet Paramétres de la fenétre Propriétés. La hauteur de référence peut étre la hauteur minimale, ou la pointe du rail,

ou la hauteur du stringer, ou la hauteur de I'apex’, ou Z=0.
Sur I'exemple ci-dessus, le pas est fixé a 0,2 cm, et on peut voir 2 rayures sur le bas, ce qui montre que la profondeur du concave est d'environ 0,4 cm

au centre de la planche.

P |
’1 Affichez la courbure (radiale et/ou longitudinale) avec des couleurs (option Pro nécessaire).

Radial

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205 102/160



10/02/2025 09:38 Shape3d X Tutorial

& Shape3d X CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Island:
| Ele Boad Mode View Drawing Elements Display Ghost Windows I - B |

Direct3D Properties
Colors | Elements Pmml

6‘} N Q = '{Design @30 view DPI!H éCNC cm mmiru‘l w""’:’;‘.’;meﬂ;am -

- Tomolikes3dx:2 M. of suface fnes =

Q9 f’?- e —sA~—cw . @4’@" 000 QO & 6@ = ¥ Display bottom ¥ Display deck
W Display let and night

Perspective Mir —— j—ou—— Max
Opacty 0 41

- Light parameters 1
ifensty  Min ——————— —— Max
Mat g ik
Distance  Min — |———— Max
Curvature mode
CelR s— C >1/R
Limit curvature radus R [—5.25.
—_—

™ Longitudinal

Press F1 for help o[ |
Longitudinal
® Shape3d X CNC Bull Nose | Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Island: Direct3D Properties
(Ele Soard Mode View Duwing Eements Okilay Ghost Windows 1 N - | Coon| Benerss Pametes |
A — " N " 30 drawing parameters -
o] S8 = “Deslgn @3D view| [7] Plan & CNC cm mm inf Ib.c: “ﬂam —
] Tomolike.s3dx:2 Mo, f; waface e 5
] - —
A} 2B co—aa~—sw ) 3PP 000 00 & OC|[55| = S o b
¥ Display left and rght

Perspective M —— }—————— Max

Opacty 0 g1

i~ Light parameters.

Intensty  Min ———————— |—— Max
Mat iy

Distance  Min — p———————— Max

Curvature mode
C /R Com—C >1/R

Limit curvature radus R 758
izl g
W Longtudnal

™ Radial

Cortour mods
dz = - Z0 m— dz = Z0

Step Z0 ,—"'m,
Strnger -

Refresh

FReference

Press F1 for help

ooz veEr

Zooo~ [ [ [

Les zones fortement convexes seront affichées en vert et jaune, et les zones fortement concaves seront affichées en rose et rouge. Les zones bleues
sont presque plates. Le rayon de courbure relatif R peut étre ajusté pour montrer les changements de courbure (C = 1/R) plus efficacement.

E\ La boite de propriétés 3D

La fenétre "3D Properties" permet de changer les couleurs, la décoration et la définition du dessin 3D.

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205

103/160



10/02/2025 09:38 Shape3d X Tutorial

Direct3D Properties > || Direct3D Properties > || 3D Properties x
Colors I Elernentsl F‘arame'tersl Colors  Elements | F‘arameftersl Colors | Elements FParameters I
Background I Wires - Slices - Fin Boxes Load Elements || Save Elements 3D drawing parameters
Mb. of intermediate sli l_
Board Plugs | Displ. | Prop. | 0 Ir} rmediate slices 200
Calor I v Image mapping Browse... WFn1 % Mb. ot surtace lines |_4ﬂ'
—_—
C\Users'thoma' Dacuments\53d models"Sh W Fin2 X
I sers Thoma Foemerts models anape W Leash 3 X |V Display Bottom [ Deck W Left and Right
¥ Portrait layout ¥ Keep proportions | S
_ _ _ XMin |[000" 0 b——————————— |ng.
[ Projected mapping [ Reverse left/right 30 Layers xMax [T 700 0 i
Reflexivity Mat - |——— Shiny | Displ. | Pron. | Perspective Min = ———— Max
I Extend deck untiltuck  Rail margin | 1.00" O Layer 1 > Dpaaty g 11
¥ Duplicate deck on battom | = Light parameters —Color .I —=pots .I i
- Bottom _ Ambient  Min ————————— Max
Color I ™ Image mapping Browse... Spot 1 Min i e
I Stringers, Logos, Color bands Save Logos Spot 2 Min Max
i Distance Min . p———— Max
¥ Partrait layout [T Keep propaortions Een ) | el | e |
I Projected ) r mnens O Colorband 1 X Reflection map ISkyZ vl [ Skybox
rajected mapping everse left/rig & Stinger Bass 1 X
I Reflesivity Mat Shiny " vague 1 X —Curvature mode — v Radial I Longitudinal —
[¥ Extend bot onral  Rail margin bot I 0.00" Limit curvature radius R FED
] —_——
[~ Open contour at tail
. C <-1R I C 1R
Rail
@i I ™! Image mapping S —Contour mode ——Reference m—
| [~ Solidlines Step Z0 T
. . —J— N
¥ Portrait lapout [T Keep proportions
. . . =5 [ =
I™ Projected mapping [~ Feverse left/right == —EE
™ Reflesiviy  Mat F———— Shiny
il Mew Stringer Mew Logo Mew Band e

Le mode 3D permet de mapper les images sur la planche. Le mappage sur le pont peut s'arréter a I'apex, ou au rail, ou a une distance définie de I'apex.

Le mappage peut étre dupliqué sur le dessous, ou une autre image peut étre mappée sur le dessous. Cela donne une idée trés réaliste de ce a quoi
ressemblera votre planche a la fin.

# Shapedd X211 Debig Deign Mz - Bopan - %can - CRE 4-3 doe Mab-izok. Sandud el hesr Seandand Dick 30 1Emmeg) AFSIN KU CSD KK Shapbot Mz DAk

:Ek Board Pode Wicw [howiep Scmovs Depley Gacdk fedoss Uoome [ | Cokrn Serants | Fararwciors|
B E s =2 % Oesign | |@0ves | Fl P || @ oic o mm inch| in1 | LS raden Sanger I bawes Lot Boerk S Boeeh
[Pug Dl | oo
L Srirge adih:? -1 % firs bwin ® -
Ay Ty —e—sa~—sn) S+ 200 9602 |5 S :
Farr g
[F Dopd | Fes

Sy, Lager, Coler bande e g
Fug

2

L (0 oo b 1
% W Junger Bmu 0

b | Bemta ]
b H
®

— ¥ 530 Husbata 15 Ton . X

[Prmn i for e P dar [wnay 2o 4

Vous pouvez ajouter des Color Bands a la planche. Les bandes de couleur peuvent étre des bandes droites ou des bandes qui suivent I'outline, comme
une pin line. Il peut également contenir un dégradé de couleurs.

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205 104/160



10/02/2025 09:38 Shape3d X Tutorial

Color Band 1 n

¥ Sispiayp | Duplicate | Delete

Mame I
Band I Horizontal {Outiine vl
Margin I0.00' = 9 Width
Width 1.00" * Fixed
X shift |-4.00' " %% Length
¥ min I ' Fixed
* max I

—Display
¥ Deck [~ Bottom [ LimitRail
¥ Right V¥ Left

Color - Opadty 1.000
—Opadty gradient

[ Inward [ Outward
™ Backward ™ Forward
i Image mapping Browse...

I Portrait lavout [ Reverse leftfright

™ Reflexivity Mat j———— Shiny
Superposition order I 1

0K Apply Cancel

Vous pouvez ajouter plusieurs Logo images. Les logos peuvent étre déplacés et redimensionnés, et mappés de différentes maniéres sur la planche.

Logo 1 n

¥ Display | Duplicate Delete

REL RS0 Harabata 120 Trans

[ Resize with board Browse...

| D:\Documents'S3d models'\Shape 3dX\Sam;
—Dimensions

Width I 8.67" Height |=2.00"

—Center position

From tail |4'8.0 [ axis 9,007

Tit() [-1021 opaaty [1.000
~Mapping— Projected
v Keep proportions

[~ Reverse leftfright

v Deck [~ Bottom
[~ LmitRal I~ Apex [~ Op. Rai

™ Reflexivity Mat f———— Shiny
Superposition order I 1

OK Apply Cancel

Notez que vous avez besoin de I'option Design pour ajouter des logos ou des bandes de couleur.

Le menu

Les fonctionnalités affichées dans le menu sont les mémes que celles présentées dans la section "Barre d'outils".
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File Board Mode View Drawing Elements Display Ghost Windows License 7
Wire
Definition slices
Meshes
Solid
Contour

Curvature
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Le mode Plan

La barre d'outils

Plan générale

Le plan général permet d'imprimer (sur papier ou dans un Pdf) des fiches techniques contenant une vue de dessus, et/ou une vue de dessous, et/ou
une vue de cbté, ou une vue de coupe a une position X donnée.

Vous pouvez enregistrer autant de plans que vous voulez et passer de I'un a l'autre grace a la liste déroulante "Select Plan".

Les dimensions par défaut sont affichées a 3", 6", 12", 18" et 24" du tail et du nose (ou a 5,10, 20, 30 et 50 cm des extrémités, si l'unité est le centimétre
ou le millimetre). Mais I'option "Measurements const. spacing" permet d'afficher des mesures a espacement de X constants. Vous pouvez aussi choisir
d'afficher les Measurement bars a la place.

Ces vues sont paramétrables. On peut y afficher ou masquer chaque courbe ou élément tel que les 3D layers, les plugs, ou les logos.

La fenétre Plan Parameters contient les boutons Zoom qui permettent d'agrandir ou réduire la taille du design dans le plan, et la taille de la page
affichée.

Le format de la page et I'épaisseur du trait peuvent étre modifiés.

Un coéfficient de correction de la taille d'affichage et d'impression grandeur nature peut étre défini :

En mode Full scale, la taille du rendu peut étre trop petite ou trop grande selon les parameétres de votre écran ou de votre imprimante. S'il est trop grand,
définissez un facteur inférieur a 1. Définissez un facteur supérieur a un s'il est trop petit. Par exemple si la largeur affichée est de 21 au lieu de 20, le
facteur est 20/21 = 0.95. Si la largeur affichée est de 20 au lieu de 21, le facteur est 21/20 = 1.05.

Le "CSV export template” est I'adresse du fichier modéle que vous pouvez utiliser pour I'export CSV en mode Plan et dans le "File Selector”.

Le template peut simplement contenir ALL; et toutes les données possibles seront alors exportées dans le CSV.

Ou il peut contenir uniqguement la liste des colonnes que vous souhaitez, comme par exemple :

LENGTH_IN;WIDTH_IN; THICKNESS_IN;VOLUME

ou plus :

NAME;LENGTH_IN;WIDTH_IN; THICKNESS_IN;VOLUME;LENGTH_CM;WIDTH_CM;THICKNESS_CM;WIDTH_TAIL_12_CM;WIDTH_TAIL_3_IN;
WIDTH_NOSE_12_CM;WIDTH_NOSE_3_IN;ROCKER_TAIL_CM;ROCKER_NOSE_CM;GRAVITY_CENTER_X_CM;PROJECTED_SURFACE_CM2;FIN_C
FIN_SIDE_X_TAIL_CM;FIN_SIDE_Y_RAIL_CM;FIN_SIDE_TILT_DEG;LEASH_X_TAIL_CM;LEASH_Y_CENTER_CM

_IN dans LENGTH_IN indique que I'on veut la longeur en inches ; _CM en centimétres. _TAIL_12_CM indique que I'on veut une mesure a 12cm de

l'arriere.
¥ Shapedd X 8.1.2.5 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Auds Multi-tools Perpetusl - licensed to thomas vilmin - C:\Users\thoma\Documents\S a b4 1
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Pour chaque élément un label déplagable a la souris peut étre affiché, ainsi que la distance au tail, au nose, au centre ou au rail.
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. Plug display

MName ail

v Display in Side view
|v Display Name

[~ Display Dimensions | |
v Display Toe Il
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[~ Display Distance to Fixed plug |

[~ Display Tilt angle
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¥ Display in Top view  Color - !
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D Layer display

Mame |
[ Display in Top view  Color - |
[¥ Display in Side view [l
[v Display in Slice view |
¥ Display Name |
[~ Display Cimensions |
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! Tolerance IW {
[ Display dist. Nose m
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[~ Display dist. Rail
.

Logo display

I 53D _Harabara_120 |

[+ Display in Plan Top view
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[v Display Dimensions

[~ Display Tilt angle
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[ Display dist. Nose m
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Le plan général peut étre affiché horizontalement ou verticalement .
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Des commentaires et des fleches peuvent étre ajoutés et placés avec la souris. La police et la couleur sont modifiables.
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Fiche de commande

Affiche les informations générales sur la planche avec soit le plan en mode vertical, soit une vue dessus dessous depuis le mode 3D.

g Downwind Sup Foil 77 s],:g Simili Twin Free
by TV
231,14 % 57.12 x 16.82 578.00" % 22.02" x 2,917
ol 1485 L Sf, 10656.11 cm?

vol. 3891 5f. 8212

Comenarts
o 10 Rayers ancegt Foy B s s chck

ot
S i Bl Sl T . ekl il T

“Yins e D P e by e s fle: Ihavers.
! Hewsd verian3.2.2.0 or lader o mk
R wicer: Thmass
W 10 101 R a2
Pt G Heat: § Mom; § 10T
Sl At

18

ua
an

Les fiches imprimables peuvent étre utilisées avec la version Lite gratuite de Shape3dx.

@ Courbe de distribution de volume et de surface

Affiche le volume et la distribution de surface projetée le long de I'axe X. Il affiche également les ID Numbers de la planche (voir le menu Display du
mode Design).
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¥ Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - C\Users\thoma\DocumentsiS3 = a X

File Board Plans Marks Full scale Windows License 7

B &

= =] .
=) B fa]o—c @k
IDownwind Sup Foul 77.83dx 2024/02/06

1D Numbers: 231,14 x 57,12  16.82 Volume distribution (148.4556 L) Effective Length*: 217.88 cm
Av. Str. Curvature Radies Tail: 2466 om Nose: 391 cm Underwater volume distribution (62.29 L) Eff, volume: 146.16 L
Av. Vi Concave Tail: 0.0001 cm Nose: 0.40 cm Eff. Surface: 10406.66 cm?
A, Slice PC** Tail: 0.86 Nose: 0.91 Eff. Str. Curvature Radius: 585 cm
Eff. V/Concave: 0.089 cm

Eff. Slice PC**: 0,89

Wi=2573L (173 %)

V2 = 45.66 L (30.8 %) Pl visaea36L(32.6%) v

Max, width @118.24 231.14 X

Te—— ey

Press F1 for help lem [ 0.0 v.2881 [Zoo0 [ [ [ 4

SR
Vues grandeur nature

Permet des impressions grandeur nature de I'outline, du stringer, du profil, des couples, des surfaces développées et Spin Template.

Notez que la distribution du volume et les vues a grande échelle nécessitent I' utilisation de I'option Design .

Impression du plan affiché
Export du plan affiché au format Pdf

| .
i Exporte vers une feuille de calcul

Exporte au format CSV/Microsoft Excel. Pour le plan général, I'export CSV contient les mesures principales de la planche.
Si un CSV export template est défini, vous pouvez choisir les données que vous souhaitez exporter.

Ces fonctionnalités sont accessibles via le menu "Plans".

Le menu
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Plans Marks Full scale  Windows  Licen
. Properties...
Load plans...

«  General plan
Vertical plan
Board chart
Order sheet
Order sheet 3D
Velume distribution
Surface distribution
Volume+Surface distribution
Shape plans
Hydrostatic Stability
Kaper Drag approximation

Flex distribution

Plans
Le menu "Plans" méne aux différentes vues qui sont affichées dans la barre d'outils.
"Properties..." ouvre la fenétre Propriétés du plan.
"Load plans..." permet de charger plusieurs configurations de plan a partir d'un autre fichier s3dx.

Les courbes "Hydrostatic Stability" montrent I'évolution de la hauteur du Métacentre avec le volume immergé, ainsi que I'évolution du Bras de
redressement (Righting arm) avec I'angle de gite.

Fondamentalement, si le Metacente est plus bas que le centre de gravité du rider, cela signifie qu'il n'est pas auto-stable : le rider a besoin d'équilibre
pour ne pas tomber. Par contre si le Metacente est plus haut que le centre de gravité du rider cela signifie que le rider peut étre débutant et ne pas
tomber.

Plus le Metacente est élevé, plus la planche est stable.

Le bras de redressement représente la force de stabilité : plus il est élevé, plus la planche est stable. Il atteint généralement un maximum & un angle de
gite donné. Au dela de cet angle de gite, la planche se retourne.

Ce menu permet de comparer la stabilité latérale de deux planches avec la fonction Ghost.

M metacenter

G gravity center

S deck center

B buoyancy center

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205 112/160



10/02/2025 09:38 Shape3d X Tutorial

€ Shape3d X 9.1.0.4 Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barlan - O x
File Board Plans Marks Fullscale Windows License 7
Plan paddle3 MNew |

| H Design ‘ ‘OJD view

2018/12{14
Hydrostatic Stabilty
Metacenter height from deck SM*
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*The higher the metacenter the more stable the board. **The righting arm GZ is the hori;

L'approximation de trainée de KAPER "KAPER Drag approximation" donne I'évolution de la trainée visqueuse et de la trainée résiduelle (d'onde) avec
la vitesse. La trainée résiduelle est donnée par la formule KAPER APPROXIMATION basée sur des tests sur des kayaks de mer. Cette courbe peut étre
loin de la vérité, considérez-la avec prudence. Il peut cependant étre utile de comparer deux SUP.
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Voir références :
http'//www marinerkayaks.com/downloads.htm

La distribution de flex "Flex distribution" donne le module de flexion (module élastique * moment quadratique) des sections de la planche sur sa

longueur. Nous utilisons I'approximation de la théorie des poutres pour évaluer le flex de la planche.

La densité et le module d'élasticité du pain doivent étre renseignés.

La construction composite doit étre définie a I'aide de calques 3D. Par exemple la fibre de verre peut étre définie a I'aide d'un calque de type "Constant
depth" (de profondeur positive ou négative, au choix), dont on donne la densité et le module d'élasticité. Plusieurs couches de densité et de module

élastique différents peuvent étre superposées.
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Voir références :
https://en.wikipedia.org/wiki/Euler%E2%80%93Bernoulli_beam_theory

Notez que la stabilité hydrostatique, I'approximation de la trainée KAPER et la distribution Flex nécessitent I'utilisation de I'option Pro d.

Marks

Le menu "Marks" donne accés aux listes de mesures de I'outline, du profil et des couples.

Marks Full scale  Windows  Licens:
. Slices .
Outline and Stringer
Shape lines

Deck rocker

Export to C5V
Export to Pdf
Export all Plans to Pdf

L'axe de coordonnées est classiquement défini avec I'axe X comme axe longitudinal, I'axe Y comme axe transversal et I'axe Z comme axe vertical.

Outline et stringer : Fournit les mesures nécessaires a la création du design. La signification de la colonne est la suivante :

X-Coordinate : Position sur I'axe longitudinal.

X-Developed : Position des repéres sur la planche en tenant compte de la courbe de la carene le long du stringer (Indispensable pour tracer les reperes

sur le pain de mousse apres découpe).

Hull-Z : Hauteur du fond par rapport a 0.

+sdw : hauteur Z moins I'épaisseur du sandwich (définie dans Board/Properties).

Deck : hauteur Z du pont par rapport au point z = 0.

-sdw : Hauteur du pont moins I'épaisseur du sandwich.

Outline : Largeur Y en X.

-sdw : Largeur moins I'épaisseur du sandwich.

Carre : Largeur Y du point carre.

-sdw : Largeur du carre (compte tenu du sandwich, voir Plan/Slices full sizepour visualiser cette position).

Slices : Les mesures d'un couple donnée.

Shape lines : Mesures des lignes de shape. Voir écran Plan/Shape plans 1 et 2 pour comprendre la signification des colonnes.

Origine du systéme de coordonnées (li¢ au pain de mousse aprés découpe au fil chaud):
S1Y, A1Y, Aly, and A2y: représentent le milieu du pain.
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S1Z, S2Z, A1z, and A2z: représentent le bord inférieur.
S2Y: représente le bord extérieur.

Le but est de dessiner d'abord les lignes des plans de forme S1 et S2, et de couper les plans.

S1Y

Shape3d X Tutorial

)

Ensuite, vous pouvez tracer les lignes des plans A1 et A2, et découper les plans secondaires pour vous rapprocher de la forme finale.

ATY

S2Y €—

(Aly, A12)

Ce menu permet également d'accéder aux fonctions d'export CSV et d'impression au format Pdf. Si plusieurs configurations de plan sont définies, vous

pouvez toutes les exporter dans un seul Pdf.

Full Scale

Le menu "Full Scale" donne acces a des vues grandeur nature de I'Outline, Stringer, Profile, Slices, surfaces développées et Spin Template.

Full scale  Windows License

Slices

Stringer

Profile

Developed Outline
Projected Outline
Spin Template
QOutline dev. + profile
Outline proj. + profile
Deck Surface to Apex
Bottom Surface to Apex
Deck Surface to Rail
Bottomn Surface to Rail
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Le mode CNC

Le mode CNC est accessible avec une licence Design Pro, mais vous avez besoin de I'option CNC pour exporter les chemins de coupe.
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Le fichier machine

Le fichier machine est le fichier qui contient les paramétres par défaut utilisés dans le mode CNC de Shape3d.

Apres l'installation de Shape3d, le fichier machine par défaut est placés dans le dossier Shape3d.exe. Nous vous recommandons de le déplacer vers un
nouveau répertoire afin qu'il ne soit pas remplacé par la version par défaut si vous installez une mise a jour de Shape3d. |l est tres important de
conserver ce fichier dans un dossier sir, et d'en faire une sauvegarde, car il contient tous les paramétres par défaut correspondant a votre machine. Si
jamais ces parametres sont modifiés par erreur, vous pouvez récupérer vos paramétres en rechargeant le fichier machine de sauvegarde.

Si vous ouvrez un nouveau fichier de planche qui n'a pas été utilisé en mode CNC, les parametres CNC seront chargés a partir du fichier machine et
I'emplacement complet du fichier machine apparaitra dans le titre de la fenétre des propriétés CNC.

CMNC Machine - C\Users\thoma\Documents\53d models\Shape3dX\Machines\VX\Machine_Bull5A_Clamps.s3d.xml

Settings < Blank Pos. = Toolpath = Plugs = Bull Mose = Axiz =

rLines:

Mumber of points per line | 150 Machine name ISmndard

HD [ Constant spacing [~ Machine type ICIamps

Deck I Marrow. I Eothoml Bot. Rail

we [z L 2 L[5 L |TL Toolpath

Deck rail guide IDefauIt ;I Bot. rail guide IDefauIt ;I Cutter type I4—5 Axis Bull Nose

Extension IGC—EA)ds (.tap5a)

il ] | g

—Export—]  one file % copy board,blank files

Top file I Mew_deck Export é Target folder I C:\UsersiThomas\Desktop Change machine Save as new machine
Bot. file I MNew_bot Print Faormat file I C:'Program Files (x86)\Shape3d X\frmtC | ... Send my CNC parameters
Display all [~ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param, Use default param. ?

Si le fichier de la planche contient déja des parametres de la CNC, les paramétres peuvent étre chargés a partir du fichier de la planche (si I'option Load
CNC parameters from board files est cochée dans les préférences), et la fenétre des propriétés de la CNC aura le titre "Parameters from board file".

Le fichier machine peut étre remplacé dans la fenétre des propriétés de la CNC en cliquant sur le bouton "Change machine file".

Il peut également étre modifié directement dans la fenétre Préférences. La boite de dialogue Preferences peut étre ouverte via le menu "File",
"Preferences..." :
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I
Preferences

Models directory

Shape3d X Tutorial

Browse...

Logo file

Browse...

| C:'\Users\thoma'\Documents\S 3d models\Shape 3d%\S30%Y 530 _Flash_Logo.png

C5Y export template

Browse...

| C:\Usersithoma'\Documents\s 3d models\Shape 3d% \TemplateShape 3dAll.csv

Machine file

Browse...

| C:\Public\shape 3dWeb'Crash \Files\2304_Blackbird-PU-v5.s3d.xml

Full scale output and printing correction factors

Saeen 1.000
Windows size factor | 100% hd

[¥ Display curvature along the curve

Printer 1.000

Measurements Font

[ Display tangents pesition relative to point position

[+ Display points position relative to the center of the board if sym. nose/tail

[¥ Edit the rail curve on .brd files

[ AskifIwant to load the CNC parameters from the board files
[# Load the CNC parameters from the board files

[V Save the CMC parameters in the board files

[¥ Warn me if the rail is not defined

Reset Notifications

[+ wvarn me if the apex is not correctly defined

[~ Open new files in a new instance of Shape3d

[V Use File Selector instead of Windows file browser by default

CK

Cancel

Le fichier Format

Le "Format File" est le fichier de post-processeur qui contient I'en-téte et le pied de page des fichiers de découpe G-Code qui seront exportés. Il s'agit

d'un fichier texte qui peut étre facilement modifié. Il doit étre adapté a chaque machine !

Apres l'installation de Shape3d, le fichier Format par défaut est placé dans le dossier Shape3d.exe. Nous vous recommandons de le déplacer dans un
nouveau répertoire afin qu'il ne soit pas remplacé par la version par défaut si vous installez une mise a jour de Shape3d. Il est tres important de
conserver ce fichier dans un dossier sir, et d'en faire une sauvegarde. Nous vous recommandons d'enregistrer ce fichier dans le méme dossier que le

fichier Machine.
Sélectionnez-le ensuite dans l'onglet Paramétres de la fenétre Propriétés.
Voici un exemple de format G-Code :

[ SMODEL_NAME$ $SIDE$ $DATES ]

[ $SMCU_CUTTER_TYPES$ |

[ $DIMENSIONSS |

[$H1_H2$]

[ STAIL$ $NOSES$ |

[ SMACHINE_FILES |

[ $BLANK_FILES |

G28 [G28 HOMES MACHINE]

G91 [G91 RELATIVE MODE]

G92 X0 Y2. 72.5 [G92 RESETS POSITION CORD.]
G1 XYZ F555 [SYC. MACHINE / F=FEEDRATE]
M61 [M61 START DUST MOTOR]

M3 [M3 START SPINDLE MOTOR]

$12500 [S3 13,500 RPM SPINDLE]

G90 [G90 ABSOLUTE MODE]

Z2.0000 F222 [RAISE CUT. OFF BOARD]
M5

M64

X-13.0000 F222

Les balises entre $$ seront remplacées par les valeurs correspondantes :

[New model Deck 04/26/15 15:58:31 ]

[ MCUTOOL T1 D40.00 R10.00 F50.00 L40.00 C1]
[1867.70 x 460.00 x 60.58 ]

[H1:100.10, 0.00 H2 : -100.10, 0.00 ]

[ TAIL : -1876.35, 19.58 NOSE : -26.52, 41.34 ]
[Machine_BullNose_Supports.s3d.xml ]

[6.2-R.s3d ]

G28 [G28 HOMES MACHINE]

G91 [G91 RELATIVE MODE]

G92 X0 Y2. Z2.5 [G92 RESETS POSITION CORD.]
G1 XYZ F555 [SYC. MACHINE / F=FEEDRATE]
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M61 [M61 START DUST MOTOR]
M3 [M3 START SPINDLE MOTOR]
$12500 [S3 13,500 RPM SPINDLE]
G90 [G90 ABSOLUTE MODE]

G1 X-24.3236 Y0.0000 Z82.5673 F200
X-24.3236 Y0.0000 Z60.2295 F10
X-24.3336 Y0.0000 Z60.2301
X-26.3336 Y0.0000 Z60.2701

X-29.4442 Y0.0000 797.0201 F222

Z2.0000 F222 [RAISE CUT. OFF BOARD]
M5

M64

X-13.0000 F222

Vous pouvez utiliser les balises $DECK_TAIL_0.0$ $SDECK_NOSE_0.0$ $BOT_TAIL_0.0$ $BOT_NOSE_0.0$ avec n'importe quelle distance de I'arriere
ou de I'avant pour obtenir la hauteur du pont ou du stringer du dessous (le long d'une ligne droite, dans le unité utilisée dans le mode CNC de Shape3d).
$STRUT_TAIL_0.0$ $STRUT_NOSE_0.0$ vous donnera la hauteur du dessous du blank lors de la coupe du pont et la hauteur du pont de la planche
lors de la coupe du dessous.

Voici la liste de toutes les balises utilisables :

(BOT_HEADERX/BOT_HEADER) zone d'en-téte spéciale pour le dessous

(DECK_HEADER)/DECK_HEADER) zone d'en-téte spéciale pour le dessus

(BOT_FOOTERX/BOT_FOOTER) zone de bas de page spéciale pour le dessous
(DECK_FOOTERX/DECK_FOOTER) zone de bas de page spéciale pour le dessus
(BEFORE_CHANGE_SIDE)Y/BEFORE_CHANGE_SIDE) commande avant changement de cété (gauche-droite)
(AFTER_CHANGE_SIDE)X/AFTER_CHANGE_SIDE) commande aprés changement de cété (gauche-droite)
$MODEL_NAMES$ surf_.Nom()

$SIDE$ "Deck" ou "Bot"

$DATES$ CTime::GetCurrentTime()

$MCU_CUTTER_TYPE$ "MCUTOOL T1 D%.2f R%.2f F%.2f L%.2f C1"

$DIMENSIONS$ dims

$DIMENSIONS_CMS$ dims en centimétres

$DIMENSIONS_MMS$ dims en millimétres

$DIMENSIONS_INCH$ dims en pouces

$DIMENSIONS_INF$ dims en pouces fractionnaires

$VOLUMES vol

$H1_H2$ "H1 : %.2f, %.2f H2 : %.2f, %.2f"

$MACHINE_FILE$ nom de fichier machine

$BLANK_FILE$ nom du fichier du blank

$DIST_BOARD_BLANK_TAIL$ Distance Board-Blank arriére

$DIST_BOARD_BLANK_NOSES$ Distance Board-Blank avant

/I Distances depuis l'arriere ou I'avant de la planche

$X_CENTERS donne la position x du centre de la planche a partir de zéro

$X_FROM_TAIL_x.x$ donne la position x a partir du zéro d'un point a la distance xx de l'arriére de la planche
$X_FROM_NOSE_x.x$ donne la x position & partir du zéro d'un point a la distance xx du nez de planche

/I Z du Stringer du dessus de la planche

STAILS "TAIL : %.2f, %.2f" Position XZ de l'arriére de la planche

SNOSES "NOSE : %.2f, %.2f" Position XZ du nez de la planche

$DECK_CENTERS Position Z du centre du stringer du dessus

$BOT_CENTERS Position Z du centre du stringer du dessous

$DECK_TAIL_x.x$ donne la position Z de la courbe du stringer du pont a la distance xx de I'arriere de la planche
$DECK_NOSE_x.x$ donne la position Z de la courbe du stringer du pont a la distance xx de I'avant de la planche
$DECK_ZERO_x.x$ donne la position Z de la courbe du stringer du pont a la distance xx du zero de la machine
$BOT_TAIL_x.x$ donne la position Z de la courbe du stringer du dessous a la distance xx de l'arriére de la planche
$BOT_NOSE_x.x$ donne la position Z de la courbe du stringer du dessous a la distance xx de I'avant de la planche
$BOT_ZERO_x.x$ donne la position Z de la courbe du stringer du dessous a la distance xx du zero de la machine
$STRINGER_DECK_POLY$ Polygone du stringer du pont

$STRINGER_BOT_POLY$ Polygone du stringer du dessous

/I BLANK

$X_BLANK_CENTERS donne la position X du centre du blank depuis zero

$X_FROM_BLANK_TAIL_x.x$ donne la position X depuis zero du pont a la distance x.x de I'arriere du blank
$X_FROM_BLANK_NOSE_x.x$ donne la position X depuis zero du pont a la distance x.x de I'avant du blank

/I Blank Stringer

$BLANK_TAILS$" "BLANK TAIL : %.2f, %.2f", p.x, p.z);

$BLANK_NOSES$" "BLANK NOSE : %.2f, %.2f", p.x, p.z);

$BLANK_DECK_CENTERS Position Z du centre du pont du blank

$BLANK_BOT_CENTERS Position Z du centre du dessous du blank

$BLANK_DECK_TAIL_x.x$ donne la position Z de la courbe du pont du blank d'un point & la distance xx de I'arriére du blank
$BLANK_DECK_NOSE_x.x$ donne la position Z de la courbe du pont du blank d'un point a la distance xx de I'avant du blank
$BLANK_BOT_TAIL_x.x$ donne la position Z de la courbe du dessous du blank d'un point a la distance xx de I'arriére du blank
$BLANK_BOT_NOSE_x.x$ donne la position Z de la courbe du dessous du blank d'un point a la distance xx de I'avant du blank
$BLANK_STRINGER_DECK_POLY$ Polygone du stringer du pont du blank

$BLANK_STRINGER_BOT_POLY$ Polygone du stringer du dessous du blank

/I Dessous du surf ou blank si aprés ou avant retournement

$STRUTS_POLY$ Polygone du dessous depuis zero du surf ou blank si aprés ou avant retournement
$STRUT_CENTERS donne la position Z du support au centre de la planche

$STRUT_TAIL_x.x$ donne la position Z du support a la distance xx de l'arriére de la planche
$STRUT_NOSE_x.x$ donne la position Z du support a la distance xx de I'avant de la planche
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$STRUT_ZERO_x.x$ donne la position Z du support a la distance xx du zero de la machine
$STRUTS_GROUND_POLY$ Polygone du dessous depuis le sol du surf ou du blank si aprés ou avant retournement
$STRUT_GROUND_CENTERS donne la position Z depuis le sol du support au centre de la planche
$STRUT_GROUND_TAIL_x.x$ donne la position Z depuis le sol du support a la distance xx de l'arriére de la planche
$STRUT_GROUND_NOSE_x.x$ donne la position Z depuis le sol du support a la distance xx de I'avant de la planche
$STRUT_GROUND_ZERO_x.x$ donne la position Z depuis le sol du support a la distance xx du zero de la machine

La fenétre propriétés

Cette boite de dialogue contient six a huit onglets qui permettent de définir la géométrie de la machine CNC, le type de fraise et la trajectoire de coupe.

elle est accessible par le bouton ’_‘ ou par le menu "CNC Machine/Properties...".

L'onglet "Settings"

CMNC Machine - C\Users\thoma\Documents\53d models\Shape3dX\MachinesVX\Machine_Bull3A_Clamps.s3d.xml

Settings < Blank Pos. = Toolpath = Plugs = Bull Mose = Axis =

rLines:

Mumber of paints per ling 150 Machine name ISEndard

Deck I Narraw, I Elothoml Bot. Rail

miz [26 L [2 L [ L |TL Toolpath

HD Constant spacing [~ | Machine type |Clamps

W idid ]| g

Deck rail guide IDefauIt ;I Bot. rail guide IDefauIt ;l Cutter type |4—5 Auxis Bull Nose
—Export—] one file ¥ copy board,blank files BRI IGC—EAKIs (-tap5a)
Top file I Mew_deck Export ?3 Target folder I C:\UsersiThomas\Desktop Change machine Save as new maching
Bot. file I Mew_bot Print Format file I C:'\Program Files (x86)\Shape3d X\frmtC | ... Send my CNC parameters
Display all [~ auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

L'onglet "Settings" contient les paramétres de base que vous aurez définis avant de calculer et d'exporter le chemin de coupe.
- C'est la que vous définissez le nombre de lignes par c6té sur le pont, le rail inférieur (si le point de rail est défini) et le dessous.

- Pour le rail (dessus ou dessous), vous pouvez soit définir le nombre de passages, soit la variation d'espacement (Narrowing).

Le "Narrowing" permet de faire varier I'espacement des lignes sur le pont (et la carene si le point de rail n'est pas défini). Un narrowing réglé sur 1
conduit a des lignes de coupe régulierement espacées, alors qu'un grand narrowing conduit a des lignes trés rapprochées sur le rail, et a un
espacement plus important au centre de la planche.

- Le "Deck/Bot. rail guide" vous permet de sélectionner une courbe spéciale comme référence pour guider le parcours d'outil entre I'outline et I'axe
central. Default signifie qu'il utilise uniquement la courbe de I'outline pour le pont et la courbe du rail (si le point du rail est défini sur les couples) pour la
carene. Cette fonctionnalité est trés utile si la planche a des wings (décrochements au niveau de l'outline) par exemple, mais que vous ne voulez pas
que les zig zags des wings se propagent jusqu'au centre de la planche.
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¥ Shape3d ¥ 9.1.1.1 Debug Design Pro - Export - Scan - CHC 4-5 Axis Multi-teols Standard Bull Mose Standard Disk 308 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM = O X
File Board Mode Wiew CMCmachine Display Windows License 7

@- AUl = ",Deaign @30 view| | E7| Plan

Y O Userst thomat Downloadst SHI YIDE H & smoother deck line.s3d
e
AR 2 ——we—ar@(Es[e =) v [fuE=E
DECK CHC Machine - D\ Documents\ 53d models\MachinesThomasViMachine_AKU_Disk+ Bull.s3d.xml
Settings < Elank Pes. » J Taolpath = | Plugs > | Digk = | Bul Mage > | AxE >
Lines:
Dedk | Marrow. I Euttnml Bat. Rail | hamizer of pants per e [ 200 Madne name | AKU -
==
iz [ L e L[5 L [ie L (Teeth [S] - comstimeing [ | Machine tpe  [Sopporis -
Dederal pude | Deck 1 - Bat, rai gude | Default -I Cutter tyoe Digk+Bull Mese -
Ewpart I~ copy board bierk fies Extenson G-Cade (.dnc) -
SHORT WIDE HP v1.6 E E i werdoad:
Too fie viGsr| Expart (5 Targetfoider |C:\lsersithomalbo 5 —
Bot. fle [SHORT WIDERP vigar | Frint E Zormatfle | C-\Program Fles (x95) Shapasd KfmE | ..

Dsplay Al [~ auto-colepss {andis a5 shown on screen) Apply Save as default param. LUse default param, ?

For Help, press F1 [+ 12mer w2561t Zooor | |

- Le "Number of points per line" fixe le nombre de points par ligne dans le fichier de découpe exporté. Plus la précision est élevée, mais aussi plus le
temps de calcul est long. Certains contréleurs ne peuvent pas gérer un nombre trés élevé de points par ligne.

- "HD" va doubler la précision utilisée lors du calcul et multiplier le temps de calcul par 2 a 10.
- "Constant spacing" fera en sorte que les points soient régulierement espacés sur la longueur de la planche dans le parcours d'outil.

- Appuyez sur "Toolpath" pour calculer le parcours d'outil et le dessiner a I'écran. Cette derniére fonction est également présente dans la barre d'outils

- Lorsque le chemin de découpe semble satisfaisant a I'écran, choisissez le nom des fichiers de découpe que vous souhaitez exporter (nom du fichier
suivi de _top et _bot par défaut) et le dossier "Target folder" ou vous souhaitez exporter les fichiers de découpe.

- "Export" créera les fichiers de coupe.

- Appuyez sur "Print" pour voir la fiche a imprimer, avec les informations sur la planche, le blank et le réglage de la machine.
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202410

S3D New model
by New
Length : 184.900 Width : 46.000 Thickness : 5.991
Nose Rocker - 12.370 Tail Rocker - 6.400 Volume - 281 L

%0000 aL.m 65.058 95491 128.67¢ 163154 139634

With: 5087 aws2me  43mE—
Thor 1142 ase 5513 5501 5809 a2

Foam

134
VICon0.018

Deck cutting file: New_deck.dnc ~ Bottom: New_bot.dnc

Blank: Clrak foam 6'1" R (6.1-R.s3d)

Qrigin to Tail stop: X=900.000, Z(/grd)=598.000 (mm)

H1 to origin: X=1400.000, Z(/grd)=250.000  H2: X=2350.000, Z(/grd)=250.000

0.20 0.10 0.40 047 018 0018

7 SHAPE3D

Machine_AFS_Nigel s3d.sml Va125

- Le bouton "..." a c6té du champ "Format File" permet de choisir le fichier texte utilisé pour créer la structure des fichiers de découpe exportés. Vous
pouvez modifier I'en-téte et le pied de page de ce fichier pour qu'il corresponde exactement aux besoins de votre machine.

Shape3d gere de nombreux types et configurations de machines.
- "Machine" correspond a la marque de votre machine. Si la marque de votre machine n'est pas dans la liste, choisissez "Standard".

- "Machine type" donne le choix entre :

Clamps, le blank est "clampé" a chaque extrémité, et ces clamps servent a retourner la planche apres la découpe du pont.

Supports, le blank repose sur deux supports qui ont une position et une hauteur définies.

Supports Axe correspond a un blank qui repose sur deux supports lors de la coupe du pont, mais qui est ensuite retournée autour d'un axe horizontal
pour couper le dessous.

Table, le blank repose sur une table plate.

Mold permet de découper le moule d'une planche dans un bloc sur une machine de type table (Ce mode est encore en test sur la version 9.1.0.4).

- "Cutter type" donne le choix entre
Bull Nose
Disk
Symmetric Bull Nose
4-5 Axis Bull Nose
Multi Bull Nose
4-5 Axis Multi Bull Nose
Disk+Bull Nose
Tous ces paramétres peuvent étre enregistrés dans le fichier machine en cours, ou dans un nouveau qui servira de fichier machine par la suite.

- "Save as default parameters" enregistrer dans le fichier machine en cours.

- "Use default parameters" permet de charger les paramétres du fichier machine si les parameétres ont été modifiés ou chargés depuis le fichier
planche.

- "Change machine file" permet de charger un autre fichier machine.
- "Save as new machine file" enregistrera les paramétres actuels dans un nouveau fichier qui sera utilisé pour les paramétres par défaut.

- "Send my CNC parameters" envoie votre fichier machine, fichiers planche et blank, afin que nous ayons tous les éléments nécessaires en cas de
probléeme.

- Une fois certains parameétres modifiés, appuyez sur "Apply" (ceci n'enregistrera pas les modifications dans le fichier machine).

L'onglet "Right Side"
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CMNC Machine - D:\Decumentsh53d medels\MachinesThomasViX\Machine_BullNose_Supports.s3dacml n
W Blank Pos. = Toolpath = Flugs = Bull Mose = Axis =
v Right Lines:

Dedk I Narrow. | | Eothiml EBot. Rail I
wrR[2 L [2 T [# L[5 L

Deck rail guide IDEfﬁUHﬁ j Bot. rail guide IDE'—EUHI LI

Display All [~ auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

Pour les planches asymétriques, I'onglet "Right Side" est ajouté et permet de définir un nombre différent de chemins sur les cétés droit et gauche.
Notez que dans ce cas, le parcours d'outil ne peux pas étre concentrique.

L'onglet "Blank Position"

- Cet onglet contient la définition du Machine Origin, qui est un parametre tres important pour obtenir des coupes précises.

Il correspond a la position de la pointe du bas de la fraise (bull nose ou disque) lorsque vous exécutez la commande X0.0 Y0.0 Z0.0 dans votre
controleur.

Notez que pour la machine APS3000 et AKU / SurfShaper il ne s'agit pas de la pointe mais du centre de la face avant du disque !

Les coordonnées Machine Origin peuvent étre définies par rapport a l'arriére, a I'avant ou au milieu de la planche.

- Vous pouvez également définir ici un Flip Offset au cas ou la position de la Machine Origin ne serait pas la méme pendant la coupe du pont et la
coupe du dessous.

CNC Machine - Ch\Users\thoma\Documents\33d models\Shape3dX\MachinesVX\Machine_3DM.s3d.xml n
W Toolpath = Flugs = Bull Mose = Axis >
—Blank —Machine Origin — X ¥ Fi
[ Use aBlank I

poston  [0.000  [0.000  [0.000  from [Nosestop v|

[ autoblankmargin | Blockblank |~ Reverse Mose/Tail Board

Thidkness ISO.UUU Width 30.000 Length ISO.UUU

Fip Offset |0.000  [0.000  |0.000

W Section check  Tail J Mose X |?39.60t —Clamps
- A . Z level change after
Stringer roughing W Deck | Bottom  Steps dZ IlU.UUO F.dZ IZ.OOU # I 2 Blank tips damp ref, ITop vI o et IU.UUO
Board roughing ¥ Deck [ Bottom StepsdZ |30.000 F.dZ |10.000 [~ Clamp board
tips after flip
r Along OY [~ Follow blark ot. [~ o, only Margin dY IU.UUU
Display all [~ auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param, Use default param. ?

- Dans cet onglet, vous pouvez choisir un blank ou utiliser la fonction Auto blank avec une marge définie. C'est utile si vous utilisez un blank EPS
réalisé a partir du profil de la planche par exemple.
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¥ Shape3d X 9.1.1.5 Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Mose Standard Disk 30M 3Emmegs APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Baran
File Board Mode View CNCmachine Display Windows License T

@' G 8 &= % Design | @30 view [ Plan

AR [Pt - @

CNC Machine - C:\Usersithomah\Documents\53d madels\Shape3diMachinesViMachine_30M.s3d.xm
Settings > | BlankPos. < | Todpath> | Pugs> | BulNesex | Aws>
Blank Maching Origin — X ¥ T
[ Use a Blank |c:'d..lsm1.ﬂwna"nm\-en1s\53d madels\BlanksWILLI3-83 (RV).5: | Position I,“'J |U.00 |2I.6.0l2l Fom |Td,hp ﬂ
W Aute blark margin [ Slockblank [ Reverse Nose(Tai Board Fip OFF WWW
Thickness. |3n.on Width | 30,00 Length Iﬂ.Dﬂ

[ Sectioncheck Tal J————————— Hos= & |0.00

Clamps
swingerroughing  Deck [~ Botwm [~ stepsdz [0.00  FAnaldz [000 Blank tips dempref. [Tap - z"-"d, dmlm |n.l:-um
Baard roughing Deck [ Bottom [~ Stepsdz [0.00 . only [~ '_mqmmm_
| Dsplayal | [ Auts-eslepse (s 25 shomn on screer) Bpply Save o default param. || Use defauit param. 7
Us= Cir key bo get more X precision. .

mm [} 101454 V00000 (20508 | [ I

- Si le blank est un bloc d'EPS, cocher I'option Block blank et définir ses dimensions. Vous pouvez positionner la planche a l'intérieur du bloc avec la
souris ok les fléches du clavier.

¥ Shape3d ¥ 9.1.1.5 Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-toals Standard Bull Mose Standard Disk 30M 3Emmegi APS3000 AKU DSD KEL Shopbot ProCAM Barlan
File Board Mode VWiew CNCmachine Display Windows License T

S 8 @ |WDesin @view Pun [Fone em [mm|inch i

QQ{#"I"‘-‘--—.‘.I@%_JQQ = F 4 m .=:E|

CHC Machine - Co\Usersithoma\Documents'53d models\Shape3diiMachines Vi Machine 300 s3d xm

Settngs > | BlankPos. < | Toopath> | Pugs> | BulMose> |  Aus>

Bank Machine Origin - X Y z

™ Useagtark [C:\Users\ihoma Documents's 3d models'Blanks rlocked brks 6 | .. Posiion [0 [0%0  [2800 #om [Taizws =]
[ Auto blark margin [ Blockblark [~ Reverse Nase/Tail Board T W WW

Thdmess [120.8  with [4980.0  Llength | 18690

™ section check Tal J———————— Hhos= X W Clamps

Stinger roughing  Deck [~ Bottom [~ Stepsdz [000  mnaldz [D00 Blank tips dampref, [Top  w] Ve dangeafier o,
Bowdroughing  Deck [ Botwm [ Stepsdz [0o0  coooh '—m‘m
| DoplyAl [ Autocolapss (anis a5 shown on screen) Aoply Sove as default peram. || Use defouit param, ?

Use Ctrl loey Bo get more X precision .

mm 97934 00000  [Z-26306 | | [

- Vous pouvez également charger un Blank préalablement congu avec Shape3d (ou Aku shaper). Dans ce cas, vous pouvez positionner la planche a
l'intérieur du blank avec la souris ok les fleches du clavier.
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¥ Shape3d X 9.1.1.5 Design Pro - Export - Scan - CMC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Mose Standard Disk 30M 3Emmegi AP53000 AKL DSD KKL Shopbot ProCAM Badan - m} X
File Board Mode Wiew CMNCmachine Display Windows License 7
My & % Design | @30 view [ Plan | @ CNe em | mm| inch inf
& New =8 F=N |

Settings >

BlankPos. < | Toolpath »
Blank

7 Use aBlank | C:\Users\thoma'\Documents s 3d models Blanks\nlocked blanks 6
[T Reverse Mase/Tai Blark

Plugs > | Bull Nose > g >

[T Reverse Nase/Tail Baard
[o.00 [o.00
Tal p————————————— howe x [000
stingerroughing  Deck [ Botwm [T stepsdz [0 Fndldz 000
Baard roughing Deck [T Bottom [T StepsdZ |0.00 ]

Blank Selector

Blank tail cut over the length Mose cut

[ Section check

Display A1 [T Aute-eslapes (axis a5 shown on screen)

Machine Origin - X ¥ H
[0.00

Pesiticn [o.a0 [216.00

Fip Offset | 0.00 0.00 0.00

from [Talstop =]

Clamps

Blank tips dampref. [Top =] Zleve changeafter g
[~ Clamp board
s afte fip

Save as default param. UUs= default param, 7

|Use Cirl ey bo get more X precision

mm |X: 1064.15  ¥: 00000  |Z- 17855

- Le Blank Selector analysera tous les fichiers d'un dossier sélectionné et des sous-dossiers, et affichera la liste des blanks acceptables, avec ceux
dont les courbes de pont correspondent le mieux a la courbe du pont de planche en téte.

B | Blank Selector

s

Falder | D:'\Documents\s3d models\Blanks

6.00"

Max, length difference

Min. foam excess

Browse... [ Indude subforders

0.01" Only check thickness [~

Load Blanks

6.2-R_test.s3d &' 2.88"
6.2-R.s3d 6'2.88"
6.2-R_5tr2.53d 6' 2.88"
6.2-R_Str.=3d 6 2.88"
blankRect_200_50_15.53dx 6'6.74"

Max. thick. deck

Min. thick. bot.
0.024"

Av, foam exc...
0,19"
0.37°

0.26" Center
0.37° 0.117 0.28" Center
0.37° 0.11" 0.26" Center I
0.37° 0.11" 0.267 Center i
2.007 1.67° 2147 Tail

A —

- Parfois vous pouvez utiliser un blank mais couper un bout de I'arriére et/ou de I'avant car il est trop long. Dans ce cas, au lieu de re-concevoir un blank
dans Shape3d, vous pouvez utiliser la fonction Blank tail/nose cut over the length pour dire par exemple que vous coupez 10cm du tail et 20cm du

nose.

L'utilisation d'un blank, méme grossiérement congue, est trés importante, car elle conduira a un chemin de coupe qui ne commence pas directement sur

les clamps, mais un peu plus loin.

- Si le blank est beaucoup plus épais que la planche et que vous avez un outil court, vous pouvez utiliser la fonction Stringer Roughing. Le parcours
d'outil coupera le stringer de maniére optimisée afin que I'outil ne coupe jamais plus profondément que le Steps dZ. Le Final dZ est I'épaisseur de
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stringer restante aprés le roughing, a couper pendant le stringer path. Vous pouvez définir plusieurs passages décallés de F. dZ en mettant une valeur
supérieure a 1 dans le champ #.

- Vous pouvez également utiliser la fonction Board Roughing qui fera des passages rapides partout ou il y a une épaisseur importante de mousse a
usiner, sans jamais couper plus profondément que Steps dZ . Le Final dZ est I'épaisseur de mousse restante aprés le roughing.

Le champ Margin dY permet d'élargir la zone de roughing.

La case a cocher Along OY définit les trajectoires de roughing dans le sens de la largeur Y.

La case a cocher Follow blank otl. fait que le contour des trajectoires de roughing suit I'outline du blank au lieu de I'outline de la planche.

La case a cocher Outline only limite le roughing au contour de la planche.

Il existe 3 réglages machine possibles pour le systéme de maintien du blank.

Le blank peut étre clampé :

T T

- Le centre des Clamps (c'est-a-dire |'axe de rotation) peut étre aligné soit avec le point supérieur, soit avec le point central, soit avec le point inférieur
des extrémités du blank.

- Un décalage vertical des clamps entre la coupe du pont et la coupe du dessous peut étre réglé avec le champ Z level change after upside-down.

- L'option Clamp board tips after flip placera les clamps directement sur les pointes de la planche découpée pour la coupe du deuxiéme c6té, au lieu
de garder les clamps sur les extrémités du blank. Cette option doit étre utilisée si vous faites une découpe complete de I'outline lors de la découpe du
premier coté, ce qui supprime les extrémités du blank.

Si vous n'utilisez pas de blank dans Shape3d, vous devrez certainement déplacer tout le parcours d'outil vers le haut ou vers le bas avec le contréleur

de la machine (c'est-a-dire changer le Z de I'origine de la machine) pour commencer la coupe directement sur le pont du blank. Ensuite, n'oubliez pas de
déplacer le parcours d'outil dans I'autre sens avec le contréleur lorsque vous coupez de l'autre coté :

Z = Zc center clamp

Z = 0 machine

Z change=2* dZ

--{ Z = Z¢ center clamp

Z = ( machine

Le blank peut étre posé sur deux supports (struts)_:
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CNC Machine - Ch\Users\thoma\Documents\S3d models\Shape3dX\MachinesWX\Machine_APS.s3d.xmil n
Settings > Blank Pos, < Toolpath = Flugs = Disk = Axis =
—Blank —Machine Origin — X ¥ Z(fard)
W Use a Blank I C:\Wsers\thoma\Documents's3d models\Blanks\6. 2-R _level.s3dx Pasition I 1000.0C I 0.00 I £00.00 B ITaiI stop ll
[~ Reverse Nose/Tail Blank [~ Reverse Mose/Tail Board Blank Selector Flip Offset I 0.00 I 0.00 I 0.00
Blank tail cut over the length 0.00 Mose cut 0.00
—Supports X Width — 2(fard) —— dz —I Bar supports —
[" Section check  Tail | Nose X |u.un Hi  |1so0.00 o0 [250.00 [-0.00 (after upside
Stringer roughing Deck [ Bottom [v  Steps dz I 10,00 F.dZ IZ.OO #I 1 H2 IZEU0.0I Io,oo IZE0.0U I_o,gg L
Boardroughing  Deck [~ Bottom [~ Stepsdz [0.00  Margindy [0.00 : Ref. board
ghing p g From |Origin | orblank | Tail ||Meose |Extr. | [ tips after fip
[T along oy T Follow blank ot T G, only
Display all [~ auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param, Use default param. ?

- Dans ce cas, le blank peut étre sélectionnée comme dans le mode Clamps.

- Les coordonnées Machine Origin peuvent alors étre définies par a la position des supports.

- La position des supports H1 et H2, par rapport a I'origine de la machine, ou a l'arriere ou a I'avant du blank, est définie dans la section "Supports".
- Un décalage vertical des supports entre la coupe du pont et la coupe de la carene peut étre réglé avec la case "dZ".

- A noter que lors de la découpe du premier coté (pont ou caréne), le blank est positionné sur les deux supports. Tandis que lors de la coupe du
deuxieme coté (carene ou pont alors), c'est la planche qui vient se positionner sur les supports.

- L'option Bar supports définit les supports comme des barres horizontales au lieu de 2 points de contact par support. Cela fera une différence des que
la planche aura un pont covex ou un V.

- Une variante du mode support est le mode Support Axe. Dans ce cas, le blank est positionné sur les deux supports lors de la découpe du premier

coté. Mais ensuite, le blank est retourné autour de I'axe horizontal le long de la longueur. Ce mode convient aux machines avec automatic flip assist
system.

Le blank peut étre posé sur une Table :

- Les modes Table et Mold correspond aux machines CNC a banc plat.

CNC Machine - Ch\lUsers\thoma\Documents\53d models\Shape3diX\Machines\X\Machinz_Bull Mose_Table.s3dxml n
W Toolpath > Flugs = Bull Mose = Axis =
r~Blank Machine Origin — X Y z
I UseaBlank | Poston  [0.00  [0.00  [0.00 from |Tailstop x|
[~ autoblankmargin W Blockblank | Reverse Mose/Tail Board Fiip Offset I 0.00 I 0.00 I 0.00
Thickness I 133.7 Width 430.0 Length 1869.1
[ section check Tal | Nose X W
Stringer roughing  Deck [~ Bottom [~ StepsdZz [0.00  F.dZ [0.00  # |1_
Board roughing Deck ¥ Bottom [V Steps dZ IS:JT Margin dY | 0.00
W along oY W Follow blankotl, [ <t only
Display all [~ auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

- Dans ce cas, le blank repose a plat sur son point le plus bas. Ce mode convient mieux avec Block blank et Rods pour maintenir la planche aprés la
coupe des deux cbtés.
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o

“ Shape3d X 9.1.0.4 Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Mose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barlan - O X
File Board Mode View CNCmachine Display Windows License 7
|H Design ‘030 view| Plan paddle3 New

@=safe =2 =]

CNC Machine - D:\Decuments\53d models\MachinesThomasVX\Machine_BullMose_Table_MNew.s3d.xml

e

Settings > Blank Pos. < I Toolpath > | MDlayers> | BulNose> |  Axis> |

Blank Machine Origin — % f—— =
[~ Use aBlank IS:\AIa\n\AIa\n Data\\1 Perso'\surfiShape3D\G code\Bloc390x23x30 | | ’V Position IU‘UUU 0.000 IZJ.G.UUU from ITE‘I stop LI
™ Auto blank margin i
¥ Block blank Thickness | 285 Width | 655.3 Length | 4300
[" sectoncheck Tal f————— ™MNese X [0.000
Stringer roughing Deck [~  Bottom |~  Stepsdz |0.000
Board roughing ot orly 7 Deck [ Bottom [~  Stepsdz [0.000

| Display All | ™ Auto-collapse (axds as shown on screen) Apply Save as default param. | ‘ Use default param. ‘ | ? |

For Help, press Fl

[m 61138743 [v: -0.000

[z: 1084.607 |

[ 4

L'onglet "Tool Path"

Bull nose

CMNC Machine - C\Users\thoma\Documents\S3d models\Shape3dX\Machines\X\Machine_3DM.s3d.xml

Settings > | Blank Pos. > | Toolpath < | Plugs =

| BulhMose> |  Auis> |

—Path sequence

sition *ISeoond hd I—

Deck IConcentric ;I ICenter—to—;I [~ Anti-dock.

—Stringer paths %—W Deck ¥ Bottom —
# of Stringers I 1 # of Ghost paths IU IU

Bot. [Concentric =] [Centerto- =] I~ Anti-dock. zshift  [0.000  Ghostsdzshift [0.000  [0.000
|_ ¥ shift | 100.1C Extendextr. Tal [
Max angle (¥) Deck | 180 Bottom | 180
Ghost dY |o,ooo Nese [ 7
[™ Square rails Cutends Tal [ r
™ Upward cut Nose [~ r

[~ ZigZag down moves

—Qutline cut‘IFirst vl—p Dedk [ Bottom -
s ofpatte [T zetift [000 [0.000

dy shift [0.000 ¥ shift |0.000 |0.000

dZ shift IEI.EIEID

Avoid stringer at - Tail [

Str.width | 10.00  dZ height | 10.00

Anti-dlock, [~
Mose [

[ Check tips before cut
—Starting position — Auto

[ cuttai first [~ cutbottom first

Margins —Path between lines

Rods number—lﬂ_
wl w[

% [0.000 ¥ [0.000 7 [31.75( from |Lastpaint | ¥ Apply to outine path

Deck IU.UUU Bottom IU.UUU

Deck Bottom 2 I
x [0.000 ¥ [o.000 z 0000 from |Firstpoint | l_ fv Continious. Nopts. |3
Tal [~ IU-DDD [~ |0.000 [~ squared
End position ¥ Auto Nose [ [0.000 [ [oooo | o

| Display all | I Auto-collapse {&xis as shown on screen) | Apply | | Save as default param. | |

Use default param. | |?_

Disk, symmetric bull nose or a 4-5 machine
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CNC Machine - Ch\lUsers\thoma\Documents\S3d medels\Shape3diXi\Machines\X\Machine_AKU_DiskBullNose.s3dxml n
Settings > Blank Pos. = Toolpath < Flugs = Disk = Bull Mose = Axis =

—Path sequence

sition *ISemnd vI— —Stringer mhs%—p Deck W Bottom - —oOutline mt<|Third vl—r Deck [~ Bottom
Deck [side/side  v| |Center-to- | [ Opposite #ofStringers [1  #ofGhostpaths [0 [0 #ofpaths [1 zshift [0.000 [0.000

Bot. ISidEfSidE j ICenter—to—j I_ Opposite Z shift I 0.000 Ghosts dZ shift I 4.000 I 4,000 d¥ shift I 0.000 ¥ shift I 0.000 I 0.000

st [0.000 Extendextr. Tal [~ [ i i
Max angle (%) Deck |180 Bottom | 180 o |— Nose I [ dz shift |u.uuu anti-clack, [~
Ghost dY 0.000 . ) :
Deck/bot limit U th - I swal I Cutends Tal [ W Avoid stringer at - Tal 7 tiose [
Swallow tail cut ™ :
W Tuck Sharpening Deck I Eottom W Partily Nose v r Str. width IU.UUU dZ height IU.UUU

Bottom rail min Y I 25,400 min Z | 0.000

W cuttail first [ Cutbottom first  Check blank position after upside-down: [~ Tail [~ Mose [ Twice

—Starting position ——%  Auto Margins ——— [~ Path between lines
Deck Bottom ; I
x Jo.000 ¥ [0.000 z [50.800 from [Firstpoint ] _ [0 [~ o000 L | )
Tal [ |0-000] 7 0-000 [ squared

o it v I I

AL e Nasel[ 1{]{0-C0G/NT 1R]i0-060 — Sandwich Relefcuts ——+  Auto

X [0.000 v J0.000 Z [31.75( from [Last point | I Apply to outline path Deck [0.000 Bottom [0.000 ’71ndexes | —‘

Display All [~ auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

Cette page définit les composants généraux du chemin de coupe :

Path Sequence

- Dans le groupe "Path Sequence" vous pouvez choisir entre les trois options :

"Side/Side" pour couper un cb6té aprés l'autre,

"Concentric" pour alterner les lignes de coupe d'un cbté et de I'autre,

"Side/Side Conc." pour faire un chemin concentrique un coté aprés l'autre,

"Conc. S/S rail" pour faire un chemin concentrique au centre de la planche, et un c6té et de l'autre sur le rail,

et "One Side" pour ne couper qu'un seul coté.

Avec un cutter Bull Nose, le chemin Concentric donne des rainures plus réguliéres que Side/side, mais il peut y avoir une dissymétrie. Side/Side
Concentric donne des rainures régulieres et assure la symétrie si combiné avec un changement de sens de rotation.

Ensuite, vous avez le choix de commencer la coupe au centre et de finir au niveau des rails, ou de faire l'inverse.

- "Anti-clockwise" changera le sens de rotation du parcours d'outil concentrique.

Ces réglages peuvent étre différents pour le pont et pour la carene.

- Pour un bull nose en 3 axes, vous pouvez cocher I'option "Square rail" si vous ne voulez pas couper le rail inférieur.

Pour un disque, un bull nose symétrique ou 4-5 axes, vous pouvez choisir la séparation entre le pont et la caréne entre les options :

"Apex" le place au point le plus large.

"Tuck" le place le plus bas possible (selon les dimensions du moteur) entre le point d'apex et le point du rail. Notez que si le moteur est épais, les lignes

inférieures sont intentionnellement déviées du chemin d'origine afin que le moteur évite le blank.
Dans ce mode, vous pouvez utiliser I'option "Tuck Sharpening" pour éviter d'émousser le "tuck" du rail si la machine n'est pas parfaitement alignée.

"Tuck+Flat Bottom" est identique a "Tuck", mais les lignes du dessous sont limitées au point rail.
"Square rail" ne coupe pas le rail inférieur.

"Up rail" définit la séparation la plus basse possible lorsque vous coupez la carene.
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W77 4

S 777
S ~ 3 )

- Dans les deux cas, vous pouvez définir un "Maximum angle" pour que le parcours ne descende pas trop bas sur le rail.

Stringer paths

- Le nombre de stringers "Number of Stringers" peut étre réglé entre 0 et 3. Mettez 0 si vous ne voulez pas couper le stringer du blank. Réglez 2 ou 3
si le blank a plusieurs stringers.

- Réglez ensuite le "Side shift",qui est la distance entre les stringers et I'axe central.

- La "Z margin" donnera une coupe de stringer plus haute que le stringer réel si elle est définie positive. Vous pouvez I'utiliser si vous souhaitez finir le
stringer a la main.

CNC Machine - D:AD d MachinesTh VX\Machine_3DM.s3d.xml
Settings | Blank postion TodPaih'ToanahZ' Cutter | Aws |
~Path postion ~[Second ] ~Stringer paths -postion JFit _v]- -~Outine cut —postion JThid _+]
Sequence PRI v| [CemertoF <] I Amicock. Numberof Stmngers 37 ¥ Top [ Bottom [ Anticlock
Sequence bot. [Concertic ] [Certertov] I Articlock sdesnit [1500 Zmag. 000 vet 000z [000
Square rais [~ #of Ghostpaths Deck [T Bottom [0 [ Avoid stringer ips
| Waxarge () eck [f80 sotom [i@0 Ghost Zshit [foo [ooo Widh [T00 Height [T00

- Vous pouvez également ajouter un ou plusieurs Ghost paths avec un "Side shift" et un "Z shift" (pour plusieurs ghost paths le Z shift diminue pas a
pas).

- Pour le cutter Bull Nose, I'option "Upward cut" crée un chemin de stringer qui coupe toujours en remontant, pour éviter que la mousse ne brdle.

- Egalement pour le cutter Bull Nose, I'option "ZigZag down moves" remplace tous les descentes verticales au début ou entre les chemins de lisses par
des mouvements en ZigZag, pour éviter la brilure de la mousse.

- Pour les machines Disk+Bull Nose, I'option "Swallow tail cut" permet de couper le swallow tail avec le router a la fin de la coupe du dessous, au cas
ou elle ne serait pas déja coupée en tant que 3D layer.

- Si vous cochez les cases "Extend stringer", le chemin du stringer sera prolongé horizontalement pour finir la pointe.
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L/ |

- Vous pouvez également cocher les cases "Cut stringer ends" pour faire descendre I'outil au bout du stringer afin de couper I'extrémité.

Outline cut
Pour les machines a 3 axes avec un cutter bull nose, on peut ajouter un chemin d'outline a la coupe du pont et/ou de la caréne.
Le chemin d'outline par défaut est calculé de maniere a ce que la fraise descende jusqu'au bas du blank, mais pas plus profondément que la hauteur de
I'outil.
Vous pouvez ajouter un "Y shift" afin que le tracé du contour laisse un peu de mousse pour la finition a la main. Et un "Z shift" si vous voulez déplacer
ce chemin vers le haut ou vers le bas. Ces paramétres peuvent étre différents pour le dessous et le dessus.
Vous pouvez définir plusieurs chemins d'outline avec un "dZ shift" et "dY shift" entre chaque passage.

Vous pouvez changer le sens de rotation en cochant la case "Anti clockwise".

Cochez "Avoid stringer tips" si vous voulez que chemin d'outline saute par-dessus les pointes du stringer (et les clamps s'il y en a). Ensuite, vous
pouvez définir la largeur "Str. width" du stringer (ou clamps) et hauteur du saut "dZ height".
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L'ordre relatif de ces trois composants peut étre modifié a I'aide de "Order" : le chemin du stringer d'abord, puis les lignes, puis I'outline. Ou tracer
I'outline, puis les lignes, puis le stringer...

Cut tail / bottom first

La case a cocher "Cut tail first" fait que le parcours d'outil commence a l'arriere de la planche au lieu du nez.

La case a cocher "Cut bottom first" doit étre utilisée si vous commencez la coupe par le dessous de la planche au lieu du pont.

Check blank

La case a cocher "Check tips before cut" fait que le cutter va toucher les extrémités de I'arriére et de I'avant de la planche avant la coupe, afin de
vérifier le positionnement du blank.

L'option "Check blank position after upside-down" fait que le cutter touche chaque c6té de la planche avant de couper le deuxieme cété de la
planche, pour vérifier I'alignement.

Starting/End position

Si "Starting position" est définie a "Auto" , la trajectoire de I'outil commence 1,25" au-dessus du premier point de la coupe du stringer. Cela peut étre a
l'avant ou a l'arriére si la case "Cut tail first" est cochée.

S'il n'est pas réglé sur Auto, vous pouvez le régler a n'importe quelle position par rapport a I'arriere, I'avant, au centre, a l'origine ou au premier point de
coupe.

Vous pouvez définir le "End position" du parcours d'outil de la méme maniére.

Margins

Les "Margins" permettent d'arréter le parcours avant les extrémités des planches. lls peuvent étre réglés sur différentes valeurs pour I'avant ou a
l'arriére, le pont et la caréne. Il peut étre utilisé si la planche est trop longue pour votre machine et que vous devez la couper en deux morceaux.
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Path between lines

Le chemin entre les lignes, I'avant ou a l'arriere, peut étre un créneau ou un mouvement continu avec un nombre fixe de positions.

Sandwich

Le champ "Sandwich" permet de retirer une épaisseur constante supplémentaire sur le pont ou la caréne pour la construction sandwich.

Rods

Si vous coupez la planche dans un bloc de mousse EPS, vous voudrez peut-étre que la planche reste fixée au reste du bloc a la fin de la coupe au lieu
de tomber. Dans ce cas, pour les cutters de type bull nose cutters uniquement, vous pouvez définir un certain nombre de "ponts" qui ne seront pas
coupées.

Relief cuts

Pour les machines a disque, vous pouvez définir un certain nombre de "Relief cuts" qui enléveront la mousse supplémentaire du blank au niveau de
I'arriere afin qu'il ne soit pas heurté par le moteur. Vous pouvez aussi cocher I'option Autopour que le nombre soit automatiquement informatique en
fonction du rayon du disque et de la largeur de I'arriére. Ou vous pouvez définir la séquence de relief cuts que vous souhaitez comme par exemple 6-15-
22 afin qu'il y ait une coupe en relief au 6™ passage, au 15%™¢ passage et au 22¢™® passage de chaque coté.
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L'onglet "Plugs”

Shape3d X Tutorial

Si la planche contient des boitiers, la fenétre des paramétres CNC affichera un onglet Plugs.

CNC Machine - ChUsers\thoma\Documents\53d models\ShapeddiiMachinesVi{\Machine_KKL.s3d.xml

Settings > Blank Pos, = Toolpath = Flugs < Bull Mose = Axis =
¥ CutPlugs Select Plugs
[ Position only Plugs | Sel. | Z marg. ¥ marg. | Up |
[~ Export separately W Fin 1 0.000 0.000
W Fin2 0.000 0.000 ~
W lessh 3 0,000 0.000 -
[+ Display main toolpath
[ Display plugs toolpath

Max cut depth dZ I 0.000
Depth Z margin 0.000
Width 'Y margin I 0.000

[~ stringer roughing

Max str. rough. dZ ID.DDD

Display Al [~ auto-collapse

{axis as shown on screen)

Save as default param.

Si vous cochez I'option "Cut Plugs", le cutter creuse les trous pour tous les boitiers sélectionnés dans la liste.
L'ordre de coupe des boitiers peut étre modifié en cliquant sur le » dans la colonne Up.

Notez qu'il ne coupera le boitier entier que si I'outil est suffisamment petit.

- Si I'option "Position only" est cochée, le cutter ne fera qu'une Iégére marque au centre des boitiers.

Use default param.

La profondeur de coupe max "Max cut depth dZ" permet de couper les boitiers en plusieurs pas de profondeur dZ.

Ces pas de dZ peuvent étre réduits pour les boitiers centraux dans le cas ou il y a un stringer en bois en utilisant I'option "Stringer roughing".

Les trous de boitiers peuvent étre faits plus grands ou plus profonds en utilisant les marges "Y and Z margins".
Ces marges peuvent étre définies différemment pour chaque boitier.

L'onglet "3D Layers"

Si la planche contient des 3D layers, la fenétre des paramétres CNC affichera un onglet 3D Layers tab.

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205
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CMNC Machine - Ch\Users\thomatDocumentsh\53d medels\Shape3diiMachinesVi\Machine_AP5_Motor with Box.s3daxml n

Settings > Blank Pos. = Toolpath = Flugs = 3D Layers < Disk = Axis =
Select 30 layers

[ Cut 30 layers after whole board Layers | Sel. | Group | Nblf2 | Cutin. | In.m... | Out. m. | Tail m. | Mose... | Rough. | Str. r. | Prop. |

[~ Export 3D layers path separately 0 swallow Tail X 5 Tail 15 X 0.00 0.00 0.00 0,00 X -

™ allin one fils O‘U Swallow Rail X S Tail 15 X 0.00 0.00 0.00 0.00 X e
WChar‘lr‘lel 1 X 20 X 0.00 0.00 0.00 0.00 >

[+ Display main toolpath Fdeco ==

[ Display 30 layers toolpath

Display all [~ auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param, Use default param. ?

Cet onglet contient I'option Cut 3D layers separately qui permet de couper tout le pont et la caréne sans les calques en premier, puis de faire un
deuxieme chemin pour couper les calques. Ceci est trés utile pour les ponts creusés profonds par exemple, si votre outil n'est pas assez long pour
couper tout le pont d'un coup. Cela donne également une meilleure finition puisque le chemin des calques suit leur contour.

Notez que cette fonctionnalité doit étre utilisée uniquement pour les calques Concaves !

Cet onglet contient la liste des calques actifs afin que vous puissiez choisir quel calque sera coupé avec I'ensemble de la planche, et lequel doit étre
coupé apres.

Les calques sélectionnés seront coupés les uns apres les autres sauf si vous définissez le méme nom de Group pour plusieurs calques. Les calques
d'un méme groupe seront coupés en méme temps.

L'option Export 3D layers path Separately permet d'exporter I'ensemble du chemin de coupe du pont ou de la carene dans un fichier, et le chemin de
coupe des calques dans un autre fichier. Cette option est utile si vous souhaitez utiliser un outil différent pour les calques. Si vous n'avez pas d'option
Multi-tools vous pouvez générer l'intégralité du parcours d'outil du pont avec une fraise, puis modifier les dimensions de la fraise et réexporter les
fichiers de coupe avec un nom différent.

L'option All in one file concerne le cas ou vous découpez les calques 3D les uns apres les autres et exportez leurs chemins séparément, mais vous
souhaitez un fichier pour tous les calques et non un par calque.

& Shape3d X Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Nose Standard 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropic

File Board Mode View CNCmachine Display Windows License ?
2

© S § & | W Design | @3Dview [ Plan

& paddlel 3de2

AR (2 v - @ [5[0|

CNC Machine - D:\Do i models\MachinesThomasVX\Machin
Sew'ngs] Eankpcdm' Tchdh' Tool Path 2 30%'&.&&] Auis |
¥ Cut 30 layers after whole board Select 30 layers

W Eport 3D layers path separately Layers Sel. | Nol2 | Cuatin. | Marin. | Mar.ou. | Martal | Mar.nose | Rough. | dZ | Prop.
¥ Cut 3D layers one after the other Frtai cut »
¥ Export 3D layers in one file 00Chamnels (2
O Deck X 10 X 000 0.00 000 000 000 >
I~ Display main toolpath
W Display 3D layers toolpath
Reduce<< Apply ?
Press F1 for help [em [e11741 [v:-000 7: 14654 | [ — 4

Pour chaque 3D layer, vous pouvez définir le nombre de lignes, les marges et également ajouter des passages d'élagage (roughing).
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Layer 1 n‘

¥ Cut after whole board

Group I 5 Tail

Axis number I 4 'I |
oz [ 15 |
~  Max angle I 180 |

Margins —Jw Cutinside layers

Outer I 0.00 Inner I 0.00
Tail I 0.00 Mose I 0.00

[V Stringer roughing Steps dZ I 10.00
[ Roughing [v Along OY Steps dZ |7_0.00

| Cutter IMain ;I |
|
| Stringer roughing ICutberZ ;I I
Roughing I Cutter 3 _I
| OK || Cancel |

L'option Cut inside layers créera une trajectoire d'outil avec une trajectoire extérieure décalée du rayon de la fraise.
Le Group permet de découper plusieurs calques en méme temps.

Vous pouvez choisir le nombre de passages number of paths sur le calque sélectionné. layer.

Pour les machines 5-4 axes, vous pouvez choisir de limiter la découpe d'un calque 3D a 4 ou 3 axes.

Vous pouvez également définir une Margin pour que la découpe du calque 3D commence un peu a l'intérieur.

Le Roughing ajoute plusieurs passages pour limiter la profondeur de chaque passage a un pas maximal Steps dZ.

File Board Mode View CNCmachine Display Windows License 2

@ @ & gn &.DESiQ" @ 3D view

{ Cl Machine - D:\Documents\53d models\MachinesThomasVX\Machine_Barland.s3d.xml X ;
sms] Eaﬂ(pclllm'TodF!h' Tool Path 2 3DL!5’¢"|0M] Rods |
Ly ¥ Cut 30 layers after whole board Select 3D layers

¥ Export 3D layers path Layers | Sel. | Nol2 [ Cutin. | Marin. | Marou. | Martal | Mar.nose | Rough. | dZ | Prop.
¥ Cut 3D layers one after the other iz cut >
W Bxport 3D layers in one file OOUﬂa'nds 22

O Deck % 10 X 0.00 0.00 0.00 0.00 X 20 »
™ Display main toolpath

1 ¥ Display 3D layers toolpath
Reduce<< Apply 7| 1

Press F1for help [19 21400  [v:i727 _ [z:2604

2

Pour les machines Multi-tools, vous pouvez choisir une fraise différente pour la coupe, le roughing et le roughing du stringer.

L'onglet "Cutter"

Cet onglet contient les dimensions de la fraise comme indiqué sur le dessin, qu'il s'agisse d'un bull nose, un bull nose symétrique ou d'un disque.

Bull Nose

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205
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CNC Machine - C\Users\thoma\Documents\53d models\Shape3dX\MachinesVX\Machine_PrecisionShaper.s3d.xml n
Settings > Blank Pos. = Toolpath = Flugs = 3D Layers = Bull Mose < Axis =

W

Bull Neose Dimensions

Corner
Diameter D I 44,45 radius R 1 I 11.43 Tool
helder dia. I 9,90
: Bottom W
Height H I 73.66 radius R2 I 2540.00

Display All [~ auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

- Le diamétre D est le diamétre total de la fraise.
- Le Corner radius R1 est le rayon du coin du bull nose. Il doit étre inférieur a D/2 (R1 = D/2 donne une pointe sphérique).

- Le Bottom radius R2 est le rayon de la partie inférieure sphérique de la fraise. Il doit étre supérieur a D2. Définissez R2 a une valeur tres élevée sile
bas de votre cutter est plat. Mais le parcours d'outil n'est généralement pas aussi lisse si le bas de la fraise est plat.

- H est la hauteur de la fraise. Il est utilisé pour calculer la hauteur du passage d'outline, et également avec les multi-bull noses, si les outils n'ont pas
tous la méme longueur.

- Le Tool holder diameter W est utilisé s'il est supérieur au diametre de la fraise D pour éviter toute collision avec le blank.

Bull Nose pour 4-5 axes

CNC Machine - Ch\Users\thoma\Documents\S3d models\Shape3dXi\MachinesVX\Machine_3Emmegi_Clamps_4-5 Multi Bull Nose.s3d.xml n
Settings > Blank Pos, = Toolpath = Flugs = 3D Layers = Bull Mose < Cutters » Axis =

= ) l__,
Bull Nose Dimensions Axis number “ - Ref. & angle (%) I i]
Corner Max cutter angle/Oz (%) | 180 Invertsignofa [
Diameter D | 53.00 radius i | 13,00 Tool

holder dia. I 19,05 Max var angle (%) I 180 Ref, B angle (%) I v}

HeightH  [62. Bottom | ow
=2 62.00 radius R2 10000.¢ Switch cut angle/Oz I 180 InvertsignofB [

Arm length I 205.0  Armlength 2 I 0.00

Display All [~ auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

- Pour les machines 4-5 axes, en plus des dimensions de la fraise, vous pouvez spécifier le nombre d'axes : 4 ou 5.
- L'angle Max cutter angle/Oz est I'angle maximum de I'axe de l'outil avec I'axe vertical en degrés (Deg) que la machine peut gérer.

- L'angle Switch cut angle/Oz est I'angle de transition entre la coupe avec la pointe de I'outil et la coupe avec la partie verticale de I'outil. Réglez cet
angle entre 45 degrés et 90 degrés pour couper le rail inférieur de la planche avec la partie verticale du cutter.

& Shape3d X Debug Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Nose Standard Disk 30M 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland

Eile Board Mode View CNCmachine Display Windows License }

@ S & . ‘Q_Design @30 view [ Plan mm inch inff

& New2

Settings | Biank postion | Tool Path | Tool Path 2 Omer| s |

1~ Bull Nose Dimensions = b iy 4 -_—]‘ Ref. A angle () I'J
Diameter D [3.00 Comerradus R1  [0.80 fx e moedic ) gIN brvort g of A L
A Switch cut angle/Oz (') |70
Height H 6.00 Bottom radius R2  |20.00 M i acighe ) rgo—'
A lengih fom™
Reduce<< Apply ?
Press F1 for help [748a)x: 10705  [v:2254 7:-572  |A:-33.31 [B:0.00 A
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- L'angle Max var angle est la variation maximale de I'angle de I'outil le long d'un passage de I'arriére a I'avant. Si cet angle est réglé sur 0, 'outil
gardera une inclinaison constante de I'arriére a I'avant, l'inclinaison changeant entre chaque passage.

- La longueur Arm length est la longueur du bras entre le centre de rotation et la pointe de I'outil.

- L'angle Ref. A angle est I'angle A inscrit dans les fichiers de coupe exportés lorsque I'outil est vertical. Le signe de I'angle peut étre inversé.

- L'angle Ref. B angle (pour 5 axes uniquement) est I'angle B écrit dans les fichiers de coupe exportés lorsque le bras est dans le plan Oyz (le plan des
couples). Le signe de I'angle peut étre inversé.

Disk
CMNC Machine - C\Users\thoma\Documents\53d models\Shape3dX\Machines\X¥\Machine_AKU_Alan.s3d.xml n

Settings = Blank Pos. = Toolpath = Plugs = Disk < Axis =
[ Disk ‘ [~ Use actuato

se actuators
Diameter IZBI.S[J[ Thick. I 10,000 Cornerr. I 5.000
X1 |o fo. | I~ From tai

~Motor [ front—v back

%2 ID_ Jo. l_ I~ From tail
X3 ID_ Jo. l_ I~ From nose

Arm Width | 130.000  Thick. |145.D[J[

Box Width I 0.000 Thick. I 0.000 Height I 0.000

Display all I Auto-collapse {&xis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

- Le Diameter est le diametre total du disque.

- Thickness est I'épaisseur du disque.

- Le Corner radius est le rayon du bord du disque (0 si carré, épais./2 si arrondi).

- Le disk Motor peut étre placé a I'avant du disque (vers le nez de la planche), ou a I'arriére (vers l'arriere de la planche).

- Vous pouvez définir la largeur Width et I'épaisseur Thickness du bras qui maintient le disque. Le bras a un fond semi-circulaire.

Arm thickness Arm width
—— ——

- Et vous pouvez définir la largeur, I'épaisseur et la hauteur Width , Thickness, Height de la boite qui contient le moteur du disque, si plus grand que le
bras.
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- Les dimensions du bras et du boitier moteur sont utilisées pour calculer le chemin de coupe de la partie basse du rail de fagcon a ce que le moteur ne

touche pas le blank.

Arm thickness
——

Box thickness

Shape3d X Tutorial

Arm width
——

>

Bo.a(wﬁI

—
Bow width

- Sur les machines Aku/Surf Shaper, vous pouvez définir les positions des Acuators.

Box
height

- Sur les machines APS3000, vous pouvez définir la taille du chassis de la machine pour éviter de I'endommager avec le disque.

Bull Nose Symetrique

CNC Machine - Ch\Users\thoma\Documents\53d models\Shape3diX\Machines\X\Machine_3DM_SymBull.s3dxml

3D Layers = Bull Mose <

w
e

Settings > Blank Pos. = Toolpath = Plugs =
Bull Nese Dimensions
Corner
Diameter D I 79.38 radius R1 I 10.67 Tool
helder dia. I 19.05
. Bottom W
Height H I 31,75 radius R2 I 473.71

Axis =

Corner rad.
top R1T | 10.67
Bottom rad.

top RZT 473.71

Display Al [~ auto-collapse

{axis as shown on screen)

Apply

Save as default param.

Les dimensions du symmetric bull nose sont définies de la méme maniére que pour un bull nose normal.
Les rayons du dessus R1T et R2T peuvent étre différents des rayons du dessous.

- Le Tool holder diameter W est utilisé pour calculer le chemin de coupe de la partie basse du rail de fagon a ce que I'axe ne touche pas le blank.

Multi Bull Nose

Use default param.

CNC Machine - Ch\Users\thoma\Documents\53d models\Shape3dX\MachinesWX\Machine_3Emmegi_Clamps Multi Bull Nose.s3d.xml

Settings = Blank Pos. > Toolpath = Plugs = Bull Mose = m‘ Axis >
—Cutter 2 —Cutter 3 —Cutter 4 — Cutter 5 —Cutter & Stringer cutter ICuther S LI
D |25.000 o [so00 o [oo00 b [mom
R1 [10.000 Rt [Looo rt [o.000 R [10.000 Outline [cutter 3 =
R2 R2 Im R2 W R2 Im Bottom IMain LI
H [s2.000 H [s2000 o [o.o00 H o [sz000 Stringer roughing |Cutter 2 ﬂ
e

of.X |u.onn
of.¥ |u.onn
of.z |-2b.00c

of.x |0.000
Of.Y |0.000

EREERE

of.Z .

Of.X IU.UUU
of.Y IU.UUU
of.Z IUOO

Of.X IU.UUU
of.Y IU.UUU
of.Z I0.000

Moo
(2000
000 00
[ez000.
e
e
o

0.000
0.000
0.000

Roughing

IMain

Dizplay All [~ Auto-collapse

(axis as shown on screen)

Apply

Save as default param.

Use default param.

Avec I'option multi bull nose, vous pouvez définir les dimensions de jusqu'a 6 fraises : une pour le chemin du Stringer path, une pour I'Outline , une
pour le Roughing, pour les 3D Layers, les Plugs, pour le Bottom.

Pour chaque fraise, vous pouvez définir un décalage par rapport a la fraise principale.

La commande par défaut pour le changement d'outil est (sauf pour APS3000, Aku/Surfshaper et 3Emmegi) :

Démarrage cutter principal : <Change to cutter 1>

Fin cutter principal : <U5>
Start cutter 2 : <Change to cutter 2>
Fin cutter 2 : <U4>

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205
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Start cutter 3 : <Change to cutter 3>

Fin cutter 3 : <U3>

Start cutter 4 : <Change to cutter 4>

Fin cutter 4 : <U6>

Start cutter 5 : <Change to cutter 5>

Fin cutter 5 : <U7>

Start cutter 6 : <Change to cutter 6>

Fin cutter 6 : <U8>

Shape3d X Tutorial

Ces commandes peuvent étre modifiées en ajoutant les tags suivants dans le fichier de format du post-processeur :

Démarrage cutter principal : <START_TOOL_1> ... </START_TOOL_1> <
Fin cutter principal : <END_TOOL_1> ... </END_TOOL_1>
Start cutter 2 : <START_TOOL_2> ... </START_TOOL_2>
Fin cutter 2 : <END_TOOL_2> ... </END_TOOL_2>
Start cutter 3 : <START_TOOL_3> ... </START_TOOL_3>
Fin cutter 3 : <END_TOOL_3> ... </END_TOOL_3>
Start cutter 4 : <START_TOOL_4> ... </START_TOOL_4>
Fin cutter 4 : <END_TOOL_4> ... </END_TOOL_4>
Start cutter 5 : <START_TOOL_5> ... </START_TOOL_5>
Fin cutter 5 : <END_TOOL_5> ... </END_TOOL_5>
Start cutter 6 : <START_TOOL_6> ... </START_TOOL_6>
Fin cutter 6 : <END_TOOL_6> ... </END_TOOL_6>

Disque - Bull Nose / Disque - Multi Bull Nose

CNC Machine - Ch\Users\thoma\Documents\33d models\Shape3dX\Machines\X\Machine_AKU_DiskMultiBullNose.s3d.xml

Settings > Blank Pos. = Toolpath = Plugs = Disk = Bull Mose = Cutters < Axis =
—Cutter 3 —Cutter 4 — Cutter 5 —Cutter 6 ;
Stringer cutter Main j
D |40.ono D |s.noo D |s.oou D |s.uon : ]
Cutline Cutter 2 -
R1 I 10,000 R1 I 1.000 R1 I 1.000 R1 I 1.000
I r Bottom Main hd
R2 100, 00¢ R2 I 100,000 R2 I 100, 0o¢ R2 I 100,00¢ I J
Stri hi Main -
H [s0.000 H [s0.000 H [s0.000 H [s0.000 nger roughing | =~
of.x [0.000 of.x [0.000 of.x [0.000 of.x [0.000 Roughing [tin =
of.y I 0,000 of.y I 0,000 of.y I 0.000 of.y I 0.000
of.z I 50,000 Of.2 I 50.000 of.z I 50,000 of.2Z I 50,000
Display all [~ auto-collapse {axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205

La derniéere option de cutter est Disque - Bull Nose ou Disque - Multi Bull Nose. Elle permet de définir le Disque comme cutter principale, puis une ou
plusieurs fraises pour couper des pieces spéciales comme les boitiers, les calques 3D, le stringer ou l'outline.
Les commandes de changement d'outil fonctionnent de la méme maniere qu'avec I'option Multi Bull Nose ci-dessus.

L'onglet "Axis"

Cette page contient les réglages des axes de la machine CNC.

CMC Machine - D\Documents\53d models\MachinesThomasVX\Machine_BoardCAD_Atuacore_Saxes.xml n
Settings = Blank Pos, = Toolpath = Flugs = Bull Nose = Axis <

Expaort options Max positions (in controler) — activate r
Write points numbers [

Axis directions {in the machine contraler)
Min Max
Marks unit I 1 - ” mm vl # digits I 4 vl X I -100000( I 1000000

I +Z vl
I + :I' . ctween & W Y | -100000( | 1000000
m r Spindle turning direction 7

Max var angle between two points (%)
change when change side  Dwell time (s) | 0.0 I L I L

Display Al [~ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

Réglez les axes X, Y et Z et leurs directions comme dans votre machine, relativement au blank.

Vous pouvez changer l'unité unit utilisée dans les fichiers exportés indépendamment de I'unité utilisée dans Shape3d. Vous pouvez également modifier
la precision des positions écrites dans les fichiers.

Pour les machines 4-5 axes, vous pouvez définir le changement d'angle maximum entre deux positions consécutives "Maximum angle
changecbetween two following positions" en degrés.

Cochez l'option "Write points numbers" si vous voulez un numéro séquentiel au début de chaque ligne du fichier.
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L' option Spindle turning direction change when change side insére la ligne de commande G4 M3 ou G4 M4 lorsque I'outil passe du cété gauche au
coté droit ou dans I'autre sens. Vous pouvez définir un temps de pause Dwell time pour laisser suffisamment de temps au disque pour arréter de
tourner avant de recommencer a couper.

Vous pouvez fixer les positions limites Limit positions que votre machine peut atteindre.

La barre d'outils

AR 2B - & =

Les quatre premiers boutons sont identiques a ceux de la vue 3D :

Ky 2] &
E\ Zoom avant et arriére, ‘i‘ zoom fenétre, |/L déplacement et rotation.

Ensuite, nous avons des boutons spécifiques :

i

+
_* | Déplacer la planche

Cliquez sur le surf et déplacez le curseur pour déplacer le surf a l'intérieur du blank.

=

Basculez la planche

Cliquez quelque part et déplacez le curseur verticalement pour faire basculer la planche autour de son arriere.

| -
LI 1L JL__ JChangez de point de vue.

=
> | Retourner

Retournez la planche et le blank pour voir la coupe de l'autre coté.

= Lignes de coupe

Affiche les lignes de coupe. Faites un clic droit sur les lignes pour vérifier la position du cutter sur chaque point, et déplacez-le avec les touches
fléchées.

[ ]
’;| Exporter le fichier de découpe

Générez et enregistrer le fichier de découpe dans le répertoire sélectionné.

’_‘ Fiche machine

Affiche la fiche a imprimer, avec les informations sur la planche, le blank et le réglage de la machine.

Vitesse de coupe

Vous pouvez modifier la vitesse de la fraise a des points particuliers du chemin de coupe (les "points de coupe"). Cliquez sur ce bouton pour afficher la
fenétre Vitesse de coupe et modifier les différentes vitesses ou I'unité de vitesse.
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Cutting speed n

Speedunit |inche | |mn - Cutting time | 258 min 25 sec

Max curvature radius 50,000 ™ Progressive curvature mode

of kinks
Acceleration distance | 0.000 Deceleration distance | 0.000
Begin lines distance 10 % End lines distance 10 %o

Begin outline distance | 5 % End outline distance 5 %o

Begin stringer distance | 10 % End stringer distance | 10 %o

Apply
Display All Speeds ==
| Cutting peint | Speed | A
Between lines 0.0
Start Cut 10.0
Beagin Stringer 10.0
Stringer 200.0
End Stringer 10.0
Mave Down 0.2
Begin Last Stringer path 10.0
Last Stringer path 100.0
End Last Stringer path 10.0
Begin Lines 10.0
Lines 100.0
End lines 10.0
Begin Deck Rail lines 10.0
Deck Rail lines 100.0 Y]
Top Bottom 2

- La distance d'accélération Acceleration distance permet des augmentations de vitesse en douceur sur cette distance fixe. La distance de
décélération Deceleration distance permet des réductions de vitesse en douceur sur cette distance fixe.

- Vous pouvez définir un rayon de courbure maximum Maximum curvature radius qui définira les angles "kinks" du parcours d'outil. Ensuite, vous
pouvez définir une vitesse spéciale pour les zones de kink. Ceci est particuli€rement utile pour les wings...

- Le mode Progressive curvature mode réduit la vitesse proportionnellement a la courbure du chemin.
- La longueur relative des zones Begin et End des chemins peut étre définie séparément pour les lignes,|'outline, et le stringer.

- Cliquez sur une ligne de la fenétre Vitesse de coupe, pour éclairer les sections correspondantes du chemin de coupe. Ces sections apparaissent en
bleu lorsque la vitesse est minimale et en rouge lorsque la vitesse est maximale.

Double-cliquez sur les lignes de la fenétre de vitesse de coupe pour modifier les vitesses.

Between lines speed n

Speed | 1000.0 ¥ Active

If the speed is set the 0, there won't be any
speed change when entering the area.

Defa_ult speed: | Between lines
(if inactive)

OK Cancel

Si la vitesse est réglée sur 0, cela signifie qu'il n'y aura pas de changement de vitesse en entrant dans cette zone de vitesse.

Chagque section de vitesse peut étre désactivée pour plus de simplicité, de sorte que la vitesse par défaut sera appliquée et il y aura moins de vitesse a
définir.

Vous pouvez également placer le pointeur de la souris sur les points du chemin de coupe pour afficher la vitesse a cet position et faire un clic droit
dessus pour éclairer toutes les sections du chemin de coupe qui ont la méme vitesse. Et vous pouvez déplacer la fraise le long des lignes de coupe a
l'aide des fléches haut et bas du clavier. Appuyer sur Entrée pour afficher la boite de dialogue Point de coupe et modifier la valeur de la vitesse.
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-
¥ Shape3d X Debug CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi AP53000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Mulﬁ-ﬁ
Elle Board Mode V‘iew CNC machine  Display Wmdows 1

‘Q‘ Design | @30 view |

55 1 =
Cutting speed

- Bottom Speed unit [mm v

Descption Speed
Start

Start Cut Deck
Begin Stringer Deck
Stinger

End Stinger
Between lnes
Begin Lines Deck
Lines Deck

End lines Deck.
Change side

Move Up

Move Down

Kinks

Begin Dutline Deck
Outline sidel

End Outline sidel
Mid-Outline

Begin Outhne side2
Outline side2

End Outiine side2
Raise cutter

m

Max curvature radius of kinks |3

Kinks speed |50

Cutting time: | 1707 miry 30 s

Use Ctrl key to get more precision and Shift key for stringer measurement

4 n

Simulation

Cette fonction montre le déplacement de la fraise en temps réel (mais sans tenir compte des changements de vitesse)

Il s'agit de la fonction anticrénelage habituelle.

@ Vue 3D du résultat de la coupe

Ce bouton ouvre une vue 3D avec une approximation du résultat de la coupe.

-
" Shape3d X Debug CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KXL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-_:a
File Board Mode View Drawing Display Windows ?

lem [X:14690  [:-000  [z:11798 |

Boite de couleurs

Permet de changer les couleurs de fond et les couleurs de la planche et du blank.
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Colors

Background color
Machine color
Board color

Brd waterline col.
Brd rail col.

Blank color

Tool path color

CIATEEENE

Curves width

Ok

Chemin de fil chaud

La fenétre Hot wire permet de créer et d'exporter un parcours fil chaud pour découper le profil ou I'outline d'un ou plusieurs modéles.

Hot Wire
rBlanks

Blanks | profie | outine | #cuts | Edit |
C:\Program Files (x86)\Shape3d X\MNew.s3dx X 3 b33
D:\Documents's3d models\Blanks\e. 1-R.s3d X 1 =

File | D:'\Documents's 3d models'Blanks\6, 1-R.s3d Browse... Remove Add

I Profie #ofats [1 offet X [200 Tt [0.00

¥ outline Margin | 1.00 v [zoo

[~ Flip I~ Head to tail [~ Flip one on two [~ Start nose

Block Length I?_UU.UU Machine Crigin X IU.OU Exp. axis X (horiz.) I‘Hc 'I Unit IITIITI ‘I
Height | 20| ¥ |{0.00 ¥ {vert.) |+'r vl Fact. |1 vI

Min block height: 87,44 d¥ shift | 1.00 ¥ Startright

Format file | C:Program Files (x88)\Shape3d X\frmtGCode. txt Browse... Export

ﬁ_

—_—

—

Chagque profil/outline peut étre dupliqué, décalé et incliné séparément.
- "# of cuts" définit le nombre de fois que vous souhaitez dupliquer le profil/outline
- "Margin" définit I'épaisseur de mousse supplémentaire autour de la forme d'origine

- "Offset X Y" sdéfinit le décalage des profils/outlines par rapport a la position précédente

- "Tilt" définit I'angle d'inclinaison des profils/outlines en degrés

- "Flip" retourne le profil

- "Head to tail" inverse le nez et I'arriére tous les deux profils/outlines
- "Flip one on two" retourne un profile sur deux

- "Block Length Height" définit la taille du bloc de mousse

- "Machine Origin X Y" définit le zéro de la machine relativement au coin supérieur gauche du bloc

- "Exp. axis" définit les noms et directions des axes

- "Unit" définit I'unité d'exportation

- "Fact." est un facteur de multiplication pour I'exportation

- "dY shift" est le décalage vertical entre deux profils/outlines
- "Start right" démarre la coupe sur le c6té droit du bloc

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205

144/160



10/02/2025 09:38 Shape3d X Tutorial
La barre de Menu

La plupart des options présentées dans le menu sont également accessibles dans la barre d’outils.

CNC Machine
Le menu CNC Machine permet d'afficher la fenétre des propriétés CNC, les lignes de coupe, d'exporter le parcours d'outil ou d'imprimer la fiche CNC.

File Board Mede View CMNCmachine Display Windows License 7

I@ - B 1—_]!.- «  Properties...
Shaping lines

Board Chart

Save as default parameters
Use defalt parameters
Change machine file

Save as new machine file

Cutting speed

Simulation >

Hot wire

Il permet également de sauvegarder les parametres CNC ou d'en charger de nouveaux a partir d'un fichier Machine.

Vous pouvez également charger les parametres CNC a partir du fichier de la planche (load the CNC parameters from the board file) s'il en contient.

Vous pouvez ouvrir la fenétre "Cutting speed"” , et démarrer une simulation de coupe.
Vous pouvez afficher la vue 3D du résultat de la coupe (3D cutting finish").
Vous pouvez ouvrir la fenétre "Hot wire" .

Display

Le menu Display permet d'afficher ou de masquer les courbes principales de la planche et du blank :
Waterline (ou courbe Apex), Courbe de rail (si le point de rail est défini sur les couples), et Couples (slices).

File Board Meode View CMNCmachine Display Windows License 7
I@ - B —+ 'I-_Design ~  Antialiasing

~  Board waterline
Board rail

~  Board slices
EBlank waterline

~  Blank rail

+  Blank slices

Center view Esc

Center view (touche Escape) permet de recentrer la planche au milieu de I'écran.
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La fenétre Export

Evport >
—Element —Options —Export format :
| % Top View Qutline -  Text (= tut I
I —I " Splines et (%68
v Projected [ Developed Length @ Polyines Margin I—D ' PDF (*.pdf)
¥ Projected width © DXF (*dxf)
[T Developed Surf, From Eot,
" 1GES (*.igs)
r Developed Surf, From Deck. |
ORI (*,ohj)
. e * |
" Side View IStringer (bot+dedk) ;I STL (*.stl)
[~ ane side only
[ show plugs position —Facto
" One Slice Pasition | 12.01" SE i
[ Show 30 layers I 1
" Slices ¥ Canstant spacing — Axis
Order IPIan Xy vl
™ Hollow Wood Plan
[ Expart pieces separately ro=
Width ID.DZ[J'
[T Divide stringer in pieces
¥ Include skin outline i -
I Include rai guide
[T Include tailfnose blocks
[T Include slices negative bot,
£ Whole model
Export Close v Open exported file ?

La fenétre Export est accessible depuis le menu File/Export...

Elle permet d'exporter un modele, ou une partie d'un modéle, sous plusieurs formats.

Notez que la fenétre Exporter nécessite une licence Design Pro (pour les courbes 2D et les plans Hollow Wood) ou I'option Export (pour les exports
3D) pour étre utilisée.

Export 2D de Courbes

- Chaque courbe de définition de la vue de dessus Top view (Outline, Rail, Apex, Spin template, 3D layers outline...) peut étre exportée en Projected
projeté sur le plan XY, ou en utilisant Developped length (X utilisant la longueur le long du stringer du dessous).

La largeur (Y) peut également étre exportée telle que projetée sur le plan XY, développée le long pont ou de la caréne des couples pour obtenir la
surface de la courbe. Les courbes de la vue de coté Side view (Stringer, profile, Rail, Apex, 3D layers side curve...) peuvent également étre exportées.
Les couples Slices peuvent étre exportées une par une, ou toutes ensemble.

Ces courbes peuvent étre exportées sous forme de Polylines (in .txt, .pdf, .dxf, .igs, ou .vrl), ou Splines (en .pdf ou .dxf).

Notez que seules les courbes éditées peuvent étre exportées en tant que splines.

- Le contour des 3D layers peut étre ajouté a I' export des courbes de la Top view.

- Une Margin peut étre ajoutée a ces exportations. Cela peut étre utile si vous utilisez I'export Profil pour découper un flan EPS au fil chaud et que vous
devez ajouter 1cm de mousse sur le pont et le fond par exemple.

- Les courbes de la Side view peuvent étre exportées sous forme de polylignes avec un décalage latéral side shift, et un angle d' inclinaison tilt. ||
s'agit alors d'une section de la planche dans le sens de la longueur. Si un décalage rail shift est défini a la place, la courbe exportée est le profil pris a
une distance fixe de I'Apex du rail.
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- Si Slices est sélectionné, vous pouvez définir le nombre de couples exportées, avec un espacement constant Constant spacing ou non.
Notez que si vous définissez le nombre de couples Number of slices identique au nombre de couples de définition, I'export conservera les positions

Shape3d X Tutorial
Export
—Element —Options —Export format
" Top View Outline - 's =
I —I " splines Tex (o)
¥ Frojected [T Developed Length & Polyiines Margin I—l.U % PDF (* pdf)
¥ Frojected Width  DXF (*.dxf)
I~ Developed Surf, From Eat.
kS " IGES (*.igs)
I Developed Surf, From Deck
Stringer shift 0.0 OB (*.obj)
: it o e
& side View IStringer (bot+dedk) j S L0 € STL (" st
Rail Shift 0.0
" One Slice Position 30,50 B
|0.5| vl
" Slices ¥ Constant spacing i
Order |XZY =
™ Hollow Wood Plan
r—Line
= Export pieces separately
Width 0.050
™ Divide stringer in pieces
i : Color -
[T Indude skin outling
¥ Include rail guide
¥ Include tail/nose blocks
¥ Include slices negative bk,
" Whole model
Export Close ¥ Qpen exported file I

des couples de définition.

- Par défaut, I'ordre des Axes d'exportation est fixé a Plan XY. Mais pour d'autres formats que PDF, il peut étre modifié en XYZ, XZY, YZX... pour

Export

—Element

" Top View I Outline ;I

¥ Projected T Developed Length
¥ Projected width

I™ Developed Surf, From Bat,

I Developed Surf, From Deck

 Side View ISh’inger (bot-+dedk) ﬂ
" one Slice Position 30,50
® Slices ¥ Constant spacing

" Hollow Wood Plan

= Export pieces separately
I Divide stringer in pieces
[T Incude skin outline

¥ Include rail guide

¥ Include tail/nose blocks

¥ Include slices negative bk,

" Whole model

—Options

" splines
* Polylines

[~ One side only

Number of slices I 100

—Export format
™ Text (*.txt)
Margin IT " PDF (*.pdf)
* DXF (*.dxf)
" IGES (*.igs)
 OBI(*.obi)
0 STL (*,stl)

—Export Unit

— Axis

Order |YZX

r—Line
Width  0.050

Color -

Export Close

¥ Open exported file I-

changer l'orientation des courbes.

Notez que vous avez besoin d'une license Design Pro pour exporter des courbes 2D.

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205

147/160



10/02/2025 09:38
Hollow Wood Plan

Shape3d X Tutorial

- L'export Hollow Wood Plan permet d'exporter un plan grandeur nature pour la construction de planches bois creuses.

[ Indude slices negative bot.

Export
—Element —Options —Export format
™ Top View IOuﬂinE ;I MNumber of slices I 15 £ Text (*bxt)
¥ Projected I Developed Length Scesliiknes 1.00 (¥ PDF (*.pdf)
¥ Frojected Width Number of stringers I 3 © DXF (=.dxf)
I Developed Surf, From Eat, [™ Center stringer grooves on top )
[E Geveloped Surf, from Deck ¥ Side stringers grooves on top " 1GES (*.igs)
Stringer shift | 15,00 OB (*.obj)
 Side View I Stringer (bot+deck) j Stringer titt (%) I 0o 0 STL(*st)
Rail thickness 1.00
" One Sice Position | 30.50 [" pefault [~ Plain [ 4Strips - Factor
[~ Bead-Cove ¥ Bead-Cove Deck I 1 vI
" Slices ¥ Constant spacing Skin thickness I 0.00 -
i i 1.00
Stringer thickness ode [
% Hollow Wood Plan Ribs thickness 1.00
[~ Export pieces separately MNb holes stringer I 3 r-Line I—
Width 0.050
[v Divide stringer in pieces Nb holes slices I 3
¥ Indude Skin outline ¥ Rectangles [ Triangles Ee= -
[ Indude rail guide Corner radius | 0.50
[ Indude tailfnose blocks - 0.00

¥ add Stringer tips reinforcements
[ DeckReinforcement stick

" Whole model
™ Bottom width | 1.00
| Export | | Close ¥ Qpen exported file |Z|
———=80800,000,000,005,000; ‘5 s 00000000, s==
C='o00'000'000" DETHF I EepaesiEeE
—=¥o00'G00"000 “JUL-L 5 \D00'000'D00" 00

— —Esetsss, COU0000 ¢ _—ﬂ—l_JC OC ]l_~_r..ﬂ 0,000'000,0>

nEJUJ__IDnlj N UH ]DL 00t J[_ -w__.

m&tﬁﬁﬁgonv Q@‘Ul?@

)0,000"000,00

00000000

—0,000'000x0-

._J[_”_ ._”_.[_,”_ >

oloool,
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Export

—Element

" Top View IOuﬂine ;I
¥ Projected T Developed Length
¥ Projected width

I~ Developed Surf, from Bat,
I Developed Surf, From Deck

 Side View ISh’inger (bot+dedk) j
" One Slice Position 30,50
™ Slices ¥ Constant spacing

& Hollow Wood Plan
[ Export pieces separately
[ Divide stringer in pieces
[ Indude Skin cutiine
v Indude rail guide
¥ Indude tail fnose blocks
v Indude slices negative bot.

" Whole model

Shape3d X Tutorial
—Options
Number of slices 15
Slices thickness 1
Mumber of stringers 1

¥ Center stringer grooves on top
[ side stringers groowves on top

Stringer shift 0
Stringer tilt (%) 0.0
Rail thickness 1

¥ Default [ Plain [ 4Strips
[~ Bead-Cove [~ Bead-Cove Deck

Skin thickness 0.0
Stringer thickness 1
Ribs thidness 1
Mb holes stringer 3
Nb holes slices 3

[ Rectangles v Triangles

Corner radius 0.50
Tool diameter 0.00
[~ Add Stringer tips reinforcements

¥ Dedk Reinforcement stick
[ Bottom Width 1

—Export format
O Text (% kxt)
% PDF (=pdf)
" DXF (*.dxf)
" IGES (*.igs)
OB (*.obi)
0 STL (*,st)

—Factor

=

— Axis

Order |XYZ

—Line
Width  0.050

Color -

Export Close

v Open exported file ?

L'option "Divide stringer in pieces" permet d'exporter le ou les stringers en 2 ou 3 morceaux.

Le plan peut contenir le demi-outline, un guide de rail pour vérifier le shape des rails (complet ou rail carré) en 5 positions, des guides pour les courbes
de l'outline au tail et au nose (tail/nose blocks), et les négatifs du dessous de chaque couple pour les positionner a la bonne hauteur..

L'option "Add Stringer tips reinforcements" permet d'épaissir le stringer au niveau des encoches s'il devient trop fin.

L'option "Reinforcement stick" permet d'ajouter une encoche sur le dessous ou le dessus pour insérer une bagette de renforcement.

Les trous dans les stringers et les couples peuvent étre rectangulaires ou triangulaires, avec des coins arrondis.

Vous pouvez définir le diamétre de I'outil utilisé pour couper les piéces afin que le rayon soit ajouté aux contours, et une petite fente sera ajoutée aux

coins pour assurer une coupe nette.
Il existe cing modes de construction des rails :
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- Par défaut le rail en bois a des trous aux positions des couples. Une encoche est découpée en haut et en bas du rail de chaque couple.

—

\_L

- Plain correspond a un rail en bois sans trous. Les couples sont coupées verticalement a I'apex.

I

- 4 Stripes correspond a un rail construit avec 4 baguettes identiques de section carrée

|/

- Bead and Cove donne une encoche carrée sur le rail inférieur des couples

o

=

- Bead and Cove Deck donne une encoche carrée sur le rail inférieur et supérieur des couples

Notez que si vous définissez le nombre de couples Number of slices identique au nombre de couples de définition, I'export conservera les positions
des couples de définition.

Notez que vous avez besoin d'une license Design Pro pour exporter des plans Hollow Wood.

Export 3D Complet

- La planche entiere Whole Board peut étre exportée sous forme de maillages Surface Meshes (en .dxf, .igs, . vrl, ou .stl) ou en tant que NURBS
Surface Splines (en .igs).
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Export

Element

" Top View IOuﬂine ;I
¥ Projected I Developed Length
¥ Projected width

I™ Developed Surf, from Bat,
I Developed Surf, From Deck

 Side View ISh’inger (bot+dedk) j
" One Slice Position 30,50
" Slices ¥ Constant spacing

™ Hollow Wood Plan

= Export pieces separately
™ Divide stringer in pieces
™ Include Skin cutline

¥ Include rail guide

¥ Include tail/nose blocks

¥ Include slices negative bk,

& Whole model

Shape3d X Tutorial

—Options
Number of slices

" surface splines approx.

% Surface meshes
Mumber of ptsslices

¥ Deck

[~ One side only
[ Show plugs position

v Bottom

—Export format
W O Text (*.kxt)
' PDF (*,pdf)
lm— " DXF (*.dxf)
 IGES (*.igs)
" OB (*.obj)

& STL (=5t)

—Export Unit

— Axis
Order |YZX

r—Line
Width  0.050

Color -

Export Close

¥ Qpen exported file I

Lors de I'exportation en tant que Surface meshes, vous pouvez modifier le nombre de couples et le nombre de points par couple (comme dans la vue

3D).
| Export
Element

o Top Yiew IApex j
I~ Projected W Developed Length
¥ Projected width
[~ Developed Surf, From Eot,
[T Developed Surf, From Deck

 SideView  [Stringer (bot+dec) <]

" One Slice Pasition |3n.5n

 slices ¥ Constant spacing

¢ Hollow Wood Plan

- Export pieces separately
™ Divide stringer in pieces
¥ Include skin outline

[T Include rai guide

™ Include tailfnose blacks

[T Include slices negative bot,

& whole model

—Options
Number of slices
% Surface splines approx.

" Surface meshes

Min points distance

v Join deck-bot surfaces
¥ Close tips

[~ One side only
[ Show plugs position

¥ Deck ¥ Bottom

™ Close halves

—Export format
|45
0 Texk (*.Ext)
" POF (*,pdf)
0 DEF (%, dx=f)
|0.002
* IGES (*.igs)
ORI (*,ohj)

0 STL (*.5tl)

—Export Unit

|1 v”m ‘I
— Axis

Order IXYZ 'l
rLing ———
Width ID.DSD
Color -

Export Cloze

¥ Open exported file ?

Lors de I'exportation d'une planche en tant que Surface splines, la forme exportée peut étre composée de plusieurs surfaces nurbs de chaque coté ou

d'une surface par coté.

Vous pouvez modifier la distance minimale entre les points car certains logiciels comme Fusion 360 ne gérent pas bien les petites surfaces.
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Dans les deux cas, la conversion en Surface Splines passe par des ajustements numériques dont la précision peut varier en fonction du shape.

Notez que vous avez besoin de I'option Export pour exporter vos modéles en 3D sous forme de maillages ou de surfaces splines.
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La fenétre Scan Import

La fenétre Scan Import est accessible depuis le menu File/Scan import...

La fonction d'importation de scan de Shape3d est un outil puissant qui permet de créer un modele Shape3d a partir de données de numérisation. C'est
le meilleur moyen de concevoir la réplique exacte d'une planche existante.

Notez que la fenétre Scan Import nécessite I'option Import pour étre utilisée.

Le type de données BOARD: un fichier de données Text, G-Code ou DXF

- Choisissez le format d'importation "BOARD" et naviguez pour ouvrir le fichier que vous souhaitez importer (format DXF, G-Code ou texte). Cliquez sur
le bouton "load".

- Les points de scan apparaissent sur I'écran. Les points gris sont les données d'origine. Le stringer extrait s'affiche en bleu. Le contour extrait et les
couples sont affichés en vert pour le cété droit et en rouge pour le cété gauche. Sur le coté gauche se superposent les données rouges droites et les

données gauches miroir en vert clair afin de pouvoir vérifier la symétrie.
Vérifier que tout va bien (arriere en x=0, pont vers le haut, symétrie...).

*

Dimensions Data type Import file

Unit | i j| mm j |BO.-'-\RD j |c:\;.lsers\moma\,do'n'nloads\peel 3d\shortboard 2.stl Browse...
Length i Import 2nd file

Width 1027.43 [T Zshift | -4 |D:'-D0cuments'-53d models\Scan{TamurAlmog'pot. st

se Advanced ==

Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu)

v Automatic fitting Slice fitting data: [ Left Rail placement: {* Auto " o width

Import Cancel
¥ Right Raitail |82 % MNose |78 % Deck [83 %

Si tout semble correct :

Ensuite, vous pourrez importer le scan avec ajustement automatique des courbes de conception aux données de scan extraites.

Un point clé pour obtenir un résultat propre est le positionnement d'un point de contréle sur I'angle du rail du dessous des couples, ainsi que sur le rail
du pont.

Cela se fait automatiquement lorsque la case Auto est cochée. Si ce n'est pas satisfaisant, vous pouvez cocher l'option "% Width" qui vous permettra de
définir manuellement la position des points du rail inférieur et du rail du pont en pourcentage de la largeur.

Une fois les pointes de rail bien placées, vous pouvez choisir de n'utiliser que le coété gauche ou le cété droit pour le montage automatique. Il donne de
meilleurs résultats que d'utiliser les deux cotés lorsque la planche d'origine n'est pas parfaitement symétrique. Cochez ensuite la case "automatic fitting"
et cliquez sur OK.

Il faudra quelques secondes pour ajuster les courbes sur les points de numérisation.
Si les données de numérisation ne semblent pas bonnes :

Si les données de numérisation ne s'affichent pas correctement sur le contréleur apres I'importation, cliquez sur "Advanced" :
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Dimensions —————————— Data type Import file
Unit I 1 ;” mm ;I ’7 |EDAP.D ;I ’7 Ic:msars\ﬂ’mma\dcwn\oadsbeel 3d\shortboard 2.5t Browse... ‘
length | 1762.28 Import 2nd fle
Width 1027.43 ’Vth I~ zshift |-+ I D:\Documents\53d models\Scan\Tamur Almogibot. st

~Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-click for the context menu)

Load

¥ Automatic fitting

slice fitting data: [~ Left
[+ Right

Rail placement: & Auto

% Width
Railtal [82 % Mose |78 % Deck |83 %

Import

Cancel

x

Files contains Probe
’70na side r—‘ ’7Radlus 0

Profile detection
e ‘ [Sh’ingar & Profile (shadow)

Slices
’VNI: Max |14 Tolerance |0.2

i~ Coordinates
(Asis as drawn

oder [z =] B0 screen)
Directions | +X | |-¥ VI +Z vI

X must be the board length direction,
towards the nose

[~ Filter {from/to)

I ~100000 -100000 I -100000
X u Z
I 100000 100000 I 100000

- Offset (added to file data)
X L z
|864.369 0.630 |45.U34
- Rotation:
wstrot(®) [0.425 [ [oz
™ onky 2nd file

androt(s) [0.336 [ [ox -
adrot(®) [0000 [ [or +

I™ Fast rotation mode

Apply

- Cochez la case "One side" si le fichier ne contient que la moitié de la planche.

- Si la sonde numérique est une boule, vous pouvez entrer le rayon de la sonde, qui sera soustrait aux dimensions.

- Si vous souhaitez importer vos données dans une carte qui est en mode design "Stringer", cochez Profile detection: "Stringer". Le logiciel va alors
chercher les données du stringer autour de I'axe X (avec la tolérance fixée dans le groupe Slices : "Tolerance"). En revanche, si vous souhaitez importer
vos données dans un tableau qui est en mode de conception Profile, cochez "Profile", et le logiciel recherchera les points les plus bas et les plus hauts
de chaque coupe pour créer le profil.

- Vous pouvez également réduire le nombre de couples s'il y en a trop.

- Vous pouvez régler la tolérance. Il permet I'importation de tranches méme si elles ne sont pas exactement dans le méme plan Oyz.

- Vous pouvez changer la direction des axes : le X doit étre le sens de la longueur (vers le nez), le Y doit étre le sens de la largeur et le Z doit étre le
sens vertical (vers le pont).

- Vous pouvez réduire les données de numérisation a une fenétre dans chaque direction a l'aide de la fonction "Filter".

- Vous pouvez appliquer un décalage aux données dans chaque direction a l'aide de la fonction "Offset".

~Dimensions Data type Import file
Unit I 1 ;” mm ;I ’V IEDAP.D ;I ‘ ’V Ic:msars\ﬂ’mma\dcwn\oadsbeel 3d\shortboard 2.5t Browse... ‘
length | 1762.27 Import 2nd fle
Width 1027.54 ’Vth [~ zshift |4 ID:'Documenis\SEd models\ScanTamurAlmog'bot. st Browse...

~Data after transformations (dlick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu)

Load

Files contains Probe
’70na side r—‘ ’7Radlus 0

x

Profile detection
‘ ’VSmngEr @ Profile (shadow)

¥ Automatic fitting

slice fitting data: [~ Left

¥ Rig

= Auto
it Railtail [82 % Nose [78 % Deck

Rail placement:

% Width

Import
83 %

Cancel

Slices
’VNh Ma |14 Tolerance |0.2

i~ Coordinates
(Axis as drawn

Oy v j' on the screen)
Directions | +X «||-¥ 'I +Z 'I

X must be the board length direction,
towards the nose

~Filter (from/to)

I ~100000 -100000 I ~100000
X u Z
I 100000 100000 I 100000

[ Offset (added to file data)
X L a
|864.369 0.630 |45.U34
- Rotation:
1strot(s) [-0.0 [ Joz '+
I only 2nd File
androt(?) [0.0 1 Jox ~

sdrot(®) [-0.000 [ [or ~

[~ Display original data
I™ Fast rotation mode

Apply

- Si la planche n'est pas bien alignée avec I'axe, vous pouvez appliquer 3 rotations autour des axes de votre choix.
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Appuyez ensuite sur "Apply". Notez que si vous appuyez a nouveau sur le bouton "Load", vos parameétres d'axes seront conservés, mais les données
seront repositionnées de sorte que la queue soit a x = 0.

Lancez I'ajustement automatique quand tout semble bon.

Si I'ajustement automatique échoue :

Vous pouvez faire I'importation des données sans ajuster automatiquement les courbes. Ensuite, les dimensions du modele seront ajustées avec les
dimensions des données, mais les courbes du modéle ne seront pas ajustées sur les repéres. Cela peut étre un bon moyen de voir ce qui ne va pas
avec eux et de déplacer ou de supprimer les mauvais.

Ensuite, vous pouvez choisir d'ajuster chaque courbe automatiquement ou manuellement.

Lorsque I'ajustement automatique est terminé :

Vérifiez toutes les courbes du modéle :

- Vérifier le profil et I'outline. L'ajustement automatique peut ne pas étre parfait. Vous pouvez refaire I'ajustement automatique en choisissant le nombre
de points de contréle que vous souhaitez (clic droit, automatic fitting, ajuster toute la courbe, choisir le nombre d'arcs). Vous pouvez aussi le faire a la
main. Vérifiez en particulier les points et les tangentes a chaque extrémité, puis, la régularité des courbes.

- Vérifiez les couples; I'ajustement automatique essaie de placer un point de controle directement sur le rail, mais si le rail n'est pas assez vif, ou si les
données de numérisation ne sont pas trés propres, le point de controle peut trés bien étre a une mauvaise position. Si c'est le cas, vous pouvez nettoyer
les repéres et refaire un ajustement automatique. Mais le moyen le plus sir est de placer le point de contréle directement sur le rail a la main et d'ajuster
le couple, arc par arc. Faites-le pour chaque couple.

N'HESITEZ PAS A SUPPRIMER LES COUPLES QUI NE SEMBLENT PAS NECESSAIRES ; moins il y a de couples, plus c'est lisse (idem pour les
points de contréle).

Type de données Brd 2 fichiers : deux fichiers de données texte, code G ou
DXF

- Choisissez le format d'importation "Brd 2files" et naviguez pour ouvrir les deux fichiers que vous souhaitez importer (format DXF, G-Code ou texte).
Cliquez sur le bouton "Load".

- Cochez la case "Flip" si le deuxiéme fichier (contenant les données du haut ou du bas) est retourné par rapport au premier. Ensuite, vous pouvez le
décaler verticalement a I'aide de la case "Z shift".

x

Dimensions Data type Import file Files contains Probe

Unit | 1 j‘ inch j ‘Brd 2files j |C:\Users\ﬂ'|oma\Documents\53d models\Derek\270907dgs top.dxf Browse... Load Oneside W Radius |0

=

Length 6 3.953 Import 2nd file Profile detection

Width 19.520" Flip ¥ Zshift |-0.4 | C:\Users\thoma\Documents's 3d models'\Derek| 270907 dgs bot.dxf Browse... Stringer ©  Profie (shadow) ¢
Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-click for the context menu) Slices

Nb Max | 10 Tolerance | 0.1

Coordinates

(Axis as drawn
on the screen)

Directions | -X ||+ || +Z w

X must be the board length direction,
towards the nose

Order |XYZ =

Filter {from/to)

-100000 -100000 -100000
X u Z
100000 100000 100000

Offset (added to file data)

e ' Ve X Y z
I o T 63998 |0.000° |a772"
. . Rotations
Cie ihe W istrot(%) |0 /oY -
io- Ler I Only 2nd file

ondrot(®) |0.000 / [OX -
sdrot(?) [0.000 [ [ox «

¥ Display original data

I Fast rotation mode

I Automatic fitting Rail placement:  Auto & o Width

Import Cancel Appl
Raital [95 % Nose [90 % Deck [98

- Si les deux fichiers n'ont pas la méme orientation, vous pouvez faire pivoter I'un relativement a I'autre. Pour continuer, appuyez sur Advanced, et
cochez la case "Only 2nd file". Réglez ensuite I'angle "1st rot" (en degrés) et choisissez I'axe de rotation (OY en général).

- Appuyez ensuite sur Apply ou Load .

-Toutes les autres commendes sont identiques au type de données "BOARD".
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La fonction de scan 3DM

- Choisissez le format d'importation "3DM" et naviguez pour ouvrir le fichier .CSV ou .txt que vous souhaitez importer. Cliquez sur le bouton "Load". Si le

Shape3d X Tutorial

fichier n'a pas été créé avec la sonde numérique 3DM, il ne sera pas accepté. Ensuite , sélectionnez le type de données "BOARD".

~Dimensions Data type Import file
Unit I 1 ;" inch ;I ’V |3UM ;I ‘ ’V IC:Wsers\muma\DummenEBSd models\MWard\Scan'R 12F,.CSV Browse... ‘
Length I 9 1.669" Import 2nd file
Width 22,380" ’7F\ip [F zshift |-0.4

Data after transformations (dlick and move the mouse cursor for a 3d view, right-click for the context menu)

Load

x

Files contains Probe
’VOne side F—‘ ’VRadius 0

Profile detection
[ c:\sers\thoma\Pocuments|53d models perek\270907\dgs bot.dxf | Browse... ‘ ’VStrmer & Frofile (shadow)

¥ Automatic fitting

Rail placement:

Rail tail |95 % MNose [90 % Deck (96 %

o Width

Import

Cancel

Slices
’7Nh Max I 10 Tolerance |0.1 ‘
rCoordinates —————————————
lﬁ_ (Axis as drawn
Order [ xvz on the screen)
Directions | +X «| | +¥ 'I +Z vI

X must be the board length direction,
towards the nose

rFilter {from/ta)

I -100000 -100000 I -100000
X L &
I 100000 100000 I 100000

~ Offset (added to file data)

X ¥ z
I 9 1712 0.0007 I 0.000"

[ Rotation:
strot(9) [0 1 [oz =
™ only 2nd File

2ndrot(%) |0 {|ox =
3rdrot(®) |0 /|ox -

|+ Display original data
I~ Fast rotation mode

Apply

- La suite de la procédure est identique au type de données "BOARD".

La fonction de scan KKL

- Le type de données KKL correspond a un fichier .PIM provenant du scanner KKL. Avant de charger votre fichier, appuyez sur Advancedet assurez-
vous que le rayon de votre sonde est correctement défini.

- Réglez ensuite la Tolérance : elle correspond au décalage entre le centre de la planche et la position Y a laquelle la sonde commence a balayer.

~Dimensions —————————— Data type Import file
it [1 w]finch ] ( ] ( [ €1\sersithoma \Documents|53d models\KKL 1900327, PIM Browse... ‘
tength  [672.558 Import 2nd file
Width 18.636" ’Vth [T Zshift |

~Data after transformations (dlick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu)

Load

X

Files contains Probe
’VOna side IUT ’VRadlus 1

Profile detection
Browse... ‘ [smnger & Profile (shadow)

s

M Automatic fitting

Rail placement:
Railtal |95 % MNose |90 % Deck |96 %

=% width
Import

Cancel

Slices
’VNh Max |10 Tolerance |0.1 ‘
rCoordinates ————————————————
lﬁ {Axis as drawn
Order (X7 [ on the screen)
Directions | +X ~| | +¥ vI +Z vI

X must be the board length direction,
towards the nose

~Filter (from/to)
I ~100000 -100000 I ~100000
X L z
I 100000 100000 I 100000
[ Offset (added to file data)
X ¥ z
I 37.1197 0.000% I 0.0007

~ Rotation:

tstrot(9) [0 f [oz =

™ only 2nd file

2ndrot(9) |0 [ |ox |-
Adrot(9) |0 [ |ox =

[¥ Display original data
I Fast rotation mode

Apply

- La suite de la procédure est identique au type de données "BOARD".
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Les types de données Outline, Bottom, Deck, Thickness et Slice

- Ces cinq types de données permettent d'importer des données pour associer des reperes a une partie particuliere d'une planche.

~Dimensions Data type Import file
Unit I 1 ;" inch ;I ’V | Bottom ;I ‘ ’V IC:Wsers\muma\DummenEBSd models'\Derek\AL M BOT, DXF Browse... ‘
Length I 605007 Import 2nd file
Width 0,0007 ’7F\ip [T zshift |

Data after transformations (dlick and move the mouse cursor for a 3d view, right-click for the context menu)

Load

x

Files contains Probe
’VOne side F—‘ ’VRadius 0

Profile detection
Browse... ‘ ’Vsmnger & Frofile (shadow) €

™ Automatic Fitting

Import

Cancel

Slices
’7Nh Man I 10 Tolerance |0.1 ‘
rCoordinates —————————————
(Axis as drawn

ey xZ j' on the screen)
Directions | -X = || +f 'I Z 'I

X must be the board length direction,
towards the nose

rFilter {from/ta)

I -100000 -100000 I -100000
X Y 7
I 100000 100000 I 100000

~ Offset (added to file data)

X Y z
IE‘ 0.500" 0.000" |4.485'

[ Rotation:
strot(9 [0.000 / [oz -
™ only 2nd File

ndrot(s) [0000 [ [ox +
sdrot(®) [-0.000 [ [ox ~

[V Display original data
I~ Fast rotation mode

Apply

- Les données de types Outline, Bottom, Deck ou Thickness seront directement importées dans la courbe correspondante de la planche, tandis que les
données de type Slice seront importées dans le couple sélectionné de la planche qui a déja été ouverte.

~Dimensions ————————— Data type Import file
unit [t w]finch | ( [sice ~| ( [ C:\sers thoma\Pocuments|53d models\Perek|iice. txt Browse... ‘
Length I LT Import 2nd file
Width 18,282" ’7F\ip [~ Zshift |

Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-click for the context menu)

Load

X

Files contains Probe
’VUHE side F—‘ ’VRadius 0

Profile detection
Browse... ‘ ’VStringer & Profile (shadow) €

/

n

T automatic Fitting

Import

Cancel

Slices
’7Nh Max I 10 Tolerance | 0.1 ‘
rCoordinates —————————————————
(Axis as drawn

order [z <] on the screen)
Directions | -X w||-Y VI +Z vI

X must be the board length direction,
towards the nose

~Filter (from/to)

I ~100000 -100000 I -100000
X L z

I 100000 100000 I 100000

- Offset (added to file data)

X ¥ z
|736‘000' 0.000" |4.4lﬂ'

[~ Rotation:
Istrot(®) |o.000 / |0z -
I~ Only 2nd File

{fox ~
sdrot(®) [0000 / [ox +

[¥ Display original data
[ Fast rotation mode

2ndrot(3) |-0.000

Apply

- L'ajustement des courbes sur les repéres importés peut se faire automatiquement, ou a la main, aprés I'importation.
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Glossaire

- Planche (Board) : une planche de surf est communément appelée une planche ou une board. On appelle donc régulierement I'objet congu avec
Shape3d une planche. Mais vous pouvez bien sir concevoir de nombreux autres objets tels que des ailerons, des hydrofoils, des pagaies...

- Courbe : tous les designs dans Shape3d sont réalisés a I'aide de courbes de Bézier. Elles sont définies par des points de contrdle et leurs tangentes.
Vous trouverez plus d'informations sur I'utilisation des courbes dans les chapitres Concevoir une planche a partir de zéro, et La fenétre "Curves
List".

- Point de controle : Les points de controle définissent les courbes utilisées pour concevoir les planches dans Shape3d. Il peut y avoir de 2 a un
nombre infini de points de contréle par courbe. Les courbes passent exactement par les points de contrdle. Vous pouvez les déplacer avec la souris ou
avec les fleches du clavier.

Vous trouverez plus d'informations dans les chapitres Points de contréle, et La fenétre "Control point”.

- Point de tangente : Les points de contréle sont tous associés a 2 points de tangente (sauf le premier et le dernier qui n'ont qu'un seul point tangente).
Les points de tangente donnent la direction de la courbe autour des points de contrdle. La longueur des tangentes définit également la courbure de la
courbe autour du point de contrdle. Les tangentes autour d'un point de contrdle peuvent étre continues, ce qui signifie que le point de contrdle et ses 2
points de tangente sont alignés. Elles peuvent étre angulaires si ils ne sont pas alignés. Elles peuvent également étre forcées a étre horizontales,
verticales ou avec un angle fixe.

Méme avec une tangente continue, la courbure autour du point de contréle peut ne pas étre continue. Vous pouvez forcer la continuité de la courbure
autour d'un point de contrdle en utilisant I'option C2.

Vous trouverez plus d'informations dans le chapitre La fenétre "Control point”.

- Courbe éditée / Courbe interpolée : les courbes utilisées pour dessiner votre planche sont éditées : vous pouvez les modifier a I'aide des points de
contrdle et des points de tangente. Pour créer la forme finale de votre dessin, Shape3d calcule d'autres courbes qui sont interpolées. Ces courbes
interpolées peuvent étre affichées dans la vue de dessus et dans la vue de c6té, mais elles n'ont pas de points de controle. Vous pouvez choisir de les
éditer au lieu de les faire calculer par Shape3d pour avoir plus de contréle sur la forme finale.

Vous trouverez plus d'informations dans les chapitres La fenétre "Curves List" et L'édition multi-courbes.

- Rayon de courbure : le rayon de courbure d'une courbe en un point donné est le rayon du cercle qui reproduit parfaitement la courbe localement. Il
est lié a la dérivée seconde de la courbe.
Vous trouverez plus d'informations dans le chapitre La fenétre "Curves List".

- Courbure : la courbure C est l'inverse du rayon de courbure R : C = 1/R
Vous trouverez plus d'informations dans le chapitre La fenétre "Curves List".

- Courbure directionnelle : la courbure directionnelle est une dérivation du rayon de courbure tirée du logiciel SurfCAD.
Vous trouverez plus d'informations dans le chapitre La fenétre "Curves List".

- Vue de Dessus/C6té/Couple (Top/Side/Slice view) : en mode Design, vous pouvez afficher votre conception dans les 3 directions de I'espace. La vue
de dessus est le plan OXY, la vue de c6té est le plan OXZ. La vue couple (slice) est le plan OYZ. En mode conception, vous pouvez diviser I'écran en 3
panels maximum, pour visualiser simultanément les vues de dessus, de cbté et couple.

Vous trouverez plus d'informations dans les chapitres Les Panels d'affichage du design et La barre d'outils.

- Couple (Slice) : les couples sont des courbes qui définissent les sections transversales (plan OYZ) du dessin a des positions données le long de la
longueur (axe OX). lIs sont éditables. Vous pouvez insérer autant de couples que vous le souhaitez. Le nombre minimum est de 2 car il y a toujours un
couple a I'arriere’ X=0 et un au nez X=longueur. Les couples peuvent avoir autant de points de contréle que vous le souhaitez, mais tous les couples ont
toujours le méme nombre de points de contrdle. Ces points de contréle initieront les courbes qui définissent le squelette du dessin.

Vous trouverez plus d'informations dans le chapitre La fenétre "Curves List".

- Courbe de stringer : le stringer d'une planche de surf est la latte de bois au centre qui va du tail au nose. Elle permet de renforcer le noyau en
mousse et de controler la flexion de la planche. Dans Shape3d elle correspond aux courbes de I'axe central qui définissent le rocker et I'épaisseur de la
planche en vue de cbté.

La courbe Stringer Bot définit la hauteur du centre du dessous de la planche.

La courbe Stringer Deck définit la hauteur du centre du dessus de la planche.

Vous trouverez plus d'informations dans les chapitres La fenétre "Curves List" et L'édition Multi-Courbes.

- Courbe de profil : le profil est 'ombre de la planche en vue de coté.

La courbe du Profile Bot correspond aux points les plus bas du design.

La courbe du Profile Deck correspond aux points les plus hauts du design.

Vous trouverez plus d'informations dans les chapitres La fenétre "Curves List" et L'édition multi-courbes.

- Courbe d'épaisseur : la vue Epaisseur du mode Design permet d'afficher la distance entre deux courbes. Cette distance est prise
perpendiculairement a la premiére courbe, sauf si la pente est trop forte, la distance est alors prise verticalement. Lorsqu'une courbe éditée est "fixée" a
une autre courbe éditée, la courbe d'épaisseur entre ces 2 courbes peut également étre éditée : vous pouvez la modifier a I'aide de points de contrble.
Vous trouverez plus d'informations dans les chapitres La barre d'outils et L'édition multi-courbes.

- Courbe Outline : la courbe outline correspond aux points les plus larges du dessin dans la vue de dessus. Elle peut étre éditée ou non.
Vous trouverez plus d'informations dans les chapitres La fenétre "Curves List" et L'édition multi-courbes.

- Point Apex : le point de contréle le plus large de chaque couple peut étre défini comme Apex. Sa tangente doit alors étre verticale. Dans certains cas,
elle peut étre angulaire, mais ne doit pas avoir de tangente continue inclinée.

La définition du point d'apex sur les couples aidera a obtenir une coupe nette en mode CNC.

Vous trouverez plus d'informations dans le chapitre La fenétre « Point de contréle ».
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- Courbe Apex : la courbe Apex correspond aux points Apex des couples. Si les couples sont dessinés correctement, la courbe Apex est identique a la
courbe Outline. Elle peut étre modifiée ou non.
Vous trouverez plus d'informations dans les chapitres La fenétre "Curves List" et L'édition multi-courbes.

- Point Rail : sur les couples, vous pouvez également définir un point de contréle comme Rail. Il s'agit généralement du point de contréle au niveau du
repli du rail inférieur que vous définissez comme rail. Vous pouvez également définir un point de rail sur le dessus des couples. Il sera utilisé si vous
ajoutez des calques 3D avec l'option "Map on extended rail". Il sera également utilisé en mode CNC pour obtenir une coupe plus nette du repli du rail.
Vous trouverez plus d'informations dans les chapitres La fenétre "Point de contréle” et Center layers.

-V / Concave : le V/Concave décrit le shape du dessous de la planche entre le centre et le point du rail. Le dessous est concave lorsque le point central
est plus haut que le point du rail. Lorsque le dessous a un 'V, alors le point central est plus bas que le point du rail. La forme du dessous peut étre plus
compliquée avec des concaves multiples. La mesure de la différence de hauteur (Z) entre le point central du dessous et le point du rail est donnée
comme V/Concave dans Shape3d. Un V donne une valeur positive de V/Concave, tandis qu'un concave donne une valeur négative.

Le V/Concave peut étre affiché dans la vue latérale du mode Design, dans la fenétre Master Scale et également dans le plan général.

parameters” et Plan générale.

- Longueur projetée / Mesure le long d'une ligne droite : la longueur projetée est la longueur mesurée de I'arriére au nez le long d'une ligne droite
horizontale. C'est la longueur affichée lorsque le bouton Measurement along a straight line est coché dans la fenétre Master Scale.
Vous trouverez plus d'informations dans le chapitre La fenétre "Master Scale".

- Longueur développée / Mesure le long du stringer : la longueur développée est la longueur mesurée de I'arriére au nez le long de la courbe
Stringer du dessous. C'est la longueur affichée lorsque le bouton Measurement along the stringer est coché dans la fenétre Master Scale. La longueur
développée est toujours supérieure a la longueur projetée.

Vous trouverez plus d'informations dans le chapitre La fenétre "Master Scale”.

- Tracing : le tracing est la fonction qui permet d'afficher les mesures des courbes a n'importe quelle position en cliquant avec le bouton gauche de la
souris.
Vous trouverez plus d'informations dans le chapitre Les Panels d'affichage du design.

- Plugs : les plugs sont des éléments qui peuvent étre ajoutés a votre design dans Shape3d pour le rendu des boitiers d'ailerons de planche de surf, ou
des plugs de leash, ou de rail de pied de mat de planche a voile ou des inserts de footstrap, ou toute autre forme rectangulaire ou cylindrique qui devrait
étre ajoutée a l'intérieur de votre design. Les marques les plus courantes de boitiers d'ailerons de planche de surf et de leash de plugs sont disponibles

dans Shape3d (FCS, Futures Fin, Chinook...). Vous pouvez également définir vos propres plugs personnalisés en définissant les dimensions et le rayon
des coins.

Vous trouverez plus d'informations dans le chapitre Plugs.

- Fichier Machine : le fichier machine est le fichier qui contient les parameétres par défaut utilisés dans le mode CNC de Shape3d.
Vous trouverez plus d'informations dans le chapitre Le fichier machine.

- Fichier Format : le fichier format est le fichier post-processeur qui contient I'en-téte et le pied de page des fichiers de découpe G-Code qui sont

exportés dans le mode CNC de Shape3d.
Vous trouverez plus d'informations dans le chapitre Le fichier Format.
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Adresse:
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FRANCE

Tel: +33 (0)9 70 40 73 64

Email: contact@shape3d.com
Web: www.shape3d.com
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