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 Inicio Rápido  
 

 Los modos generales 
 

 

 
  

Shape3D presenta cuatro modos de edición que se pueden seleccionar en la barra de herramientas en 
general: 

 El Design Mode presenta tres vistas 2D de las tablas que pueden ser el contorno, el perfil, el 
grosor o las rodajas. En cada punto de vista, las curvas se pueden modificar a través de los puntos de 
control. Las medidas de la junta se muestran en el cuadro Escala Maestra.. 

 

 El 3D Mode permite la visualización de las juntas como un objeto 3D, ya sea con una 
representación sólida o una representación cable. 
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  El Plan Mode de pantallas gráficas de mesa con las mediciones y la escala completa vista 
imprimible de la junta. 

 

  El CNC Mode presenta todos los ajustes de la máquina CNC, y permite calcular y visualizar 
la trayectoria de corte. 
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La barra de herramientas en general, que es accesible en cada modo de edición, también contiene algunas 
funciones generales: 

  Este botón abre un cuadro de diálogo que permite la creación de un nuevo consejo de un modelo 
existente o de las mediciones. 

  Este botón permite abrir un modelo existente. 

 Guarde el modelo actual. 

 Abra el cuadro " Size & Parameters " de diálogo que permite cambiar las dimensiones de la junta, así 
como otras propiedades que se presentará más abajo. 

  Seleccione la unidad de medición. 
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 El diseño de una Junta desde cero 

Ir al menú "File", luego "New", o pulse el botón ñNewò  . La siguiente ventana aparece: 

 

- Elige el modelo que empezar de entre los ejemplos propuestos en C:\Shape3dmodels. 

- Introduzca el nombre del modelo que se va a diseñar, y su nombre como un formador. Agregar los 
comentarios que desee. 

- Elija la unidad de dimensiones: centímetros, milímetros, centímetros o pulgadas fraccionarias. 

- Marque la casilla "nariz simétrica / cola" de un tablero de doble punta. 

- Longitud de entrada, ancho, espesor, y el rockero cola / nariz. 

- Marque la casilla "medición Stringer," si estas dimensiones se miden a lo largo del larguero. Desmarque si 
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se miden a lo largo de una línea recta. 

- Pulse OK.  

El modelo de partida aparece en el modo de diseño. 

 

Usted puede visualizar tres componentes de la junta, al mismo tiempo, eligiendo entre Contorno, Perfil, 
grosor o de segmentos en la barra de herramientas. 

Las dimensiones de la junta directiva aparecen en el cuadro Escala Maestra. 

Para modificar el diseño de las curvas, a la izquierda, haga clic en los puntos de control. El punto de control 
seleccionado se convierte en rojo. 

 

Puede mover los puntos de control con el ratón, o con las flechas del teclado.  

Puede eliminar un punto pulsando el botón "Suppr" del teclado de control, o con un clic derecho, 
seleccionar ñControl pointò, ñDeleteò. 

También puede agregar un punto de control con un doble clic izquierdo en la posición que desee, o con un 
clic derecho, seleccionar ñControl pointò, ñAdd new pointò. 
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Las propiedades del punto de control seleccionado se muestran en el cuadro ñControl point propertiesò. 

 

Cinco tipo de tangentes existe: tangentes continuas , tangentes angulares , tangentes verticales 

, tangentes horizontales , y tangentes continuas con ángulo fijo . 

Tangentes continuas se utilizan generalmente. Las tangentes angulares son más apropiados para el punto 
de las rodajas de ferrocarril, las tangentes verticales para el ápice de las rebanadas, y las horizontales para 
el punto del esquema más amplio, el punto de la parte inferior de cero, o el punto más alto del espesor. 

En el diseño de las rebanadas, se recomienda establecer el tipo de punto del punto ferroviario como  

, y el punto de vértice como . A continuación, aparecerá en azul y verde, respectivamente. 

Todas las rodajas deben tener el mismo número de puntos de control. 
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La posición de los cortes se puede modificar con un clic derecho, seleccionar ñSlicesò, ñMove sliceò. 
También se puede cambiar con el ratón en la vista de esquema. 

 

Usted puede agregar o eliminar una porción, de la misma manera. 

Puede visualizar el "flujo" de las rebanadas manteniendo un clic izquierdo en el contorno, perfil o ver 
espesor. El ancho, espesor basculante o aparecen al mismo tiempo, así como la distancia de la cola y de la 
nariz. 
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Para entender la idea detrás del diseño de un tablero con Shape3D, sólo pensar en la regla de oro: los 
menos puntos de la más suaves. Del mismo modo, menos rebanadas la más suave. 

Visualizar el resultado de su arte en el modo 3D View. 
 
 

 Designing a Board from Measurements 
 

Como si quieres diseñar un tablero de cero, vaya al menu « File », entonces « New », o pulse el botón 

ñNewò  , y rellenar las áreas denominación y superficie. 

 

A continuación, pulse el botón de ñMeasurement wizardò.  La ventana del asistente de medición aparece. 
Usted puede elegir para medir las dimensiones de la junta a lo largo del larguero de: 
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oa lo largo de una línea recta, marcando la casilla ñStraight line measurementsò: 

 

Haga clic en el botón más si desea colocar las guías en otras posiciones que la falta de pago: 
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Las posiciones de las pautas a lo largo de la dirección de la longitud depende de la unidad elegida: en 
centímetros, las directrices se encuentran en 5, 10, 20, 30 cm ... de la cola y la nariz. En pulgadas, las 
directrices se encuentran en 1 ", 3", 6 ", 12" ... de la cola y la nariz. 

Usted no tiene que rellenar cada casilla posición. 

El esquema y el perfil se ajustarán automáticamente en las directrices si marca la casilla de ñAutomatic 
fittingò. 

Pulse el botón "OK" para ver el tablero en el modo de diseño. 

Las directrices aparecen como cruces verdes. Su lista, con las posiciones, aparece en el lado derecho de 
la parte inferior de la pantalla. 
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Usted puede cambiar su posición con el ratón o el teclado, o con un clic derecho en el cuadro 
ñGuidelinesò, lo que hará que aparezca la siguiente ventana. 

 

Después de cambiar la posición de las directrices, se puede incorporar automáticamente las curvas en las 
directrices haciendo un click derecho en la curva seleccionada. 



 

 Manual del usuario 

 

17 

 

 

Si hace clic en una sección curva entre dos puntos de control, usted tiene la posibilidad de ajustar sólo 
esta parte seleccionada de la curva, la elección de ñFit selected curve to the guidelinesò. 

 

Entonces usted tiene que elegir si desea ajustar la longitud o la dirección de cada tangente, o ambos. Y 
pulse OK. 

También puede elegir para ajustar toda la curva, al hacer clic en ñFit the whole curve to the guidelinesò. 

 

En este caso se puede elegir el número de arcos (es decir, número de puntos de control menos uno) que 
compondrán toda la curva. "Auto" establecerá de forma automática, dependiendo de la forma de la curva. 
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Una vez que el diseño del esquema y el perfil se hace, diseñar las rodajas como se explica en el capítulo ñ 
Diseño de una tabla a partir de ceroò. 

 

 

 El diseño de un espacio en blanco 

Ir al menú "File", luego "New", o pulse el botón ñNewò, y seleccione la pestaña ñBlank designò. 

 

Establecer las medidas aproximadas del blanco y presione "OK". La pieza en bruto se diseñará de forma 
automática con los carriles cuadrados. 
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La suavidad de las curvas no está garantizada. Usted puede modificar la forma de la pieza en bruto, como 
se muestra en el capítulo "Diseño de un tablero de cero". 
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 El modo de diseño 

 

 

 La ventana ñNew board designò  

La ventana "New" se puede abrir a través del botón  de la barra de herramientas, o por medio del 
menú File. 

 La pestaña de ñGeneral Designò  
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- Elige el modelo que empezar de entre los ejemplos propuestos en C:\Shape3dmodels. 

- Introduzca el nombre del modelo que se va a diseñar, y su nombre como un formador. Agregar los 
comentarios que desee. 

- Elija la unidad de dimensiones: centímetros, milímetros, centímetros o pulgadas fraccionarias. 

- Comprobar ñConstrain proportionsò si desea mantener la misma relación longitud / anchura / espesor / 
Rocker ... como el modelo de partida. 

- Marque la casilla ñStringer measurementsi estas dimensiones se miden a lo largo del larguero. 
Desmarque si se miden a lo largo de una línea recta. 

- Marque la casilla ñSymmetric nose/tailò de un tablero de doble punta. 

- Longitud de entrada, ancho, espesor, y el rockero cola / nariz. 

- Puede configurar el grosor del sándwich si la tarjeta está diseñada para ser construida con la tecnología 
sandwich. 

- Pulse ñMeasurement wizardò si desea introducir algunas mediciones. 
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- Pulse OK.  

El modelo de partida aparece en el modo de diseño. 

 

 La ventana ñBlank Designò  

 

Establecer las medidas aproximadas del blanco y presione "OK". La pieza en bruto se diseñará de forma 
automática con los carriles cuadrados. 
 
 
 

 

 La Ventana ñSize and parametersò  

La ventana "New" se puede abrir a través del botón  de la barra de herramientas, o por el menú 
Board->Properties.  

 El Ventana ñName and sizeò  
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La ficha ñName and sizeò muestra las mismas características que la ventana ñNewò, además de la 
posibilidad de que el aumento o bajar los rieles de espesor (cambiar el grosor del carril del 50% para que 
los rieles media más delgada, cámbielo a 200% para hacer dos veces más grueso). 

 La Ventana ñFile Protectionò  

Los archivos producidos por Shape3D pueden ser encriptados, para evitar que otros usuarios Shape3D de 
la lectura, copia y / o corte de los tableros. 

El sistema de protección se puede utilizar su nombre y apellidos de licencias (el archivo está protegido 
contra cualquier persona cuyo nombre licencia difiere de la suya) o una contraseña (otros usuarios 
necesitarán la contraseña para desbloquear la protección).  

- Al marcar la casilla ñNo Modificationsò impide la modificación y copia de su modelo. 

- Al marcar la casilla ñNo Reading afterò hará que el archivo imposible abrir después de la fecha que elija. 

- Al marcar la casilla ñNo Cutting Pathò prohíbe la modificación, copia, y la exportación de la trayectoria de 
corte. 
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 La Ventana ñFins boxesò  

Para una tabla de surf o una tabla de windsurf, las posiciones de las cajas de aletas, y correas para los 
pies y las cajas del pie del mástil se pueden establecer en la pesta¶a ñFins Boxesò.  

A continuación, aparecerá en el ñGeneral modeò y la ñBoard chartò del ñPlan Modeò, así como en las visitas 
a escala real. 
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Para una tabla de surf con propulsores, el punto de convergencia se puede colocar a lo largo del larguero. 

 










































































































































































































