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Inicio rapido
Instalacao

Vocé pode baixar o instalador do Shape3d (PC ou Mac) na pagina de download . Vocé deve efetuar login primeiro !

Em um PC

O instalador do Shape3d para PC é um arquivo .exe como Sh3dX_9120.exe. Funciona no Windows 7 ao 11.
Para iniciar a instalacéo, clique duas vezes no arquivo exe. Entdo aparecera esta janela:

5 Setup - Shape3D X — x

Welcome to the Shape3D X Setup
Wizard

This will install Shape3D X 5.1.1.9 on your computer.

It is recommended that you close all other applications before
continuing.

Click Mest to cortinue, or Cancel to exit Setup.

Mest = l Cancel

Clique Next e entao verifique | accept... para aceitar os acordos de usuario.

i3 Setup - Shape3D X —

License Agreement

Please read the following important ifformation before continuing.

Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

END USER AGREEMENT

BY USING THIS SOFTWARE, YOU AGREE TO ABIDE BY THE TERMS OF THIS I
END USER
AGREEMENT.

Subject to the terms and conditions provided below, Awacs, located at
7, nue Cadet 75009 Paris FRANCE ("Awacs") hereby grants
the following license to you for the Shape_3d software ¢he "Software™).

1. Grant of License. Awacs grants to you a non-exclusive,

© | accept the agreement

) | do not accept the agreement

< Back Meat = ] Cancel

Em seguida, continue clicando em Next até vocé pegar o botao Finish . Entdo esta pronto!
Se vocé receber esta mensagem de erro, significa que o Shape3d ja esta aberto no seu computador.
{Error

[ C:\Program Files (x86)\Shape3d ¥\Shape3d.exe

i An error occurred while trying to replace the existing file:
DeleteFile failed; code 5.
Accés refusé,

Click Retry to try again, lgnore to skip this file [not
recammended], or Abort to cancel installation,

Abandonner l Recommencer lgnarer
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Feche todas as insténcias do Shape3d no seu computador e tente novamente!

= Em um Mac

O instalador do Shape3d para Mac é um arquivo .dmg como Sh3dX_9120.dmg. Observe que versdes diferentes do Shape3d nédo funcionam em todas
as versdes do sistema operacional! Por exemplo, para Captain ou Sierra OS vocé precisara da versdo 9.1.0.2, versdes mais recentes nao funcionarao.
Para iniciar a instalacéo, clique duas vezes no arquivo dmg. Entdo aparecera esta janela:

r. e ] shape3D X i
X 2 éléments —_—)

Arraste o logotipo do Shape3d e solte-o na pasta Aplicativo.

.
e0 e 1) shapeab X
Pt 1 sur 2 sélectionné —C)

Se o Shape3d ja tiver sido instalado antes, uma janela aparecera perguntando se vocé deseja substituir a versao anterior. Clique em Substituir.

YY) i

Un élément plus récent intitulé « Shape3D X » existe déja a
Y cet emplacement. Souhaitez-vous le remplacer par cet
élément plus ancien ?

~ Garder les deux Arréter ~ Remplacer
. d

Uma vez feito isso, va para a pasta Aplicativos e vocé vera o aplicativo Shape3d X. Clique duas vezes nele para iniciar o Shape3d.
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Na primeira vez, vocé sera perguntado se realmente deseja abrir o Shape 3d X, pois € um aplicativo baixado. Clique em Abrir .

=

« Shape3D X » est une app téléchargée

d’Internet. Voulez-vous vraiment

I"ouvrir ?

Chrome a téléchargé ce fichier le 16 janvier

2023. Apple a effectué une recherche de

Annuler

legiciels malveillants et n'en a détecté aucun.

Ouvrir

Vocé pode escolher manter o logotipo do Shape3d X no Dock para abrir o Shape3d facilmente na proxima vez.

Se o seu Mac n&o permitir que voceé instale o Shape3d, vocé deve verificar as configuragdes de " Privacidade e Seguranga " em " Configuragées do

Sistema... ":

& Finder File Edit

About This Mac

View

System Settings... 1 update

App Stare
Recent Items
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Se vocé nédo conseguir encontrar seus arquivos no Seletor de Arquivos no navegador de arquivos do Shape3d, vocé também deve verificar as

Tutorial do Shape3d X

o0 e < > Privacy & Security
Q, Search
g Analytics & Improvements »
9 thomas vilmin
Apple ID
e {0 apple Advertising >
Review Apple ID o

phene number )
Security

£ Wi-Fi
& wi-ri Allow applications downloaded from

3 Biuetooth :,p-gmg—
Network © App Store and identified developD

ﬂ Notifications Allow accessories to connect Ask for New Accessories &
m Sound

Focus () Filevault Off >
€ screen Time [} Lockdown Mode off >
@} General

Appearance Others

Accessibility E} ER—— i
E’ Control Centre

© siri & spotiight Profiles

W Privacy & Security

. =) Desktoo & Dock

Advanced... ?

configuragées em " Privacidade e Seguranga "/" Arquivos e Pastas ":

e0e ¢ > Privacy & Security

Q. Search < __ Files and Folders ) 2

thomas vilmin
9 Apple ID D Full Disk Access 3

Review Apple ID o Focus >
phone number

Accessibility >
B wi-Fi
Bluetooth Input Menitoring >
Netwaork

m Remote Desktop >
a Natifications

creen stem Audio Recordin >

m Sound @ s & Sy e
Focus E Passkeys Access for Web Browsers >
g Screen Time

Automation >

E)] General
Appearance ( App ManagemeD 3
Accessibility

a Control Centre

o Siri & Spotlight Sensitive Content Warning off

@ Privacy & Security

| Desktop & Dock

Developer Tools >

g Analytics & Improvements

O Shape3d X deve ter acesso a todas as suas pastas:
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[ JON { > Files and Folders

Q Search Allow the applications below to access files and folders.

thomas vilmin v f.\ Shape3D X
Apple ID

Desktop Folder a
Review Apple ID o
phone number Documents Folder aO
Wi-Fi Downloads Folder [ @
B L Metwork Volumes [ @
Network

Removable Volumes [ @

B Notifications

m Sound
Focus

B Screen Time

@ General
Appearance
Accessibility
a Control Centre
@ siri & spotiight

@ Privacy & Security

. = Desktop & Dock 4

» . Terminal

Se vocé estiver enfrentando travamentos repetidos do Shape3d, verifique também a segdo " Gerenciamento de aplicativos " e permita que o
Shape3d X atualize ou remova outros aplicativos:

Para quaisquer outros problemas com a instalagdo do Shape3d X no seu Mac, consulte as Perguntas frequentes: www.shape3d.com/FAQ.aspx

oDe < > App Management
Q Search Allow the applications below to update or delete other applications.
thomas vilmin @ Shape3D X e
Apple ID
_ @ Tterminal
Review Apple ID o
phone number T | =

Software Update Available (@)

Wi-Fi

€3 Biuetooth
Network

B Notifications

m Sound
Focus

E Screen Time

E:] General
Appearance
Accessibility
a Control Centre
© siri & spotiight

@ Privacy & Security
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Cadastre-se no Shape3d Lite

Na primeira vez que vocé iniciar o Shape3d Lite apds a instalagdo, a seguinte janela aparecera:

Tutorial do Shape3d X

Register

Email

Flease, enter your email as registered on the website:

thomas@shape3d.com

| Reqister :

To register a license please install the full version!

Cancel

If you're not connected to the Internet dic here :

Reqister offline

Se vocé estiver conectado a Internet, insira seu e-mail (e deixe a Referéncia da licenga em branco se o campo for exibido). Em seguida, clique no

botédo Registrar .

Se vocé néo tiver acesso a internet, clique em Registrar offline para abrir a seguinte janela:

Registration key

Flease, enter your user name:

User name:

To register a license please install the full version of

Cancel

Insira um nome de usuario (e deixe a chave de registro em branco se o campo for exibido). Em seguida, clique no botdo Registrar .

Ative sua licencga

Se vocé instalou o Shape3d Lite anteriormente, desinstale-o e instale a versao completa!

Vocé pode baixar a versdo completa do instalador do Shape3d (PC ou Mac) na péagina de download . Vocé deve efetuar login primeiro !

Com Internet

- Se 0 Shape3d nunca foi usado no seu computador e ele tiver acesso a internet, na primeira vez que vocé abrir o Shape3d, sera solicitado que vocé
faga login. Vocé precisara usar o mesmo login (seu e-mail) e senha que usou ao criar sua conta em nosso site:

Legin >
Emiail |john@shape3d.com
Password | s Show [
OK Cancel
I forgot my password
Register a license without login ?
Uma vez conectado, o License Manager sera aberto, exibindo uma lista de suas licengas validas:

License Manager - THOMAS-X1VOGA - Fingerprint: KFFH-NLIP n
thomas @shape 3d.com Refresh ?
License Options End Date Nb. Comp. State Edit
1800 Design Pro - Export - Import - CNC DSD Lifetime 6/8 Available Register =>
5223 Design Pro - Export - Import 08,09/2023 313 Used elzewhere Register ==
FE90 Design Pro - Export 19/12/2022 0f1 Available Register ==
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Basta clicar em Register>> para ativar sua licenga. Pronto, vocé esta pronto!

- Se vocé ja instalou o Shape3d sem registrar uma licenga, a janela de login ndo aparecera. Entdo va para o menu License e clique no item License
Manager.

License 7

Unregister Current License
Add a Seat to Current License
Add an Option

Upgrade to a Lifetime License
My Account

Em seguida, vocé sera solicitado a fazer login e podera seguir as instrugdes acima.

- Se vocé ja registrou uma licenga que expirou, ao abrir o Shape3d vocé sera solicitado a registrar ou atualizar :

[ ] [ ] Shape3d Lite

You are using Shape3d Lite.

Would you like to register a license or upgrade to Shape3d Design for only 30€ per year?

[T Don't ask me again Register Upgrade Mo thanks

Se vocé renovou sua licenga em nosso site ou comprou outra, clique em Registrar para ser redirecionado ao Gerenciador de Licengas e ativa-la.
Caso contrario, toque em Atualizar para ser redirecionado ao nosso site e renovar sua licenga ou comprar outra.

Sem internet

Se o Shape3d nado conseguir acessar a internet, vocé precisara seguir o procedimento Offline registration. A janela de gravacéo offline Ihe dara a
Fingerprint do seu computador:

Registration key X

| e A e
To unlock your license you need to send this fingerprint: (|  DFEK-FDGG

to contact@shapedd com to get a Registration Key!
Please, enter your name and the license key related to the fingerprint of your PC:
User name:

]Thomas Yilmin|

Registration key (et it blank to get Shape3d Lite):

] KMGLHILFDKMPEIDGOAICKDOLDEPBIKEOHDHHEMGEGFIHDMOLECHDFOGIEGCI

Register Cancel

Selecione e copie o Fingerprint na area de transferéncia e envie para contact@shape3d.com .
Nos Ihe reenviaremos a chave de desbloqueio por e-mail o mais rapido possivel.
Apos recebé-lo, digite seu nome de usuario fornecido no e-mail e a chave de desbloqueio.

A chave é bem longa, entdo copie e cole se possivel para evitar erros. Certifique-se de que o Fingerprint € sempre o mesmo, porque pode mudar sob

certas circunstancias.

Sem Login

Se vocé deseja usar uma licenga da qual vocé tem a referéncia e o e-mail da conta, mas ndo a senha para o login, vocé pode ativar a licenga clicando

no botdo Register a license without login na janela Login :

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205
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Register X

Please, enter your email as registered on the website, and the
reference of your license if you have one:
Email

I thomas@shape3d.com

License reference (let it blank for Shape3d Lite)
I EGDGAPAFACBCNMEEEH

Cancel
If you're not connected to the Internet dic here :

Register offline

Insira o e-mail da conta e a referéncia da licenga e clique no botéo Register.

Desinstale/Transfira sua licenga

Se vocé deseja transferir sua licenca do Shape3d para um novo computador, sera necessario primeiro cancelar o registro do seu computador atual.

Para fazer isso, va ao menu License do Shape3d e clique em Unregister Current License :

License 7

Licenses Manager

Unregister Current License

Add a Seat to Current License
Add an Option

Upgrade to a Lifetime License
My Account

O Shape3d solicitara que vocé confirme se deseja excluir a chave de registro.

Shape3d =

@ Do you really want to remove the registration key?

(Shape3d will return to the Lite version)

Cancel

—

Se vocé estiver conectado a Internet, isso também removera o Fingerprint do nosso computador de banco de dados, para que vocé possa registrar
imediatamente sua licenga em outro computador. Vocé vera entdo esta janela de confirmagéo:

The key has been successfully uninstalled!

Se vocé néo estiver conectado a Internet, vera esta janela contendo um cédigo de confirmagao . Envie-nos este cédigo de confirmagéo para
contact@shape3d.com para que saibamos que vocé nao esta mais usando o Shape3d neste computador e que pode ativar sua licenga em outro:

The key has been successfully uninstalled!

Confirmation code:

MLDAANMNIGIKHMAEERE ILHBPCLMIDHIHNMLGEFNOL

Please send this confirmation code to contact@shape3d.com

0K

O Shape3d entdo revertera para o Shape3d Lite.
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Observe que se vocé tiver varias licencas registradas em seu computador e quiser cancelar o registro de apenas uma delas, podera fazé-lo a partir do
License Manager .

Depois vocé pode registrar sua licenga no seu novo computador usando o License Manager conforme explicado acima.

Transfira o Shape3d apés o seu computador antigo travar

Se vocé ndo conseguiu cancelar o registro da sua licenga no seu computador antigo, ainda podera fazé-lo no seu novo computador, desde que o
Shape3d consiga acessar a internet e o computador antigo n&o tenha sido usado nas ultimas 2 horas.
Abra o Shape3d no seu novo computador, va ao menu License e clique no item License Manager :

License 7
Unregister Current License
Add a Seat to Current License
Add an Qption
Upgrade to a Lifetime License
My Account

Vocé precisara fazer login usando o mesmo nome de usuario (seu e-mail) e senha que vocé usou ao criar sua conta em nosso site.
Depois de efetuar login, o License Manager sera aberto, exibindo uma lista de suas licengas validas.
Clique em Register>> no final da linha indicando a licenca que deseja registrar:

License Manager - THOMAS-X1YOGA - Fingerprint: KFFH-NLIP n
thomas @shape3d.com Refresh ?
License Options End Date MNb. Comp. State Edit
1800 Design Pro - Export - Import - CNC DSD Lifetime 78 Registered Unregister >>
6223 Design Pro - Export - Import 08/09/2023 3/3 Used elsewhere Register ==
7690 Design Pro - Export 19/1242022 0f1 Available Register ==

Como a licenga ja foi registrada no seu computador antigo, vocé sera perguntado se deseja cancelar o registro da licenga deste outro computador:

Shape3d n

R This license is registered on another computer,
|

|
‘\ ! Would you like to unregister it from this other computer and register it on this one?
Conce

Clique em OK. Isso transferira automaticamente a licenga para o novo computador.

Modos gerais

ﬁ@ = B CNC mm inch in/f

3D view Plan

O Shape3d tem quatro modos de edi¢do selecionaveis na barra de ferramentas geral:

Design
O Modo Design apresenta trés vistas 2D das placas que podem ser vista superior, vista lateral, espessura ou fatias. Em cada vista, as
curvas podem ser modificadas usando pontos de controle. As medidas da placa sdo exibidas na janela Escala Mestre.
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3D view
O Modo 3D permite a visualizagéo de placas como um objeto 3D, seja com renderizagdo solida ou com renderizagdo de wireframe.

S Shape2d X 9.1.2.3 Debuwg Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilnin - New
file Board Mode View Drawing Elements Diplay Ghost Windows License ?
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Plan
O Modo Plano exibe plantas com medidas e visualizagdes imprimiveis em tamanho real.
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Paper print format |44 =] | Font
—Full scale eutput and printing coffection factars
Mewe maodel Soeen | 1.000 Printer Il.ooo
by New
Dirm. 184,90 x 46.00 x 5.99
. ez CsV espert template | erowse...
hamas vimin ¥3.1.2.3 Ic:wsmmmlswﬁm\shq:em

fom 5439 |v.2906  [zoo0 | [ I_,J

O Modo CNC apresenta todos os parametros da maquina CNC e permite calcular e visualizar o caminho de corte.

# Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Auis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New = O X
File Board Mode WView CMCmachine Display Windows License ?

o B & |%Desion |@3Dview |[Pan [Fene cm [mm]inch it

DI CNE Machine - C\Users\thoms\Documents\S3d modek\Shape3diiMachine<Vit\Machine_APS.s3d xmi

Setings < | BankPos. > | Toobath> | Pugsr | Dekr | Awsr |
Ded | NarTom, I am:-nl ea:.ul . Number of paints per ine wop | Maching name |.e.ps3|m -|
wizs L [z L s L[s LI S pr costntosng P | vadinetpe  [sports -]
Deckral gude  |Default ¥ Bot. ral guide  |Default | cutter type  [oiskc -]
~Export—{_ ane fle [¥ copy board/blark fles — Extersin IGM{'M} j"
Topfie [Mew_deck [ Bport |[Ea| Tecetfider [Eportoicy [« ||| changemachine || Save asnewmachie |
Bot. fie [Mew_hot Print Format fle [ Ci\Prograrm Fiees (xB6)\Shape3d Xfmtt: | .. | | | Send my CNC parameters |

S

_h""h-___\____| Display Al |I'mww;qlm {ands as shown on soeen) Apply |5awasdefadkpuan. Use default param. | |’|

Right click to place the cutter on the cutting lines. o pc-080 [V:000 [z:25000 | [ [

Abarra de ferramentas geral, acessivel em todos os modos de edi¢do, também contém algumas funcdes gerais:

Este bot&o abre uma caixa de didlogo que permite criar uma nova placa a partir de um modelo existente ou de medidas.
https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205 15/160
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. Este bot&o abre o navegador de arquivos (ou Board Selector) para carregar um arquivo existente.
Salve o modelo atual.

5 | Abra a caixa de dialogo "Size & Parameters" que permite modificar as dimensdes da placa, bem como outras propriedades que serdo
apresentadas a seguir.

mm inch inf
Selecione a unidade de medida.

Projetando uma placa do zero

|
Va para o menu "File", Entdo "New" , ou pressione o botdo "New" . A seguinte janela sera exibida.

New model X
General design | Blank design
r Choose the file to start from

Category ISurf‘bcard j

Type Shorthoard i

IC “\Program Files {(x86)"Shape3d X\Mew 53¢ |Browse...

— New board
Madel INew model

Description I

Shaper INew

Comments &
v
Construct. A
v
r Dimensions
™ Constart propartions an | mm |inch
[~ Symmetric nose.tail W Symmetric right left

v Measurements along the stringer

Length IG“I 17/32" Width I 18 1/8"
Tail rocker 217/32" Thickness |2‘I1f "
Mose rocker I 47/8"

OK Cancel ?

- O novo modelo comegara a partir de um arquivo padréo. Vocé pode definir um arquivo padréo diferente para cada categoria/tipo de design (prancha
de surfe/prancha curta, prancha longa, windsurf...). O arquivo padrdo quando vocé instala o Shape3d é New.s3dx. Sinta-se a vontade para substitui-lo
por um dos seus proprios arquivos!

- Digite 0 nome do modelo que vocé vai projetar e seu nome como modelador. Adicione quaisquer comentarios que desejar.

- Escolha a unidade de dimensao: centimetros, milimetros, polegadas ou polegadas fracionarias.

- Marque a caixa "symmetric nose/tail" para uma prancha de ponta dupla. Desmarcar "symmetric right/left" para designs assimétricos.

- Insira o comprimento, a largura, a espessura e o balancim traseiro/dianteiro.

- Marque a caixa "Stringer measurement” se essas dimensodes forem medidas ao longo da longarina. Desmarque essa opgéo se elas forem medidas ao
longo de uma linha reta.

- Pressione OK.

O modelo inicial aparece no modo Design.
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¥ Shape3d X 9.1.2.5 Desgn Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axs Multi-tools Perpetual - licensed to thomas vilmin - New - m] *
File Board Mede Edit View Components Display Superpose Windows License 7
fa) — - . .
fEB = @30 view| | E]Plan || & cNe
I  Me | Master Scale
= - [ N Y ) T I B —— —
Y :LQQ{}'"B @ - - (111 B2 1-—#‘ S8 B2 B Keybostatps 4 (M | s —
Surface proj.. $964.96 o Effective Lengih®: 203.658 cm Zero Pt Max Wit Max Thide,
A widih: 41,281 em EIT. Wikime. 44.79L Ig.gg_m‘lgns_ﬁ)j“@m_syl'

ENM. Surface: 873876 e

Voume AS2967L | * |Resize
Table | More >> |
frmid [ Width || Thic. St | Rock. St

0 | 035 1.346 6,835

30.5[ 35515 | 4172 | 3.363

30.5[ 37.438 | 4621 | 4409
o [0.55 | 0.867 | 13.0%

= { <<Bins |

Astraghtlne | | The Stringer

[ Stucture
| Mew Shoe News 30 Layer

Top view curves

»X 140,449 1t 78.700 n 64.00%|over the stfiffiect Rt (ngisrt ). 5,26, Prsmatic Coef, (srliwditng): 079 M cirves | 0. Prop. |
A, ViConeave Tad -0.00077 em Nose: -0.027 em Stringer bp EM1. ViConcave: 0.012 cm /\2: e -
Av. Sice PC* Tail. 0.58 Nose: 0.85 el Shee e 087 I/ >3
|/ Siringer Hot £
Surface: 140.46 cm® /Rl >3
7 Snpex « IEEE
AR (wiia) 9.58 PC (s/wl): 0.8
2 { Apex | Deck 1 e
|/ 5Siringer Top £
T L Phugs X
) Stringer Bot Fini W Leash 1 X
W Fin ceniter i
v Sir. Curvalure Radus Tad 746 cm Nos4. 424 em EMY. Ste. Curvature Radius: 437 cm
) m\%\
X
“Effective Length is from the tail to where the width is half of max width om (¥ 1400164 [¥: 14915 [2: 0.000

Vocé pode visualizar trés componentes da placa ao mesmo tempo, escolhendo entre Outline, Profile, Thickness Ou Slices na barra de ferramentas.

As dimensbes da placa aparecem na janela Master Scale.

Para alterar o desenho das curvas, clique com o botéo esquerdo nos pontos de controle. O ponto de controle selecionado fica vermelho.

Vocé pode mover os pontos de controle com o mouse ou com as setas do teclado.

Vocé pode excluir um ponto de verificagdo pressionando o bot&o "Del" no teclado ou com um clique direito, selecionando "Control point", Entao
"Delete".

Vocé também pode adicionar um ponto de controle clicando duas vezes com o botéo esquerdo no local desejado ou clicando com o bot&o direito e
selecionando "Control point", Entdo "Add new point".
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Properties

Control Point > Add new point

Slices > Delete selected point
3D Layers > v Modify selected point
Plugs > Select group
Guidelines >

Measurements Bars >

Buoyancy Line

Display ’ Rotate selected points

Ghost Board >

Ghost Image >

Autormatic Fitting > Save selected curve as...
Load curve...

Copy

Actions >

As propriedades do ponto de controle selecionado séo exibidas na janela "Control point properties".

Control point (Slice 2) n
Tangent1 Point Tangent 2
~l1le | o—gp—e | |=|"

x | 2885 | 2885 | 2.885°

4,513" | 4,518"

z | 0,08 | 0,185 | 0,387

Tangent type [ c2
ORI
Point type

normal rail apex

t i
Existem cinco tipos de tangentes: tangentes continuas ’l‘ tangentes angulares ’ ‘ tangentes verticais |_‘ tangentes horizontais ’_e

[t

Geralmente sao utilizadas tangentes continuas. As tangentes angulares sdo mais apropriadas para o ponto ferroviario de casais (slices), as tangentes
verticais para o vértice dos casais e as horizontais para o ponto mais largo do contorno, o ponto mais baixo ou o ponto mais alto da espessura.

tangentes continuas de angulo fixo

. o . L ) ) rail - apex =
Ao projetar casais, € recomendavel definir o tipo de ponto do trilho clicando em , € 0 ponto de vértice com . Eles aparecerdo em azul e
verde, respectivamente.

Todos os casais devem ter o mesmo numero de pontos de controle.

A posicao dos casais pode ser alterada clicando com o botéo direito e selecionando "Slices", "Move slice". Também pode ser editado com o mouse na
visualizagdo de contorno.

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205
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Properties
Control Point >
Slices > Add new slice
3D Layers » Delete selected slice
Plugs » Move selected slice
Guidelines »
Measurements Bars >
. Save selected slice as...
Buoyancy Line
Load slice...
Display » MACA profile generator
Ghost Board ’ Display all slices
Ghost Image 3 Align slices on bottom stringer
«  Align slices on lower point
Automatic Fitting y Align slices at real height
Copy
Actions >

Vocé pode adicionar ou remover um casal da mesma maneira.

Vocé pode visualizar o fluxo de casais mantendo o botdo esquerdo pressionado na visualizagédo de contorno, perfil ou espessura. A largura, o rocker ou
a espessura aparecem ao mesmo tempo, assim como a distancia até a cauda e o nariz.

-0——__._____fE 42.21

123.80 /t 61.30 /n| akong = straight line

Para entender a ideia por tras do design de um tabuleiro com o Shape3D, basta pensar na regra de ouro: quanto menos pontos, mais suave. Da
mesma forma, quanto menos casais, mais tranquilo sera.

Veja o resultado da sua arte no modo de visualizagéo 3D.

Observe que todas essas agdes podem ser feitas com a verséo Lite gratuita do Shape3dX.

Projetar uma placa a partir de medidas

Como se estivesse projetando uma placa do zero, va ao menu "File", Entdo "New", ou pressione o botdo "New , e preencha as caixas de nome e

tamanho.
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New model
General design I Blank design'

r—Choose the file to start from

X

Category ISurf‘bcard

e  |EEEECE -

IC “\Program Files {(x86)"Shape3d X\Mew 53¢ |Browse...

=

— New board

Madel INew model

Description I

Shaper INew

Comments 'Y
v
Construct. &
v

r Dimensions

[ Constart proportions
r Symmetric nose./tail

Length IG"I 17/32"

Tail rocker 217/32"

Mose rocker I 47/8"

an | mm |inch

¥ Symmetric right Aeft

v Measurements along the stringer

Width I 181/8"
Thickness IZ‘IU "

(6,4

Cancel

Em seguida, clique com o botao direito e selecione "Guidelines", "Guidelines Wizard" :

Properties

Control Point >
Slices >
3D Layers >
Plugs >
Guidelines >
Measurements Bars >
Buoyancy Line

Display >
Ghost Board >
Ghost Image >
Automatic Fitting >
Copy

Paste

Actions >

Add a guideline

Delete selected guideline

Modify guideline

Select group

Rotate guidelines (Shift+ Mouse)

Default guidelines
Guidelines Wizard

Import guidelines...

A janela Guidelines Wizard é exibido. Permite inserir as medidas do contorno e do perfil:

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205
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Measurements Wizard x|

Profile measurement  Outline measurement |

Outline measurements

From tail From nose Mare ==
X 0" 1 3" 6" 12" 18" 29" @362 -24"  -18" 12" 6" -3" iy -0"
Load current
w199 [689" [911" [11.34" [1425" [16.08" [1723" [1a11" | [1435" [11.21" [s69" [377" [151" [0.28" measurements
in inches Manc, width in inches Load current
guidelines

— Measurements along

A straight line

T Length IG‘ 2"

T T [ All measurments along the stringer

d

.l
-

Board leveled [

Auto fiting v

WARNING! Measuring x positions along the bottom stringer gives very impredse results, and only works if the bottom stringer curve is already designed.

OK Cancel ?

Vocé pode escolher medir as dimensdes da prancha ao longo da longarina inferior (curvatura da parte inferior da prancha):

Measurements Wizard x|

Profile measurement | Outline measurement

Thickness measurements

From tail From nose More ==
X 0" 1" 3" & 12" 15" 2" @l 240 -1 -1 8 -3 -0 4
Load current
T|oas” [o.56" [0.77° |L06” |155" 192" [2177 238" 219" 198" 158" [0.99" |0.62" [0.41" [0.33" measurements
in inches Max. thickn. ininches Load current
guidelines

Thickness measured orhogonally to the bottem ~Measurements along

L ______f__ T __L-___._'_J___,_—-"' A straight line
All measurments along the siringer

I — 11 ength [6F

Rocker measured vertically

Bottom measurements

From tail From nose
X 0" 1" 3" 6" 12" 18" 297 Min. pos. -24"  -18"  -127 6" -3" -17 -0" Board leveled [
Blzsz” |237 |208" |1707 106" [0.58° |08 [36.22° 0327 [0.75° [149° |71 [3.63° 4417|487 Auto fitng ¥

WARNING! Measuring x positions along the bottom stringer gives very imprecise results, and only works if the bottom stringer curve is already designed.

OK Cancel ?

seja ao longo de uma linha reta, marcando a caixa "Straight line measurements" :
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Measurements Wizard

Profile measurement | Outline measurement

Thickness measured vertically

A —— — ]

All measurments along a straight line

Deck measurements
From tail From nose Mare =3
X i i 3" &8" 12* 18" 29" g|3e.107 -294" -18" -12" =" -3 -1" 0"
Load current
T|297 |28 |285° |276° |281° |250° |24z |36 |24 |269° [3.03° 3657 419" [480° 522" measurements
in inches Max. thickn. ininches Load current
guidelines

—Measurementz along

A straight line

The stringer

Length I 6 1f

I T T - I ———-—.:—'_'_'_'_Tfp T T
Rocker measured vertically
Bottom measurements
From tail Fram nose
X 0" 1" 3 6" 12- 18" oy Min. pos. -24" -18" -127 6" -3" -1° 0"

Board leveled [

B |25 |237 |208" 169" [10s" [0.58" |0.25"

[36.10" [0.29" Jo.0" |141” [260" [3.52° 435" [487

Auto fitting v

OK Cancel

Observe que medir a placa "ao longo da longarina" € sempre menos preciso do que "ao longo de uma linha reta", porque as posi¢des x dependeréo do

desenho da curva da longarina inferior.

Clique no botéo "More" se vocé quiser colocar os marcadores em posi¢des diferentes das padroes:

Measurements Wizard

Profile measurement I Outline measurement |

Deck measurements
From tail <« Less
o | ) ) ) I I 021 M o
T|297 |289" |282° |27 |2707 |265° |261° |242° |2.48° | | | | | |5.22 measurements
in inches ininches Load current
guidelines
Thickness measured vertically ~Measurements along
- ————
All measurments along a siraight line — The stringer
[T —— E—— G
Rocker measured vertically Length |61
Bottom measurements
From tail
X IU‘ IZ‘ |4‘ IE‘ |8‘ |10‘ |12‘ |24‘ |48‘ | | | | | |5'0,30 Board leveled [
Blzsz 222" |19+ 169" |146” |124° [105° [0.25° [0.25" | | | | | | 487 Auto fiting [V

OK Cancel

As posigdes dos marcadores na diregdo do comprimento dependem da unidade escolhida: em centimetros, os guias estdo localizados a 5, 10, 20, 30

cm... da cauda e do nariz. Em polegadas, as marcas estdo localizadas a 1", 3", 6", 12... da cauda e do nariz.

Vocé nao precisa preencher todas as caixas.

O contorno e o perfil serdo ajustados automaticamente aos marcadores se vocé marcar a caixa "Automatic fitting". Observe que o ajuste automatico

nem sempre é suficiente!

Pressione “OK” para visualizar a tabela no modo Design.

Observe que o Assistente de Diretrizes precisa da opgdo Design para ser usado, e que o ajuste automatico necessita da opgéo Pro !

Os marcadores aparecem como cruzes verdes. A lista deles, com as posig¢des, aparece no canto inferior direito da tela.

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205
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W Shapedd X 9.1.2.5 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Aois Multi-tools Perpetual - licensed to thomas vilmin - New
File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows License 7
@' & B & | Desion | @3Dview| ) Plan || & CNC cm mm inch| inff

Master Scale

YEREY A § = W[58] % [®] copomnem & [aw] e
Effective Length® 68 2122 Zero PL Max Wit Max Tk,

Surface proj: 971 8
Ay, wigdth. 16 1747 Eff. Volume. 44981 | 24383 I B45.6T | B42.58"
EI. Sarlace: 946 0

vome 4547821 | * |Resze

Table | More = |
fad | width | Thic. Str | Rock. Str

12133432 | 1 1)57° | 1516

iose

| 5 [ [1apr
o | AR | BT | sueT

Measurements dong | << B |
[a:nmn The Stringer ‘

Stucture
Piews Shoe Hew 30 Layer ‘

‘Guidefines New Mid

Aspect Ratio (ng¥iarf | 529, Prismatic Coef. (sré/wdttng) 0.7%

—K
Gusde X Y
Av. ViConcave Tad -0.0017" Nose: 00107 Stringer lop Nt viconcave: 2004 r
: -
Av. Skce PC™ Tok: 0,86 Nose: 087 el StoePC™- 057 Wi ) 236"
Ingut -
Surface: 0.15 Input B 536"
Input = r
AR (wS) 94T PC (shwl) 065 Input 18" 83167
z Apex M e o9 uE"
T Input 45" 105,
- Input 5% 917,
Strnger Bat Ral Input SE B3
Input 5§ 7YY
Av. Sir. Curvature Radiss Tait 24" 117 Nose: 135 EME. Sir. Curvature Radus: 163" | input S5 515[..
LT LSRR L4
- _ — |
| % i —— -
z 43 2752 42 5AT

L.

(s the arrow keys with Cirl te move the point, Tab 1o go to the nest peint, shift Tab to the previcus point.

[ PesTimer wser  [zw

Vocé pode alterar a posigdo deles com o mouse, ou o teclado, ou com um clique direito na caixa "Guidelines", que abrira a seguinte janela.

. Guide coord. n
Mame: |1nput
Style
x: [58 «
-
Y: IwT o
Z: IU' s IO_.,
Lok | Cenel |

Depois de alterar a posigao dos marcadores, vocé pode ajustar automaticamente as curvas aos marcadores clicando com o bot&o direito do mouse na
curva selecionada.

Properties

Contrel Point »
Slices »
3D Layers b
Plugs ¥
Guidelines »
Measurements Bars »
Buoyancy Line

Display »
Ghost Board »
Ghost Image ¥

c Fit the whole curve to the guidelines
opy .

Paste
Actions S
Se vocé clicar em uma segéo da curva entre dois pontos de controle, vocé tem a opgédo de ajustar apenas a parte selecionada da curva, escolhendo

"Fit selected curve to the guidelines ".
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Em seguida, vocé precisa escolher se deseja ajustar o comprimento ou a diregdo de cada tangente, ou ambos. E pressione OK.

Vocé também pode escolher ajustar a curva inteira clicando em "Fit the whole curve to the guidelines ".

Nesse caso, vocé pode escolher o nimero de arcos (ou seja, o nimero de pontos de controle menos um) que formarao a curva inteira. "Automatico”

Guidelines fitting

Tutorial do Shape3d X

Elements to be fitted
o o—@
Starting point Ending point
W Tg. length ¥ Tg. length
[~ Tq. direction| | [~ Tg. direction
oK Cancel

Bezier curve fitting to guidelines

Number of arcs

Inuto vl

To perform a good global fitting you should have at leasta
dozen of guidelines, If the result is not what you have
expected, press Cirl-Z (Undo), add new guidelines and set

the number of arcs yourself,

oK

definira automaticamente, com base no formato da curva.

Depois que o esbogo e o design do perfil estiverem concluidos, projete as fatias conforme explicado no capitulo "Projetar uma placa do zero".

Projetar um espago em branco

Cancel

Va para o menu "File", Entdo "New", ou pressione o botédo "New" e escolha a aba "Blank design".

Defina as medidas aproximadas do blank e pressione "OK". O blank sera automaticamente projetado com trilhos quadrados.

New model

General design  Blank design

— New board

Category ISurfboard

L«

Type IBIank

Mame IB_'I 1

Shaper IBUI'FOI'd|

12" from tail 10 344"
12" fromnose |11 7/16"

Comment -
v
r~ Dimensions
Length ERERS an [mm | "
Width 217/8" Thickness |3 5/16"
—Outine——— [~ Rockers
Max width X |4'1 1748 Tail rocker 211/16"
Tail width ID" Tail 12" 15/8"

Mose 127 3 13/16"
Mose rocker |7 11/16"

r~ Thickness
Tail 0"

12" from tail 15/8"

.

12" from nose  |2"

Nose 0"

r Rail thickness
Tail 1/2"

12" from tal |1 1/2"

Center 112"

12" from nose |1 1/2"
MNose 516"

:

Gh

]

K

Cancel ?
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¥ Shape3d X 9.1.2.5 Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Aws Multi-tools Perpetual - licensed to thomas vilmin - New blank = o X
File Board Mede Edit View Components Display Superpose Windows License 7
fEB & @30view |[FPun || & one em  mm inch in |
e IR ster Scale
i . oon | - 3 i
e—reeg 1 B B[] — W[5 B[E] oo (] [isaT E e A

Jero Pt Max Wdt.  Max Thac
|@+ 10874 [@4 10674 | @5 0.922"
veme 193.87291 | * |Resz

Table —————— More >>
e[ Width || Thic. St |Redk. St

0° [[#2137 12757 | 21416
12° | 22 116° [ 229y32° | 158°
Iz

12" [0 1116 [35/6+ 3 15/16"
0" [ 4387 [ 195 (711"

{ z<Bine |
[
Stuchure 1
| Mew Shoe | News 30 Layer

Top view curves

—

Curves o Prop
/™ Dutine >
A Outine Dev >>
>
>3
i -

>

&

Z - £
AT REN TE In

Use the arrow keys with Ctr to move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previcus point.

[ perzainz v 1457

Zo

A regularidade das curvas nédo é garantida. Vocé pode modificar o formato do blank conforme descrito no capitulo "Projetando uma placa do zero".

Observe que isso pode ser feito com a verséo Lite gratuita do Shape3dx.
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1 O modo Design

¥ Shapedd X 9.1.2.5 Design Pro - Expart - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 A Multi-tools Perpetual - licensed to thomas vilmin - New

File Board Mode Edt View Components Display Superpose Windows Licemse 7

B 8 B w [%0esion | @0view F1Pan | Gone | [om|mm inch i

. T d Master Scale
L 3 | b
= y e . e . i =
& EL Q Ql’?; @ - [:]-*-@& 1 5 S 1 -QIL”EI hlEl Kebosed Heoe I E | 219049 'N:z:s's.ul ]
Effective Lengih®: 203659 cm TeroPt.  Max Wdt.  Max Thdc
EfT. Volime: 44.79L | [@109.796 [@115.625 | @108.571
Eff. Surface: 573576 cm®
Apex 51033 Voume 4529671 | * |Resz
Table 1 More > |
sl | width || Thic. Str | Rock. Str
0| 025 | L34 | 6835
30.5) 35515 | 4172 | 3.363
frose JE—
0.5 37.438 | 4621 | 4.409
o [0555 | 0867 | 13.036

| <<Bims |,

Surface proj | 3354 36 cm®
A widih: 41281 em

Measurements along
A straight bne The Stringer

Mew Shee N 30 Layer

|$II|.K11I!

Top view curves

2K 140,449 1 78.700 I B4 093] aver the <ififRc! Foto (Ing%srt ) 526, Promatc Coef. (sl iwdiing): 0.79 i cirves 0] Prop. |
: Outhne
Av. VIConcave Tad: -0.0007T cm Nose: -0.G27 cm Stringer op £t Weoncave: -0.012cm |7 -
A Sice PC Tad 0.83 Nose: 0.66 Dl Shee Peee: a7 (/7 Outine Dev >
|/ Stringer Bot B
Sartace” 140 46 om® /\Ral a3
7S hpex « I
AR (wifs) 9.58 PC (afwi): 0.58 Apax #™Deck 1 e
= P Stringss Top >
T - i Flugs X <«
) Stringer Bot Rall W Leassh 1 ¥

W Firs eeniter

v Sir. Curvalure Radus Tai 746 cm Nose: 424 cm Eff. S&r. Curvature Radius: 487 cm

=
[

“Effective Length is from the tail ta where the width is half of max width [em [ 140,164

¥: 14916 [Z:0.000

= Painéis de exibicao de design

No modo Design, o tabuleiro é exibido em projegéo no plano OXY ou no plano OXZ ou OYZ. A tela é dividida em no maximo 3 painéis. O nimero de
painéis (1 a 3) pode ser alterado no menu_ Windows . Os painéis podem ser redimensionados usando o mouse.
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File

[

S Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New

Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows License ?

A &

%Q%..'E @E

Effective Length®: 163.61 cm
Eff. Wolume: 27.53 L

Surface proj.: 6349.63 cm?
Ay wedths 35,42 cm

Eff, Surface: 6272,57 em?

Aspect Ratio (Ing%/=rf.): 5.22. Prsmatic Coef. (srf./wdt®*Ing): 0.77

Eff. W/ Concave: -0.092 ¢m

—X
Eff. Slica PC**: 0.84

A, W Concave Tail: -0.15 em Nose: -0.19 em -
Ay, Slice PC** Tail: 0.85 Nose: 0.84 Stringer Top

Surface: 237.36 cmi
AR [wft): 7.32 PC (5/w): 0.B2

Dack 1
Apax
Ra

z
T Stringer Bot
Master Seale Contrel pt. 2/4 (Apex)
Mew model Table — Mare »» ———— <<Bins | ~Meas. dong— ~Structure Tangentl Pont Tangent2 [ Tang. i~ 2%
18490 | 4600 | 599 | [ 0 0.5 fose 0.5 0 pyrmoes = =[] e—o—e 1]~ i,
ZTmoPt  Maxwidt MaxThae | width | 507 | 3.3 B3 [ L e Sice o[ 1 [ ase7r [znzz1
gaies | eones | L0 Ifmcsy| t1e [ sss  [a1s | oms me |||[vewm |||« 5o [t [mo § [
Volme 2814601 | * | Resre [vicone [ 0019 [0097 [ 015 [ oo | Stringer | Layer S st tB. -
lem (€385 (w1008 [Zo000 [ [

Use the arrow keys with Cirl to move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point.

Cada painel pode exibir uma visualizagao diferente. A vista superior € o plano OXY, a vista lateral é o plano OXZ. A vista em corte é o plano OYZ.

& Shapeid 3 G126 Ehesign B - Export - Scam - CHE Gl one Dink 4-5 Axit Wl 320k Perpesusl - komese 10 Shomat winin - Hew
Fie Bossd Mode Bdt Vew Composesh Dupley Seprpow Windows Lxerse [
B oo B m | Deign | @0 [ e || CHC em mm inch 0

Ly
Bec
-

- e L 11 [ B | W55 5B et g (AR ]

| AW | 1w | i

e
o I [ L | LAr
R [am | aar
i

— —
[ mowapiios | | e strge

Srachars
=

= XL

—n

Sirgms Tep 2AT Thick 19

Esar

e O

Ty

S 0 g 4 e e

e el oy by g e X pomc i,
A medigao das curvas de projeto de cada painel pode ser exibida em qualquer posigdo usando o clique esquerdo do mouse. Esta fungdo de Tracing
também funciona quando vocé move o mouse. Na vista lateral, o tragado também exibe a espessura e a profundidade do V/concavo. Se o painel Fatia
for exibido ao mesmo tempo que a vista Superior ou Lateral, quando vocé usar o tragado em qualquer uma dessas duas vistas, ele exibira a fatia do
tabuleiro (ou casal) na posigdo X do mouse na vista Fatia.

Vocé pode exibir medi¢cdes em varias posicdes ao mesmo tempo usando o Measurement Bars .
Vocé também pode exibir mais informagdes nos painéis de design usando a opg¢édo ID Numbers Ou Volume Distribution no menu_Display .

= A janela "Preferéncias..."
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Ajanela "Preferences..." pode ser aberto no menu Arquivo.
Ele contém as configuragdes gerais que dizem respeito ao modo Design, mas também aos modos Plano e CNC.

| Preferences X
Maodels directory Browse...
Il
Logo file Browse...

| C:'\Users\thoma\Documents\S 3d models\Shape 3dX\S30%\530_Flash_Logo.png

C5Y export template Browse...

| C:\Usersithoma'\Documents\s 3d models\Shape 3d% \TemplateShape 3dAll.cav

Machine file Browse...

| C:\Public\shape 3dWeb'\Crash \Files\2304_Blackbird-PU-vS.s3d.xml

Full scale output and printing correction factors

Screen 1.000 Printer 1.000
windows size factor | 100% - Measurements Font

[+ Display curvature along the curve

[ Display tangents position relative to point position

[+ Display points position relative to the center of the board if sym. nose;/tail
[V Edit the rail curve on .brd files

[ Askif I want to load the CNC parameters from the board files

[# Load the CNC parameters from the board files

[V Save the CNC parameters in the board files

[¥ warn me if the rail is not defined Reset Notifications
[V Warn me if the apex is not correctly defined

[~ Open new files in a new instance of Shape3d

[V Use File Selector instead of Windows file browser by default

OK Cancel

O "Models directory™ é o diretério padrao onde vocé deseja procurar seus arquivos.

O "Logo file" é o endereco do modelador ou o logotipo da fabrica que aparecera no "Quadro do quadro”, na "Folha de pedidos" e na "Folha da
maquina".

O "CSV export template™ é o endereco do arquivo de modelo que vocé pode usar para exportagdo CSV no modo Outline e no "File Selector". Veja
Modo de plano .

O "Machine file" é o enderego do arquivo que contém todos os parametros do modo CNC.

O "Full scale correction factors" permite que vocé altere o tamanho do quadro na tela ou em impressdes se o modo Escala completa fornecer o
tamanho errado. No modo de escala total, o tamanho da renderizacéo pode ser muito pequeno ou muito grande, dependendo das configuragdes do seu
monitor ou impressora. Se for muito grande, defina um fator menor que 1. Se for muito pequeno, defina um fator maior que um.

Por exemplo, se a largura exibida for 21 em vez de 20, o fator sera 20/21 = 0,95.

Se a largura exibida for 20 em vez de 21, o fator é 21/20 = 1,05.

O "Windows size factor" permite maximizar ou minimizar todas as janelas e textos no Shape3d. Vocé também pode alterar a fonte das medidas aqui.
"Apply nose/tail symmetry to slices" forca os casais a serem simétricos no modo de simetria nariz/cauda.

"Display curvature along the curve" substitui curvas de curvatura regulares por curvas de curvatura que sdo exibidas perpendicularmente as curvas
originais (veja a janela Lista de curvas).

"Display tangents position relative to point position" exibe as posigdes dos pontos tangentes em relagéo a posi¢cdo do ponto de controle, em vez de
sua posicéo absoluta.

"Display points position relative to the center..." fornece a posi¢do X dos pontos de controle para a posi¢édo central em vez de fornecé-la de tras.
"Open new files in a new instance.." abre uma nova instancia do Shape3d toda vez que vocé abre um novo arquivo no localizador de arquivos.
"Use File Selector.." abre o Seletor de Arquivos quando vocé clica no botao Abrir na barra de ferramentas em vez do navegador de arquivos do
Windows.

Em seguida, vocé pode habilitar ou desabilitar diversas mensagens de aviso que podem aparecer no Shape3d.

A janela "New board design™

Ajanela "New" pode ser aberto através do botdo da barra de ferramentas ou através do menu Arquivo.

A aba "General Design"
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New model X

General design | Blank degjgnl

r Choose the file to start from
Category ISurf‘bcard ;I
Type E

IC “\Program Files {(x86)"Shape3d X\Mew 53¢ |Browse...

— New board
Madel INew model

Description I

Shaper INew

Comments &
v
Construct. A
v
r Dimensions
™ Constart proportions an | mm |inch
[~ Symmetic nose tail ¥ Symmetric right Aeft

v Measurements along the stringer

Length IG“I 17/32" Width I 18 1/8"
Tail rocker 217/32" Thickness I 21132
Mose rocker I 47/8"

oK Cancel ?

- Escolha o modelo inicial entre os exemplos oferecidos no_Warehouse. Vocé pode definir um arquivo padrao diferente para cada categoria/tipo de
design (prancha de surfe/prancha curta, prancha longa, windsurf...).

- Digite o nome do modelo que vocé vai projetar e seu nome como modelador. Adicione quaisquer comentarios que desejar.
- Escolha a unidade de dimenséo: centimetros, milimetros, polegadas ou polegadas fracionarias.
- Verificar "Constrain proportions" se vocé quiser manter a mesma propor¢do Comprimento/Largura/Espessura/Alcance... do modelo inicial.

- Marque a caixa "Stringer measurement” se essas dimensdes forem medidas ao longo da longarina. Desmarque essa opgao se elas forem medidas ao
longo de uma linha reta.

- Marque a caixa "Symmetric nose/tail" para uma prancha de ponta dupla.

- Marque a caixa "Symmetric right/left" para uma placa normal. Desmarque esta opgao para uma placa assimétrica.

- Insira o comprimento, a largura, a espessura e o balancim traseiro/dianteiro.

- Vocé pode definir a espessura do sanduiche se a placa for projetada para ser construida com tecnologia sanduiche.
- Pressione OK.

O modelo inicial aparece no modo Design.

A aba "Blank Design"
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Defina as medidas aproximadas do blank e pressione "OK". O blank sera automaticamente projetado com trilhos quadrados.

A janela "File Selector"

-
Ajanela "File Selector" pode ser aberto através do menu File, ou do botdo Open .- barra de ferramentas. Observe que na primeira vez que vocé
clicar no botdo Open, vocé sera perguntado se deseja usar o File Selector ou navegador de arquivos do Windows para abrir arquivos. Esta escolha

Tutorial do Shape3d X

New model

General design  Blank design

X

— New board

Category ISurfboard

Lol Led

Type IBIank -

Mame Iﬂ_‘l 1

Shaper IBUFFOI'd|

Comment -
v
r Dimensions
Length EREG em [mm | "
Width |21 7" Thickness |3 9/16"
~COutline ——————— ~ Rockers
Max width X I-I‘H 7y Tail rocker IZ 11/18"
Tail width 0" Tail 127 15/8"
12" from tail 10 344" Mose 127 313116"

i

12" fromnose |11 7/16" Mose rocker IT-" 11/18"

r Thickness ———  Rail thickness
Tai I Tail 1/2"

12" from tal |1 1/2"

Center |1 142"
12" from nose |1 1/2"
Nose |5,f16"

12" from tail 158"

12" from nose

Mose

1

]

K Cancel ?

pode ser alterada posteriormente nas Preferéncias (menu File).
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| B File Selector

Tutorial do Shape3d X

Folder | C:Wsers\thoma'Documents\S3d models\Shape 3di\Samplesk

B2 sl (L (A 4

Types I Imported files (.e3dx, .=3d, .brd, .brx, .srf, .kms, .pbd)

j [~ sSubforders [ Boards only ™ 3 layers r Plugs [~ tCurves [# Dims.

Browse...

(5

iR

x

191 files

Filter IFiIe | Icomﬁins ;” Filter 2 INC‘“E L” L”

File | MName Length | Width Thick. | Vol | Last M... | Last Sy... | open |
" BodyBoard.s3dx BodyBoard 101.60 50.53 6,83 27.51  28f08/... 28/08/.. =
77 Jet HA 1040 4.53dx JetHA 1040 2 37.00 24,34 1.94 1.1 19/08/...  19/08/... S

Foils 16/08/... =

Wiarehouse 09/08/... =

FoilBoards 09/08/... p3=
T KiteTT.s3dx KiteTT 135,00 40.00 1.20 3.8l 02/08/... 08/08/... ==
7 Simili Twin Free.s3dx Simili Twin Free 172.72 55.93 7.35 339 o01f7F...  01f07/... =
7 Simili Twin Free Swallow Oposite.s3dx Simili Twin Free 172.72 55.93 7.39 3900 0y0F.. 0107 =
" Armstrong wing board .s3dx Mew 142,32 57.30 .40 49.81 07f06/... 07F/06/... =
7 Armstrong wing board 2.53dx Mew 142,32 57.30 .40 5001 OFf0a/... 07/05/... =
7 Armstrong wing board 3.53dx Mew 142,32 57.30 .40 439 O7M&4... 0706/, =
7 Fin center medium Future deep.s3dx Fin center medium Future ... 13.28 16.60 0.70 0.0 0F0&l.. 0708, =
7 Asymmetric Fin.s3dx 19.96 14.05 0.64 0.1  0705/... 0F/08/... pes
77 Asymmetric Fin rot 90.53dx 19.96 0.64 12.54 0.1 0Fos/... 07f0s/... =
7 Fin center medium rot90.s3dx Fin center medium rot30 13.00 0.70 11.06 0.0  0Fosf... 0Ff08/... p3=
7 Fin center medium Future shallow.s3dx Fin center medium Future s... 12.78 16.60 0.70 0.0 0Fosl.. 07Ff08f.. =
7 Fin center medium FC52,53dx Fin center medium FC52 12,90 16,55 0,70 0.0 0F0sl.. O0Ff0&/f.. =
7 Fin side medium FC52.s3dx Fin side medium FC52 12,90 16,55 0,70 0.0 o7&l 0708/, ==
7 Fin side medium Future deep.s3dx Fin side medium Future deep 13.28 16.60 0.70 0.0 07fos/... 07os/... B53
7 Fin center medium. s3dx Fin center medium 12.78 16.56 0.70 0.0 0Fosf... 0Ff08/... 33
" Fin side medium.s3dx Fin side medium 11,50 16.00 0.70 0.0 0Fosl... 07Ff08f.. >
¥ Fin side medium Future shallow.s3dx Fin side medium Future sha... 12.78 16.60 0.70 0.0 0F0sl.. 0Ff0&/f.. =
" Fin.s3dx 20.00 1.00 9,02 0.1  0Ff0&f... OFf08/... =
7 Fin side medium rot90.s3dx Fin side medium rotan 13.00 0.50 11.06 0.0 0Fos/... 07f0s/... =3

O File Selector exibe uma lista de arquivos em uma pasta selecionada, assim como o navegador de arquivos do Windows. Ele também fornece uma

prévia dos arquivos Shape3d da mesma maneira:

| 7 File Selectar

Folder I CiWsers\thoma'Documents\S 3d modelsiShape 3di\Samplesk

B2 sl (L_I(A 4

Types I Imported files (,s3dx, .s3d, .brd, .brx, .srf, .kms, .pbd)

;I [~ Subforders [~ Boardsonly [~ 3Dlayers [~ Flugs [~ Curves ¥ Dims.

Browse...

5]

-3

x

191 files

Volume: 3891

ey

S |
%
l;\\—_

Filter IFiIe ;I Iconiﬁins L” Filter 2 INone L” ﬂl

File | MName Length | Width Thick. | Vol. | Last M... | Last Sy... | open |
" BodyBoard.s3dx BodyBoard 101.60 50,53 6,89 27.51  28j08/... 28/08/... =
77 Jet HA 1040 4.53dx JetHA 1040 2 §7.00 24.34 1.94 1.1 19/08/...  19/08/... i

YFoils 16/08Y... =

Warehouse 09/08/... =

FoilBoards 03/08/... =
KiteTT.s3dx 135,00 40.00 1.20 3.8 08/08(.. 0808/ o

¢ 01/07/... f

7 Simili Twin Free Swallow Oposite.s3dx Simili Twin Free 172.72 55.93 7.39 39.01  0y07F... 0107/ =
7 Armstrong wing board .s3dx Mew 142,32 57.30 .40 4981  0OFf6/... 0708/ p3=
7 Armstrong wing board 2.53dx Mew 142,32 57.30 .40 5000 OF0a/.. 0706/ =
7 Armstrong wing board 3.53dx MNew 142,32 57.30 .40 499 OFM0&/.. 0708/ =
7 Fin center medium Future deep.s3dx Fin center medium Future ... 13.28 16,60 0,70 0.0 070l 0708/ =
) e i i i an A sanr nra TR Taer Az tnrt -
Simili Twin Free 17272x55.83x7.38 Open

Mas, além disso, ele fornece as dimensdes de todos os arquivos carregados e permite que vocé classifique e filtre os arquivos por nome, comprimento,

largura... e também categoria, tipo, perfil do piloto...
Ele também tem um menu de contexto que permite renomear, excluir ou mover um ou mais arquivos.
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B ' File Selector

Folder I C:\Users\thoma\Documents'S 3d models\Shape3dX \SamplesX

Types IImported files ((=3dx, .s3d, .brd, .brx, .erf, .kms, .pbd)

Tutorial do Shape3d X

| f; +) (/M| || Browse..
LI [~ Subforders [~ Boards only | layers - Plugs I~ curves [~ Dims.

o

-3

*

191 files

Filter IFiIe L”comains ;" Filter 2 INone

=l

=l

File |Name | Length | Width

Thick.

Vol

| Lastm,

.. |Lastsy... | open |

7 Simili Twin Free,s3dx

Move

Delete

Protect selected files
Unprotect selected files
Export C5V

Upload to the Cloud
" 'Fin center mediun

N e Download from the Cloud
7 Fin side medium FCS2.s3dx

" Fin side medium Future deep.s3dx

" Fin center medium.s3dx

" Fin side medium.s3dx

" Fin side medium Future shallow.s3dx
¥ Fin.s3dx

" Fin side medium rot90.s3dx

¥ Fail Jet 1650.53dx

7 Foil Jet HA 1040.s3dx

" FishAsym.s3dx

Vocé também pode proteger ou desproteger arquivos selecionados ou todos os arquivos na pasta.
E vocé pode fazer uma exportacédo CSV das dimensdes e propriedades dos arquivos selecionados.

A janela "Size and parameters"

Ajanela "Size and parameters" pode ser aberto através do

A aba "Dimensions"

i Size and parameters x
Dimensions | Description | Rider | File protection |
om || mm in/f Predision ID.{H]'I"
[~ Symmetric nose.tail W Symmetric right left
[ Measurements along the stringer
Length I T2ae Width I 20622
Tail rocker 2.689" Thickness I 2.7453"
Mose rocker I 5.129" Sandwich 0.000"
Change rail thok. I 100
Resize Mode
[~ Constant proportions owol [ 10
™ Constant side proportions Dtyol 1.0
[v Constart rocker proportions Dr/Cl I 10
Resize V/Concave with:
| ¥ Thickness ™ Rocker [~ MNone |
Volume Wizard Stock Wizard
CK Apply Cancel ?

39.00
49,8l

botdo da barra de ferramentas ou através do menu Board->Properties.

=

==
==
==
==
==
==
2>
==
==
==
==
2>

Na aba "Dimensions" , vocé pode alterar as propriedades de simetria do seu design: "Symmetric nose/tail" (frente/tras) e "Symmetric right/left"

(esquerda/direita).

Vocé também pode alterar a precisdo das medidas exibidas: de 0,1 a 0,00001. E vocé pode escolher exibir medidas de comprimento "Along the

stringer" (o que significa que medimos o comprimento desenvolvido ao longo da curva da longarina na parte inferior da prancha) em vez de ao longo de

uma linha horizontal reta. Observe que os comprimentos séo maiores se medidos no modo "Along the stringer" !
A aba "Dimensions" permite que vocé redimensione seu design. Existem varios modos de redimensionamento:

- O modo "Constant proportions” mudara a largura, espessura e balango proporcionalmente ao comprimento.
- O modo "Constant side prop." sé mudara a espessura e o balancim proporcionalmente ao comprimento.
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Esses modos de redimensionamento podem ser definidos com coeficientes de proporgdo personalizados entre variacdes de balanco e comprimento

Tutorial do Shape3d X

- E 0o modo "Constant rocker prop."” s6 mudara o rocker proporcionalmente ao comprimento.

Note que com o modo "Constant rocker prop." vocé pode escolher redimensionar o V/Concave proporcionalmente a espessura, ou rocker, ou manté-lo
constante ao redimensionar (None , que era o padréo antes da versdo 9.1.1.1).

(Dr/DI), variagbes de largura e comprimento (Dw/DI) e variagdes de espessura e comprimento (Dt/DI).

A aba "Dimensions" também permite aumentar ou diminuir a espessura dos trilhos (altere a espessura dos trilhos em 50% para torna-los metade mais

finos, altere para 200% para torna-los duas vezes mais grossos).

A espessura do "Sanduiche" pode ser definida aqui para visualizagdo no modo Design. Sera levado em consideragao para corte no modo CNC.

Observe que o redimensionamento pode ser feito com a verséo Lite gratuita do Shape3dx.

A aba "Description”

i Size and parameters

Dimensions Description | Rider | File protedionl

Madel Name INew Mid

Description |Z"|d version 2024

Shaper IT\F

Category I Surfboard ;I

Type | Mid-Length ;I

Comments Mid length without channels A
v

Construction  |PU tinted resin A
v

| Core density IE’.DDD Kg/m? Modulus E |1DEI.DDD MPa

OK

Apply

Cancel

A aba "Description" permite que vocé nomeie o design e adicione descrigdes.

Vocé pode selecionar a categoria e o tipo de design, que podem ser usados para classificar seus arquivos no File Selector mais tarde.
Vocé também pode definir a densidade do nucleo, que calculara o peso final da placa. E o médulo de elasticidade, que permitira calcular a rigidez da

placa.

A aba "Rider"

Size and parameters

Dimensionsl Description ~ Rider |F|Ie proiedionl

Rider Name
Gender [ Male |
Age [+ |
Height [ 178 am; 5 10.1° |
weight | 74g; 163b |
Fitness [ Excellent |
Frequency | Once a month |
Skills Beg. |Begﬂnt || Inter. || Adv. || Pro |
Approach Cruising | Carving || Vertical |
Waves Size knee || wast | chest |
Head+ Double
‘ WavesPower | Weak || Medum | Sstrong
oK Apply Cancel ?
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A aba "Rider" permite que vocé salve o perfil de usuario do seu design. Essas informac¢des também podem ser usadas para classificar seus arquivos
posteriormente no Seletor de Arquivos.

A aba "File Protection"

Os arquivos produzidos pelo Shape3d podem ser criptografados para impedir que outros usuarios do Shape3d leiam, copiem e/ou usinem suas placas.

O sistema de protegdo pode usar o nome da sua licenga (o arquivo é protegido contra qualquer pessoa cujo nome de licenca seja diferente do seu)
e/ou uma senha (outros usuarios precisarao da sua senha para desbloquear a prote¢ao).

- Marque a caixa "No Modifications" evita que seu modelo seja modificado e copiado.

- Se a caixa "Resize Only" estiver marcada, o modelo s6 podera ser redimensionado na janela de parametros Tamanho A. O esbogo, o perfil e os
casais ndo podem ser editados por ninguém além do proprietario do arquivo.

- Marque a caixa "Cutting Path Only" para ocultar as dimensdes e se¢des do tabuleiro. Esta € uma protegao adicional para evitar qualquer cépia
usando as medidas fornecidas pelo Shape3d.

- Marque a caixa "No Cutting Path" bloqueia a exportacdo do caminho de corte. Este nivel de protegédo pode ser definido para todos os centros de
corte, exceto um. Em seguida, selecione o Centro de Corte na lista suspensa.

- Marque a caixa "No Reading after" tornara o arquivo impossivel de abrir apds a data escolhida.

| Size and parameters X
Dimensions ] Description ] Rider File protection

Protection level
¥ Mo Modfications [~ Resize Only

[T Cutting Path Only

¥ Mo Cutting Path Except for cutting center:

|SHAPERS CLUB (France, APS3000) |

¥ Mo Reading after 06/10/2024 ~

License name protection B

The protection applies only if the license name is
different from the original shaper's license name;

Password protection 2
Password | """"" Show [
oK Apply Cancel ? ||

Observe que a protecéo de arquivo requer a opgao Design para ser usado. Arquivos protegidos ndo podem ser abertos com a verséao Lite do
Shape3dX.

A janela "Master Scale"

Ajanela "Master Scale" para alterar as dimensdes gerais da placa.

O nome, o volume, o comprimento, a largura e a espessura do modelo. Ele também fornece o rocker da cauda e do nariz, a posi¢éo do ponto zero e as
medidas de 0 e 12" (ou 0 e 30 cm) da cauda e do nariz.

Imprensa "Resize" para alterar as dimensdes gerais da placa.

O botéo " *" abre a janela Volume Wizard que permite ajustar as dimensdes para obter o volume desejado.
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Volurme wizard n
|

Volume (L) I 28.2

Adjusted dimension [Thickness +Width -

OK Cancel

Vocé também pode ver mais medidas clicando em "More >>".

Master Scale n

Mew model
| 62 | 18" | 24"
ZeroPt.  Max Wdt. Max Thik,
[e% [ e% | e

Volume  28.2L * |Resize
~Table ———— =<<less -
Jil| Width | Thic, 5tr |Rodk St

(i 207 0.457 2,57
3.07 917 .77 21"

6.0" 12" 11" 1.7
12" 14" 16" i
Master Scale n p_— = 15" 05
Mew model 29 17 27 0.28"

| [ | 18" | 24" fnose
ZeroPt.  Max Wdt. Max Thek. || [247| 167 27 0.32"
[ @% | ex | ex w1 200 [ 0.7
12" 12° 16" 1.5"

Volume 28.2L * | Resize
Table ——— More >>
Jtail | Width Thic. Str |Rodk. Str

607 6.7 0.93" 27
3.07 3.87 0.62" 3.6"
0" | 0.28" 0.33" 4.9"

0" 2.0° 0,457 2,57
b 14" 1.6 1" —Measurements along — s
jriose A straight line
12" 12" 1.6 1.57
o [0z | 0.3 | a9 [ Structure
Mew Slice New 3D Layer

Bins ==

meas. along stringer

Observe que as colunas de medigdo podem ser organizadas como vocé quiser. E vocé pode escolher a exibicdo Width , Stringer Rocker (ponto
central abaixo), Profile Rocker (ponto mais baixo abaixo), Stringer Thickness (espessura no centro da placa), Profile Thickness (espessura entre os
pontos mais baixo e mais alto), ou a profundidade do V ou Céncavo do casco da prancha.

ftail| Width | Thic. Str |Rock. Str
o [EOH o045 | 25

3.0 Rodk, St [~ 77 o1

Rodk, Pro -
6.0"[Thic. str 11 L7
12" [Thic. Pro 16" 117
157 [MICone 19" | 0.59
29" 17 2.7 0.26"

Vocé pode escolher editar as dimensdes tomadas ao longo de uma linha reta ou ao longo da linha da longarina, pressionando o botéo "A Straight Line
" Ou "The Stringer".

- Medidas ao longo de uma linha reta fornecem medidas de largura e altura que séo tiradas a uma distancia definida diretamente da parte de tras.

.

Straight line measurement

- As medidas ao longo da longarina fornecem medidas de largura e altura tiradas a uma distancia definida ao longo da curva da longarina, da parte
inferior para a parte traseira.

Stringer line measurement

Observe que 12" da parte traseira ao longo de uma linha reta é mais distante da parte traseira do que 12" da parte traseira ao longo da longarina, o que
proporcionara uma largura maior e um rocker menor. E 12" do nariz ao longo de uma linha reta é mais distante do nariz do que 12" do nariz ao longo da
longarina.

Vocé também pode adicionar um casal ou uma camada 3D.
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A janela "Control point"

As propriedades de um ponto de controle selecionado sdo exibidas na janela "Control point properties".

Control point (Slice 2) n
Tangent 1  Point Tangent 2
_ I LR . & I _e

x | 2885" | 2.885" | 2.885"

| 4.518" | 4.518"

z | 0.108" | 0.185° | 0,398
—Tangent type—r c2—

SR TN

—Point type

normal rail apex

A posi¢do do ponto de controle e suas tangentes podem ser alteradas manualmente. Quaisquer alteragdes feitas serdo levadas em consideracéo se
vocé alterar as células ou clicar em Enter.

0
Existem cinco tipos de tangentes: tangentes continuas . tangentes angulares . tangentes verticais , tangentes horizontais ,

tangentes continuas de angulo fixo

e pontos passivos sem tangentes E
A opgéo " C2 " forga a continuidade da curvatura em ambos os lados da tangente.

Geralmente sao utilizadas tangentes continuas. Tangentes angulares sdo mais apropriadas para o ponto do trilho dos quadros, tangentes verticais para
o vértice dos quadros e tangentes horizontais para o ponto mais largo do contorno, o ponto zero inferior ou o ponto mais alto da espessura.

rail 3
Ao projetar fatias, € recomendavel definir o tipo de ponto do trilho com o botdo e o ponto do apice com o botédo = . Eles aparecerdo em
azul e verde, respectivamente.

Todos os casais em um tabuleiro devem ter o mesmo nimero de pontos de controle. As vezes, isso pode ser irritante se forgar vocé a adicionar pontos

de verificacdo desnecessarios a um casal. Neste caso vocé pode definir o ponto como passivo . Entao o ponto de controle sera como um ponto
morto e vocé nao precisara definir suas tangentes... Os pontos passivos aparecem em amarelo e ndo tém tangentes.

—_—

A janela "Curves List"

Como dissemos antes, todos os casais em um tabuleiro ttm o mesmo nimero de pontos de controle. E as curvas que unem esses pontos definem todo
o formato do tabuleiro.

Os pontos de controle dos casais s&o nomeados automaticamente.
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Stringet Top

Rail

—_—

Stringer Bot

As curvas correspondentes a cada um desses pontos podem ser exibidas no painel de vista superior e no painel de vista lateral. Quando um desses
painéis é selecionado, a lista de curvas aparece na lateral:

Top view curves n Side view curves n
Curves | D.| Prop. | Curves | D.| Prop. |
#Outline Fx S Profile Bot e
#vOutline Dev == F7\5tringer Bot X E
A ySiringer Bot = /7 Rail =
/Rl X ! /N Apex x IS
7 Apex X MDeck 1 E
/Deck 1 B Z3stringer Top * IR
#ySiringer Top == S Profile Top =
30 Layers X L ATrue Apex i
00 Beak Nose X - Q3D Layers X ==
00 swallo Rail ¥ W Plugs X ==
<<« Plugs X o<
WFin2 « IER

Na visualizagéo superior, a lista de curvas contém todas as curvas correspondentes aos pontos das fatias, exceto a longarina inferior e a longarina
superior, além da curva de contorno (ponto mais largo dos pares, caso o apice nao esteja definido) e o contorno expandido (contorno expandido ao

longo da linha da longarina inferior).
Na vista lateral, a lista de curvas contém todas as curvas correspondentes aos pontos dos casais, além das curvas Perfil abaixo e acima (pontos mais

baixos e mais altos dos casais) e a curva Apice Verdadeiro (altura do ponto mais largo dos casais, caso o Apice nao esteja definido ou ndo esteja

definido corretamente).
A lista também contém a lista de Camadas 3D e a lista de Plugs no final. Essas sublistas podem ser recolhidas.

Para visualizar as propriedades de uma curva, clique em >> ou clique duas vezes na sua linha.

Apex properties n

|v Display -I_ Curvature -
[~ Radius - [ Directional -

¥ Edited Fixed to
| Mone ;I
Cancel z

O nome de cada curva pode ser alterado. Vocé também pode selecionar outra curva na lista suspensa.
Cada curva pode ser exibida em uma cor diferente ou n&o. Curvatura, raio de curvatura e raio de curvatura direcional (0 mesmo do SurfCAD) também

podem ser exibidos em outras cores.
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¥ Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New = o x
‘ File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows License 7 |
B & @30 view||[F Pan || & one cm | mm inch inf
% - | Master Scale
e ===
N |E f RGN 1 - = 1 O 1 — gl = Keyboard steps -3 Mew madel
QAR /2 By f— W[5 & ]
Surface proj.: 6349.63 cm? effective Length®*: 163.61 cm ZeroPt.  MaxwWdt. Max Thek.
Aowa wedth 31.13 Eff. Wolume: 27.53 L [@oL6s | @168 | @oiee

Eff, Surface: 6272.57 cm?

ro——fipex: 43.31 Cupv. rad.:

Rail: 40,08 927 Voume  28.0B701 | * |Resze
~Table ——————— More >> -
il [ wadth | Thic, St | ViGonc
o | 507 L4 | 0019
M 30,5 ®E | 2 | D007

e !
o . ns) 35 | 413 | 0.5
aremeet— e - o[ 0. | 0.83 | 000

i ~Measurements along —_ << 0%
A straight line The Stringer
H —
- Structure
2.3 118.80 /t 66.10 /n mzs%wh&yi&%qr&: 5.22, Prismatic Caaf. [sri/vdt*ing): 0.77 New Shee MNew 3D Layer

Av, Wi Concave Tail: -0.15 cm Hose: =0.1% cm Eff. W/Concave| -0.092 cm

Av. Slice PC*™ Tail: 0.85 Hose: 0.84 Stringer Top Eff. Slice BC77: 0.84 Top view cunves
| Curves 10| Pmp.J
Ousthre:
Surface: 237.36 en]? ﬁm&v zz
AR [wit): 7.32 PC [5/we]: D.B2 £ Siringer Bat
/ | {111/ £Ral
z | I /A #nos
T Stringar Bot | i " bkl
. I aya roee
i Phugs
. Curvature Radius: 463 em | WFAn t X

A, 5t Curvature Radius Tail: 510 em Nese: 320 em
WFin2

z
T)X

“Effectve Length s from the tail to where the width is half of max width

[em 11885 [v:-286 |z:0.00

Se a opcéao "Display curvature along the curve" é selecionado na janela Preferéncias (veja o menu File), as curvas de curvatura sdo exibidas
perpendicularmente as curvas originais.

< Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New — m] *
File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows License 7
< ‘@30view| EYPian | gone | mm inch inff
= Master Scale

gl v N del
AR 2 0 oa e

: | 18490 | 4600 | 599

Effective Length*®: 163.61 cm ZeroPt.  Max Wdt. Max Thek.

urface proj.t 6549.62 cm?
Eff. Volume: 27.53 L

width: 35.42 cm
Eff. Surface: 6272.57 cm? | @91.88 ‘ @318 | 29168

Volume  28.0870L |~ |Resize |
Tahle 4|_MWE S
ftail| Width | Thic. Str | VjConc |
0| 507 114 | 0.018
0.5 %28 | 39 | -0.097
fnose

30.5[ 2935 | 413 | 0.15
o 070 | 083 | 000

<<Bins

Measurements along

==l

Structure
Lx Aspect Ratio (Ing¥/srf.): 5.22, Prismatic Cosf. (srf./wdt*Ing): 0.77 ﬁ MewSice | | New 3D Layer |

Eff. V/Concave: -0.092 cm

Av. V/Concave Tail: -0.15 cm Nose: -0.19 cm

Av. Slice PC** Tail: 0.85 Nose: 0.84 Stringer Top Eff. Slice PC**: 0.84 | Side view curves
Curves | 0.] Prop. |
Deck 1
. /Profile Bot >
r 2
Surface: 237.36 cm ¥4 stringer Bot x I
AR [w/t): 7,32 PC (S/wt): 0.82 /Rail >
pex raly X -
z /Deck 1 e
z .
Stringer Bot 7 #Stringer Top X E
. /N Profile Top ES
/True Apex ES
Eff. Str. Curvature Radius: 463 cm Plugs

Aw. Str. Curvature Radius Tail: 610 cm Mose: 320 cm

WFin1

Stringer Top: 6.04 Thick.: 5.86

,[z Stringer Bot: 0.18 V;’C‘Dn-: + -0.27 Curv. rad.: 721.84
* 75.30 /t 109.60 /n 40.72% along a straight line
“*The Slice PC (pri: ic coefficient) is the ratio of the slice surface over the surface of a squared slice em [¥: 7533 [v:0.00 [7:16.80

Em comparagéo, se esta opgao nao for selecionada, as curvaturas serdo desenhadas ao longo do eixo X.
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¥ Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New

‘Fllc Board Mode Edit Wiew Components Display Superpose Windows License ?

B o B & |%Desion ||@3Dview [ Pan || & enc em | mm inch i
- EE’T‘ | Master Scale
& A 2L - 1 [ - K| 2 (@] rerboarstess = [ame || e
NER Y N HE ¥4 h MENRE 18490 | 600 | 599
Effective Length®*: 163.61 cm ZeroPt.  Max Wt Max Thek.
Eff. Volume: 27.53 L @9169 @916& @5168

Surface proj.: 6349.63 cm?
Eff, Surface: 6272.57 cm?
Volume 2808701 | * |Resze
Table More >> -
ftai | wadth | Thic, S | ViConc
o[ s07 L4 | 0019
-— 0.5 36.28 | 395 | 0.097

0.5 .35 w13 .15
o 0. 083 2.00

~Measurements along SEN

A straight line The Stringer
Structure

New Sk MNew 3D Layer

S

EFF, W

Aw, Wi Concave Tail: ~0.15 cmv Nose: -0.1% cm
Av, Slice PC*™ Tail: 0.85 Hose: 0.84 Stringer Tap Top view curves
Curves | D.| Prop. |
£ Dutine 5
#vOutiine Dev >
/™ Sringer Bat
Bpax Rad
7Fnpex
'T Stringar Bot 5 bkl
SStringer Top >3
Plugs X
Eff. Str. Curvature Radius: 463 om | W Fin 1
WFin 2

Surfaca: 237.36 cm?

AR [wt): 7.32 PC (5/wt): D.B2

Av. 5%, Curvature Radius Tail: 510 om Nose: 320 em

Stringer Top: 6.05 Thick.: 5.82

QIS:;E:?‘_L______ . —

iy
x Stringer Bot: 0.23 V/Cone,: -0.27 Curv. rad.: 714.61

X 73.10 /t 111.8D /n 39.53% along a straight line

)

lem [%: 73.08 [¥: 0.00 [z 17

|"Effectve Length s from the tail to where the width is half of max width

Um dos recursos mais importantes do Shape3d X é que cada curva (exceto o contorno expandido e o vértice verdadeiro) pode ser editada ou ndo na
vista superior e/ou lateral. Se uma curva for Editada 7™ , significa que o usuario pode modifica-la movendo os pontos de controle e tangentes. Se uma

curva n&o for editada /™, significa que a curva foi calculada pelo Shape3d.
Observe que vocé pode editar ou desfazer a edigdo de uma curva clicando com o botdo direito nela na lista de curvas.

Curvas editadas podem ser fixadas em outra curva editada 2 isso significa que a distancia relativa entre as duas curvas permanecera constante
quando a segunda curva for alterada. Por exemplo, é possivel definir a linha Deck Stringer Fixed como a linha Bottom Stringer, para que a espessura

da longarina ndo mude quando a linha Bottom Stringer for alterada. Essa espessura pode ser exibida na visualizagdo de espessura.

Thickness curve o

g ] —_ o =]

Verteal stretch 1
Color .l'_cu'wul.

z o\ 1 I~ ks [ ™ cvecons [

:

Na exibicdo Espessura, se a curva exibida corresponder a espessura entre uma curva anexada a outra e essa outra curva, pontos de controle
aparecerao e a curva podera ser editada. Nesta visualizagdo, curvaturas podem ser exibidas e cores alteradas. A curva também pode ser esticada

verticalmente se estiver muito plana para ser vista corretamente.

A janela "Slices List"

Quando a vista Slices (casais) estiver ativo, a lista de curvas sera substituida pela lista de casais.
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Slices n

Curves D.| Prop.
#v5lice 1(0.000) =
/™ Slice 2 (7.408) >>
#slice 3 (30.139) B3
/N Slice 4 (185.984) .
3D Layers X <=
00 Beak Nose-Slc. 1(13... S
005swallo Rail-Sle. 1(11... >3

Os casais sao listados com suas posi¢des, o que ajuda a evitar que haja dois casais no mesmo lugar.

Clique em uma linha para editar o casal correspondente na visualizagédo de casais. Vocé pode clicar na coluna Mostrar ( D. ) para exibir varios pares.
Os casais exibidos (além do casal editado) ttm um X na coluna D.

Se vocé clicar duas vezes em uma linha ou clicar em >>, a janela de propriedades do casal aparecera.

Slice position n

Slice 3 Delete
¥ position ; {0 =Tail)
¥ Deck ¥ Bottom

[ Display - [ Curvature -
[ Radius - [ Directional -

OK Cancel

Nesta janela vocé pode alterar a posigéo do casal.

Stravgm Top
sk i

Vocé pode alterar sua cor e mostra-la ou oculta-la. Vocé também pode exibir a curvatura, o raio de curvatura e o raio de curvatura direcional do torque.

E vocé pode remover o casal.
Vocé também pode selecionar outro casal na lista suspensa.

Desde a verséo 9.1.0.4, os casais podem ser definidos Deck only Ou Bottom only. Esse recurso permite que a parte inferior ou o deck da prancha
seja modificado sem correr o risco de diminuir a lisura da prancha do outro lado.

Vocé também pode salvar o casal como um arquivo s3dx separado. E vocé pode carregar o torque de um arquivo s3dx contendo um torque ou de um
arquivo de placa.

Edicao multicurva

Um dos novos recursos mais importantes do Shape3d X é que cada curva (exceto o contorno expandido e a curva True Apex) pode ser editada ou ndo
na vista superior e/ou lateral. Se uma curva for Editada 7, significa que o usuario pode modifica-la movendo os pontos de controle e tangentes. Se

uma curva nao for editada /™, significa que a curva foi calculada pelo Shape3d.

Apex properties n

[+ Display - [T Curvature -
[ Radius - [ Directional -

v Edited Fixed to

| Mone ﬂ
Cancel ?

Por exemplo, na vista Side, vocé pode escolher editar as curvas Bottom e Deck Longarine, mas também a linha Rail ao mesmo tempo (este é o caso
quando vocé abre um arquivo .srf). Ele da controle total tanto da longarina quanto do trilho e permite que as outras curvas sejam calculadas pelo
Shape3d. Neste caso, os pontos do trilho dos casais serdo travados na diregao vertical Z.
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As curvas editadas podem ser salvas como um arquivo s3dx separado. E vocé pode carregar uma curva de um arquivo s3dx contendo uma curva ou
de um arquivo de placa.

Swallow rail-otExt
Mone

Quando vérias curvas sdo editadas, se vocé clicar entre dois pontos de controle, uma janela aparecera para permitir que vocé escolha a curva.
Aqui estéo todas as possibilidades de design que vocé tem para curvas Top View E Side View :

- Na vista superior , 0 método de design mais comum é trabalhar na curva Apex curve (a curva correspondente ao ponto de controle definido como
Apice nos casais).

Stringer Top
Deck 1
z Apex
T - = — i R e S
7Y Stringer Bot Bot 1 Bot 2 Rall

Entao vocé pode escolher mudar a curva também Rail curve se vocé quiser mais controle sobre o Rail curve. Vocé também pode modificar varias das
curvas inferiores da Vista Superior para controlar o formato dos canais de uma placa, por exemplo:

o

Vo SR

- Se as fatias néo tiverem um ponto Apex definido, vocé pode optar por trabalhar na curva Outline curve. Mas entdo vocé ndo podera editar outras
curvas, como a curva Rail, por exemplo.

- Em vista Side View, o método de projeto mais comum é trabalhar em curvas Bottom et Deck Stringer curves, que correspondem ao primeiro e
ultimo pontos de controle dos casais.

Stringer Top
Deck 1
z Apex
> Y Stringer Bot Bot1 Bot2 Rail

Entéo vocé pode escolher editar a curva também Rail curve se vocé quiser mais controle sobre seu formato. Vocé também pode modificar a curva
Apex curve em vista Side View, o que pode ser muito util em certas modalidades como Stand Up Paddles:

P, S
— e
= = - —l=
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- Outra maneira de projetar a vista lateral é trabalhando em curvas Bottom et Deck Profiles curves, que correspondem a sombra do tabuleiro. Mas

entdo vocé ndo podera editar outras curvas, como a curva Rail, por exemplo.

Curvas editadas podem ser fixadas em outra curva editada A2 1sso significa que a distancia relativa entre as duas curvas permanecera constante
quando a segunda curva for alterada. Por exemplo, podemos definir a linha Deck Stringer "Fixed" na linha Bottom Stringer, para que a espessura da
longarina ndo mude quando a linha da longarina inferior for alterada. Essa espessura pode ser exibida na visualizacdo de espessura.

—_\\\w

z "“\ I

!

View thackness Detween qurve

and curve
Vertical stretch 1
Cokor - ™ Curvature -

I mackus [ ™ crecoonsi [}

Se tanto o trilho quanto a longarina forem editados, vocé pode optar por bloquear a linha do trilho na linha da longarina para que a profundidade do
concavo ou do V ndo mude quando vocé editar a linha da longarina. Entédo vocé pode visualizar a profundidade do cdncavo ou V no painel de

espessura e estica-lo verticalmente para ter uma melhor visdo dos detalhes...

. //9
L ——————

Thickness curve <}
Top Side

View thidness between curve

o] =
and curve

5 tringer Bot] -
Vertical stretch 20
Color - [ Curvature -

I Radus [JJ] ™ ovectonal [

Na exibicdo Espessura, se a curva exibida corresponder a espessura entre uma curva anexada a outra e essa outra curva, pontos de controle
aparecerao e a curva podera ser editada. Nesta visualizagdo, curvaturas podem ser exibidas e cores alteradas. A curva também pode ser esticada

verticalmente se estiver muito plana para ser vista corretamente.

- Com a versdo 9.1.0.0 e superior, agora vocé pode editar a curva stringer curve na vista superior:
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W Shape3d X 9.1.0.0 Design Pro - Expert - Scan - CNC 4-3 Axis Multi-tools Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi AP53000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barlan - [m] *
File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows License 7
Bo8 &
I ) Master Scale
\Documents\53d models\Shapeddy RetroBey
a - . Bent Stringer Retro Bevel
& _.k QQ‘/‘? @' E-+-$ 11 B E Keybo: | §248" | 365" 270"

Surface: 8842.86 cm?
Ratio Aspect (Irg/Ing): 0.32
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Curvar a curva da longarina (inferior, superior ou ambas) na vista superior permite que vocé projete um nariz chanfrado, porque vocé pode projetar as
armagdes além da linha central, e a renderizagdo final cortara essas armacdes ao longo da linha central.
Isso também permite que vocé crie uma cauda de andorinha (ou cauda de peixe):
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Vocé pode baixar esses arquivos de amostra no Warehouse.
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Observe que a edigao de multiplas curvas requer a opgéo Pro para ser usado.

A opcao de desenho assimétrico

Aversao 9.1.0.0 e superiores permitem projetar placas assimétricas. Isso também significa que vocé pode projetar nadadeiras ou foils! Para liberar a
restrigdo de simetria, basta desmarcar a opcédo "Symmetric right/left" na janela "Size and Parameters". As curvas corretas ficardo editaveis nas
visualizagdes Superior e Lateral, bem como na visualizagéo Fatias. As curvas de ambos os lados aparecem na janela da lista de curvas:
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Use the arrow keys with Ctrl to move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point.

W Shape3d X 9.1.0.0 Design Pro - Export - Scan - CNC 4-3 Axis Multi-tools Standard Bull Nose Standard Disk 30M 3Emmegi AP53000 AKU DSD KKL Shopbaot ProCAM Barlan
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Press F1 for help
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Como as curvas do Stringer no lado direito (inferior e/ou superior) podem ser modificadas na vista superior, ailerons ou foils podem ser faciimente
projetados:
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File Board Mede View Drawing Elements Display Ghost Windows License 7
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®
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" Shapedd X 9.1.2.0 Design Pre - Expont - Scan - CNC Bull Nese Disk 4-5 Axis Multi-teels Lifetime - licensed to thamas vilmin - C:\Users\thema\Documents\53d mode
File Board Mode Wiew Orawing Elements Display Ghost Windows License 7

Press F1 for help [cm X:25924 [¥:10978 [Z0.000 | [ [

Observe que alterar as curvas das longarinas da vista superior no lado direito permite que vocé projete longarinas curvas em tabuas assimétricas,
alterar as curvas das longarinas da vista superior no lado esquerdo permite que vocé projete pontas chanfradas ou caudas de andorinha!

Vocé pode baixar esses arquivos de amostra no Warehouse.

Observe que modelos assimétricos sé podem ser projetados com a opgéo Pro .
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Camadas 3D

O segundo recurso mais importante do Shape3d X (comparado ao Shape3d V8) é a capacidade de adicionar ou subtrair formas de uma forma. Esses
formularios sdo chamados 3D Layers (camadas 3D). Para adicionar um 3D Layer, basta clicar no botdo New 3D Layer na janela Master Scale.

| 3D Layer ' n

| |Save as... | Duplicate Delete

MName I Recessed Deck

! Interpo |Homoﬂ1eﬁc iz

El
Type IFree layer LI
=
T

v Active

v Deck [” Bottom

¥ Left ¥ Right
i [T CenteredX [~ Sym. nose/tai

¥ Display - ™ curvature -
™ Radius - [~ Directional -

Ext. fred.

~Dimensions — Fesize
¥ min I 7 1/4" ¥ max I 63 29/6

<< Less

r Inner Side

| 3D Layer |
e n f Mapping ICenher 'l
||saveas... | Duplicate || Delete | || ZMapping [Side Intcurve ]|

LI [ Smooth edge [ Bound always
= Map on ext, rail I~ Limit ko Ape

Name I Recessed Deck

Type IFree layer j E——
— Juter sige

| Interpo oo e layer 'f Mapping IDH Ext curve vl
. |Twin layer
W' Activiconstant depth Z Mapping ISide Ext curve vl

Vertical cut
¥ De Siedre Ztcu [ smoothedge [ Bound always
¥ Left ¥ Right | mMap an ext, vail [ Limit to apesx
| g
i[” Centered¥ [~ Sym.noseftal | e

|v Display - [ curvature - || ¥ Resize fBoard [ Fixed /tail ;
™ Radius - [~ Directional - ||~ Fixed jeenter ¥ [ Fixed jnose
Dimensions —| Resize ||Ext.jred. | || ¥ Shape [ Structure
1] % min |?1.|r4' ¥ max IG'SZQ!G} | Density p IEI.EID Kg/m?
More == Modulus E ID.DDD MPa 7

Ok Apply Cancel OK Apply Cancel

O 3D Layers pode ser adicionado ao deck ou a parte inferior do tabuleiro. Suas curvas e dobras podem ser exibidas em qualquer cor. Se a caixa Ativo
ndo estiver marcada, sua forma néo sera adicionada na visualizagdo 3D ou no modo CNC. Uma vez criado, o 3D Layer aparece no final da lista de

curvas. O nome pode ser alterado.
Nas placas assimétricas, o 3D Layers pode ser posicionado em um lado (esquerdo ou direito) ou em ambos.

Para placas simétricas dianteiras/traseiras, o 3D Layers pode ser definido como "Centered X", o que significa que o centro do 3D Layer esta no centro
do tabuleiro. Ou podem ser definidos como "Symmetrical nose/tail" , o que significa que ele deve ser colocado na metade traseira do tabuleiro e sera

automaticamente duplicado na parte frontal do tabuleiro simetricamente.
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Measurements along —| <<= [
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A, Str. Curvature Radius Tail: 13° 8% Nose: 13 12°

—

£

L.

Eff. Str. Curvature Radiug: 11° 5%

—

e

(=

New D Layer

Contrel pt. 22 (Fish tail/nose-...

1 Pont Tangent 2
—o—[l[-|-|
N i e |

Tengent type ——— €2
[o ] § forfte,] o

Use the arraw keys with Cirl to mowe the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point.

[~ pease [¥:-1.38"

|z 000" |

-

Existem 6 tipos de 3D Layers :

- O Center layers O sao formas cujo contorno é desenhado na vista superior e a profundidade é definida na vista lateral. Ele contém casais que séo
mapeados para os casais no tabuleiro. O niumero de casais n&o € limitado.
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Measurements along ST
A siraight fine | The Stringer
Structure

INew Slice: New 1D Layer

A VfCancava Tai: 0.156 em Ness: 0,503 em
Ay Sloa PC*® Tal: 0.7 Noser 088
-

z

[ | _

o

Eff. Slice PC**: 088

Eff, Str. Curvature Radius: 517 cm

A Str. Curvature Radius Tali 2663 am Moser 321 om

o P
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z

y
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“Effective Length is from the tail to where the width is half of max width

Existem 3 modos de interpolagdo: No modo Homothetic Z/YZ , a altura das fatias é redimensionada homoteticamente com a largura e com a variagéo
Z das extremidades. No modo Angular Z , a altura das fatias ndo depende da sua largura, ela é ajustada com o angulo das suas extremidades. O
modo Homothetic Z/Y Angular Z é uma mistura dos outros dois modos: a altura das fatias é redimensionada homoteticamente com a largura e depois

ajustada com o angulo de suas extremidades.
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Use the arrow keys with Cirl to meve the point, Tab to go to the mext poird, shift Tab to the previcus point. [ edsiver s T
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A opcéo "Map on extended rail" permite mapear os casais da camada em uma linha reta extrapolada do ponto Rail. Observe que a partir da versdo
9.1.2.0 vocé pode definir um ponto de trilho na parte inferior dos quadros, mas também na parte superior.

— e Rail
<.
‘\\\ .
Map on extended rail ) . \
P Apex Map on extended rail \IA””
) ]
= S /
S _ ¢ ==
Rail
T [ Rail
T~ __-7-""-—\
No Map on extended rail \ apee RN
/\‘J No Map on extended rail '} Apex
o st )
Rail i
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22 28 we—aa~—on) S+ 000 00

a 2é[eee—aa~—va) @pPooe ]

R

e

O lado externo da camada pode ser mapeado para o lado oposto ( ou seja, Bottom para uma camada Deck , Ou Deck para uma camada Bottom ).
Para uma camada superior, por exemplo, o ponto externo das armagdes da camada sera colado na parte inferior das armacdes originais do tabuleiro,

em vez do deck.

A opcéo "Smooth edge" forgca as tangentes das arestas dos pares da camada a serem paralelas aos pares originais do tabuleiro.

A adigdo de novos casais ¢é feita através do menu Slices->Add nova fatia na camada 3D selecionada.

Para uma transiga@o suave entre os pares de camadas e placas, as tangentes do ponto de controle podem ser alinhadas com a curva do par de placas
usando o menu Control Point->Stick selected point to original shape.

o e waw gom

Properties

Control Point
Slices

3D Layers
Plugs

Guidelines
Measurements Bars

Buoyancy Line
Display

Ghost Board
Ghost Image
Automatic Fitting

Copy
Paste

Actions

WOW W N

s
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Add new slice
Delete selected slice

Move selected slice

Add new slice on selected 30 layer
Stick selected slice to orginal shape

Save selected slice as...

Load slice...

MNACA profile generator

Display all slices

Align slices on bottom stringer
Align slices on lower point

Align slices at real height

e vas G
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O par de camadas inteiro pode ser colado no par de placas usando o menu Slices->Stick selected slice to original shape.

- O Twin layers 00 sz0 semelhantes a Center layers mas eles tém uma curva de contorno externa Otl Ext e uma curva de contorno interna Otl Int na
vista superior, mas sem curva de definicdo de altura de contorno interno Side Int na vista lateral. Eles contém pares que sdo mapeados para os pares

Properties

Control Point
Slices

3D Layers
Plugs

Guidelines
Measurements Bars

Buoyancy Line
Display

Ghost Board
Ghost Image
Automatic Fitting

Copy

Actions

Properties

Control Point
Slices

3D Layers
Plugs

Guidelines
Measurements Bars

Buoyancy Line
Display

Ghost Board
Ghost Image
Automatic Fitting

Copy

Actions

no tabuleiro. O nimero de casais ndo ¢ limitado.
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Add new point
Delete selected point
Muodify selected point
Select group

Rotate selected points

Stick selected point to Orginal shape

Add new slice

Delete selected slice

Move selected slice

Add new slice on selected 3D layer
Stick selected slice to orginal shape
Save selected slice as...

Load slice...

Display all slices
Align slices on bottom stringer
Align slices on lower point

Align slices at real height
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— N

Ly

he point, Tab to go to th point, shift Tab to the previaus poi [em [ 130,070  [v:-3.808 |2 0.000

As opgdes e o método de interpolagéo, bem como o desenho dos casais, sdo os mesmos do Center layers.
Observe que usaremos o modo de interpolagdo mais Angular Z para o Twin layers porque o modo Homothetic Z/YZ da resultados ruins se a diferenga
de altura entre o lado interno e externo muda de sinal.

- Desde a vers&o 9.1.2.0 um novo tipo de 3D layersfoi adicionado: o Free layers 00. & uma combinacéo de Center layerse alguns Twin layerscom
muito mais liberdade e possibilidades.
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¥ Shape3d ¥ 9.1.1.9 Design Pro - Export - Scan < CNC Bull Mose Disk 4-3 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - C\Users\thoma'\Docurnentst 534 mode

File Board Made Edit View Components Display Superpose  Windows License 7
M S 8w |%Design ||@30view [ Pan | gone em | mm inch inf

memmhummm
AMERQARZ G on --——Erﬁ-’v 11 B

(i

(=
# - @!. Keyboard steps -

Usz the arraw keys with Ctrl to move the point, Tab to go to the next point, shaft Tab to the previous peint. cm [x: 180,872

¥: -12.661

[z 08

\

Trpe IFru: layer -

Interpa | Homothetic 2/YZ -
W Active

W Deck ™ EBottom

L Gan ¥
[+ Display -l—cuvaue -
I radus [Jj T Drectonal [

Inner Side

¥Mapping | OF Ink curve -
IMapong | Deck vi
[T Smoothedge [T Gound always
™ Maponext, ral B Limit to Apex
Outer Side

fMapping | Apex curve vI
IMapping | Deck .-I
I smoothedge [ =

™ Mapon ext. rai W Limit to Apex

¥ shape ™ Structurs

Denstyp [ 0.00 Kgfm*
Modulus € | 0.000 MFa
oK Cancel ?

Para definir os contornos internos e externos na vista superior (Y Mapping) vocé tem a opgéo de usar uma curva Otl, ou uma das curvas de
definigao do projeto original ( ou seja, a curva Apex, a curva Rail...). Vocé também pode colar os contornos internos Innere exteriores OuterNo

Center, ou no Rail, ou mesmo deixa-los livres Free.

Para definicdo em vista lateral (Z Mapping) bordas internas e externas , vocé também tem a opgéo de usar uma curva Side, ou uma das curvas de
definigdo do projeto original . E vocé também pode optar por colar os contornos internos Innerou exterior Outer na parte de baixo ( Bottom) ou acima
( Deck), ou no Original BottomOu Original Deck ( ou seja, o BottomOu Deckantes que outras camadas fossem adicionadas). Vocé também pode

deixa-los livres Free.
Isso permite que vocé tenha o maximo controle no design da camada 3D e abre novas possibilidades.

Se vocé usar uma curva Otl para oY Mapping, vocé pode estender a curva além do eixo central. Nesse caso, a forma final tera a camada recortada no

eixo central. Isso permite o design deSwallow tailsou algumBeak nosesPor exemplo.
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3D Layer

Save as... | Duplicate Delete

MName I Recessed Deck

Type IFree layer

Interpo IHomotﬁeﬁc ZNZ

€|[=] L L] <

v Active

v Deck [~ Bottom

W Left ¥ Right

[~ Centered¥ [ Sym. nose/tail

v Display - [ curvature -
[~ Radius - [ Directional -
—Dimensions —— Resize | Ext.fred.

¥ min | 714 ¥ max | 63 295

<< Less

rInner Side
Y Mapping ICenter 'l

ZMapping  (Cener

[T smooth {Ral (v max)
Free

I Map on 5 Stringer Bot curve

. Apex curve
Outer Side |nack 1 curve

¥ Mapping [Stringer Top curve

Z Mapping ISide Ext curve 'I

[~ Smoothedge [~ Bound always
= Map on ext, rail [ Limit to Bpes

I smooth 4 Side Int curve

Tutorial do Shape3d X

3D Layer

Save as... || Duplicate Delete

Mame I Recessed Deck

Type IFree layer

Interpo IHomomeh’c ZNZ

€|[=] L L] <

v Active

v Deck [ Bottom

¥ Left ¥ Right

[~ Centered¥ [ Sym. nose/tail

v Display - [~ curvature -
[~ Radius - [ Directional -

—Dimensions —— Resize | Ext.fred.

Xmin |74 Xmax [6329/6

<< Less |
r Inner Side

Y Mapping ICenter 'l
Side Int curve 'l

Z Mapping

Bottom
|_ Map on

) Original Bottom

- Outer Side | opjoinal Deck

Y Mapping |Free

Stringer Bot curve
Apex curve

Deck 1 curve

I™" Smooth §5tringer Top curve

= Map on ext, rail [T Limit to Ape

Z Mapping

—Resize Mode
¥ Resize fBoard [ Fixed /tail
: [~ Fixed jeenter ¥ [~ Fixed jnose

—Resize Mode

¥ Resize Board [ Fixed jtail

: [~ Fixed jeenter ¥ [~ Fixed jnose

v Shape [™ structure

Density p ID.DD Kg/m3
Madulus E ID,DDU MPa ?

OK Apply

Cancel

v shape [~ structure

Density p ID.DD Kg/m3
Madulus E ID,DUU MPa ?

OK Apply

Cancel

A opcéo Bound always conectara verticalmente a borda da camada ao formato original (ou diretamente ao apice se for mais largo que a placa). Note
que quando esta opgdo ndo é utilizada e se as extremidades dos pares de uma camada nado estiverem coladas na BottomOu Deck, entdo a forma final
da camada é o resultado da interseccéo de seus pares com os pares de formas originais. Se ndo houver intersecdes, a camada nao sera levada em

consideragao.

¥ Shapedd X 9.1.1.9 Design Pro - Export - 5can = CHMC Bull Nese Disk 4-3 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - ChUsers\thoma'Decurments'53d mode - (] x
File Board Mode Edit View Components Display Superpose  Windows License 7
S8 & @0view JPan | GeNc | [om|mm inch i
‘e, layes Free OrgBovs3d er Scale
= 'z El-—'éﬂﬁi 11 = - — | = Keyboord steps DimendCutOuts Wind Feil
NEREY EER w[sis] (= R
TeroPt. MaxWdt.  MexThok
@0.000 | EI0L530 | @63.737
Vome 105.52L | * |Resze
Table More >3
1 [ Width_| T, Sr_|Rock. St
o 0739 | 1998 | 0.00
3.5 59490 | 4851 | n.3M
finose
0.5 56,405 @ 9.085 | 6.100
o 2387 | 0.537 | 15733
Measurements along e
A straight line The Stringar
L ——— — Struchurs
New Shce Meiti 30 Layer
(‘—"“: Curves D.. Prop.
Shape 30Layers X <=
: 00 Laryer 3 X
T U‘ULW 4 X
Struct 30Layers X =<
00 Carbon top e
(0 carben bat 2
D0Poutres ¥
00 Fin black X
z 00 Mast blodk X
,[ = — T W Plugs LA
x
Use the armow keys with Ctrl to move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point. om [0 227726 [V--32375 [Zoooo | [ ,J

As outras opcdes e o método de interpolagdo, bem como o desenho dos casais, sdo os mesmos do Center layersE Twin layers.
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- O Constant Depth layers £ sdo formas definidas por sua profundidade e contorno projetadas na vista superior.

S Shape3dd X 9.1.1.9 Design Pro - Export - Scan < CHC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - C:\Usersthoma'\ Downloads\SUP FOIL - o X
File Board Mode Edit Wiew Components Display Superpase Windows License 7
B S5 8 |%esion | @30view JPan | Gone | [em|mm inen ins
g Master Scale
N EL qa }3 B N —_——- s 11 B =Y — \ sls 5 E| resboordsens SUP FOIL VStep 30 Layers

167.640  66.040 10.216
ZeroPt.  MaxWidt  MexThek
@000 | @79.952 | @a4.156
Voume  8102L | * |Resze
Table —————— Mare >> |
Jtail | Width | Thic, Str | Rock, Str
0| 16,399 | 8.524 | 0.000
3.5 57.382 | 9.357 | D.ODOIS

e

0| 1829 | 0.674 | 13.25%

e ——— Ll
T L —
| New Shice ||Neu33uya|

®

Top view curves

Usz the arrow keys with Ctrl to mowe the point, Tab to ga to th |point, shft Tab to the previous point, [em o183 [v:487

Para os contornos internos e externos na vista superior, vocé tem a opgao de usar uma curva Otl , ou o Centre ou uma das curvas de definigdo do

projeto original ( ou seja, a curva Apex, a curva Rail...).
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3D Layer

Tutorial do Shape3d X

3D Layer

|Save as... || Duplicate || Del

lete |

|Save 35... || Duplicate || Delete |

MName I Deck Renf

Type IConsbnt depth

Depth IU.E

=l

Mame I Deck Renf

=

Type IConsbnt depth

Depth IU.E

v Active

=l

v Active 4
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W Left ¥ Right B
[~ Centered [~ Sym. nose/tai

i
v Deck [ Bottom

¥ Left ¥ Right B
[~ Centered [~ Sym. nose/tail
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Y Mapping
Otl Int curve
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I Radius - [ Directional -
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| ok

R

O lado externo da camada pode ser mapeado para o lado oposto ( ou seja, Bottom para uma camada Deck , Ou Deck para uma camada Bottom ).

' Shapedd X 91.2.5 Design Pro - Export - Sean - CNC Bull Nose Disk 4-5 fuis Multi-tools Perpetual - icensed to Thomas Vilmin - C\Users\thoma Documents\53d mod

File Board Mede Edit View Components Display Superpose Windows License 7
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[ Actve

106 225 & 104.600 /n aver i siringer
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[ Lett
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2 Mapping [Battos -
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Resize Mode

¥ Fesoe Board [T Fooed ftal
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[ . .

L sy

z
-

[T Shape F Struchure

Density p | 0.00 Kgfm?

Modules E (0,000 Mpa 2

oK Aoply Canced

Use Ctrl key to get more X precizion em [X: 106.243

A opcéo "Smooth edge" estica a camada para obter uma transi¢éo suave nas bordas em vez de uma transigao brusca.
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¥ Shape3d X 9.12.5 Design Pro - Expart - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axis Multi-tools Perpetual - licensed ta Thamas Vilmin - CAUsersithomalDocumentsiS3d mad - [m] e
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L | Extend the Layer to get sm

Resize Mode
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[~ shape
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\Use Ctrl key to get mare X precision
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Observe que vocé pode aplicar um Constant Depth 3D layer em toda a placa, definindo xmin=0 e xmax=comprimento da placa, mapeamento interno Y

Center e Z Deck, mapeamento externo Y Center e Z Bottom.

Vocé pode usar essa camada 3D para avaliar o peso da laminagao de fibra de vidro, por exemplo: defina a espessura (profundidade) para cerca de 1
mm e a densidade p. Para uma laminagao de fibra de vidro, um valor tipico € em torno de 2.000 kg/m3. Vocé também pode deixar a espessura
(profundidade) em 0, e a densidade p sera entdo a densidade da superficie. Para uma laminagéo de fibra de vidro de 1 mm de espessura, um valor
tipico € em torno de 2 kg/m2. Vocé obtera entéo o peso no modo Plano / Volume e distribuicdo de superficie.

- O Side Cut layers £ sdo formas definidas por uma curva Side na vista lateral que corta a placa horizontalmente.
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¥ Shape3dd ¥ 9.1.1.9 Design Pro - Export « Scan - CHC Bull Mose Disk 4.5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - CyUsers'thoma'\Downloads\SUP FOIL - o X

File Board Mode Edit View Compeonents Display Superpase Windows License 7
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Control paint (Tail cut-sideint)
_ Tegentl Point Tangentl
2 [~T1]*]e—e—e[1]-]*]
X 18.952 18.952 | 18.952
ax — oaa v | 0.000 U.wul 0.000
7| t4# | o000 | o.od0
Tangent type ——————————
— - SEEISE
z
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Use the armow keys with Cirl t2 move the point, Tab to ge to the next point, shift Tab to the previous pint. [em 50024 [vooo0  [Zasde | I 1

- O Vertical Cut layers £ séo definidos pelos seus contornos Otl Int E Otl Ext desenhado em vista superior. Eles fazem um corte vertical que remove
o volume entre essas duas curvas.
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" Shape3d X CNC Standard Bull Nose Standard Disk 30M ZEmlllegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-tools - |
Display

File Board Mode Edit View C
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=

- Keyboard sieps -

Lo ]

New model
[&sies | 18764 | 22564
ZeroPt.  MaxWdt., MaxThek.
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o Stringer Top e X I 39/64" o 38
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Apex
Stringer Bot Ral
z
Use the arrow keys with Ctrl to move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point. " [X:19/16"  Y:0.783"

Camadas 3D podem ser salvas como um arquivo separado e entdo carregadas em outro arquivo de mapa usando o menu 3D Layers->Load 3D layer.
Eles também podem ser removidos de uma placa.

Varias camadas podem ser adicionadas umas sobre as outras.
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.
 Shape3d X Beta - licensed to Thomas Vilmin (17 days left) - Ski Centerlayers3de (=[5 ]

File Board Mode Edit View C Display P
cm mm im:h‘ inff

\b S & = ‘Q'Design @3Dview [ Plan
%8, Ski_CenterLayers3dx @ Master Scale
25 QA 2 @ ->—tee — @8y (58] 22 [B)] Kewostsens 4 [Ato ] 2

11'5.80" 14.15" 716"
Zero Pt Max Wdt. Max Thck.

f@583% | @400y [@r i85

Volume 82.1 L Resize
Table (stringer the. rck.) - More >>
fail Wdt.  The. Rck
o [ 03F [ 527 | 241"
12| 907 | 3500 | 7%

— X inose
17| 625" 669" 187
v [0 | e | 8
meas. along a straight line Bins >>
Top view curves E
|/ Outling 33
F |/~ Outline Dev >
Fie
T 7 Apex >3
/M Deck 1 5
/> Deck 2 3>
z |/ Deck 3 >3
'O Deck
== = e
O Foot
Use the arrow keys with Ctrl to move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point. " X798 V142" |Z: 0.00" INUM A

=

Existem varias opgdes de redimensionamento que permitem que vocé escolha se a camada 3D deve ser redimensionada proporcionalmente em
comprimento ou largura quando o quadro for redimensionado.

Camadas 3D podem ser definidas como "Shape" ou como um "Structure" ( por exemplo, um remendo de reforgo). No segundo caso, vocé pode definir
a densidade a ser usada no calculo do peso final e o médulo de elasticidade para o calculo da rigidez.
Se a camada 3D for definida como uma "Structure" e ndo "Shape" , entdo ndo é levado em consideragdo no posicionamento automatico dos plugues.

Vocé pode baixar arquivos de amostra no Warehouse.

Observe que as camadas 3D precisam da opgao Pro para ser usado.

A barra de ferramentas
DEREV-R- TR = T
Modo de edicédo

Neste modo vocé pode mover pontos e tangentes: clique e segure sobre eles para mover o ponto. As teclas do teclado (setas para a esquerda e para a
direita) podem ser usadas para ajustes finos. As coordenadas reais do ponto selecionado sdo exibidas no canto inferior direito das janelas.

Quando um ponto é selecionado, a janela "Control point properties", aberto a direita da tela, indica sua posi¢do. Vocé pode definir numericamente a
posigéo do ponto nesta janela.

: ,._..L u Keyboard steps 4+

Selegao de grupo

Esta fungéo permite selecionar um grupo de pontos de controle ou um grupo de guidelines se o guidelines s&o exibidos na tela.

Ampliar

Este recurso de zoom permite ampliar a visualizagdo e centraliza-la no ponto clicado. Vocé pode diminuir o zoom com o bot&o direito. Vocé também
pode usar o zoom a qualquer momento com a roda do mouse.
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g| Janela de zoom

Neste modo, se vocé desenhar um retangulo com o mouse, a visualizacédo sera ampliada e o contetido do retangulo sera adaptado a visualizagéo.
Cliqgue com o botao direito para diminuir o zoom.

2

._~~] Mover

Mova o desenho com o mouse.

Estas funcdes também estéo presentes no menu "Mode" ).
@ @‘ Copiar e colar

~
Vocé pode copiar a curva atual (outline, rocker, thickness Ou slice) clicando no botdo @ e colando-o @‘em outro quadro.
Vocé também pode copiar um casal e cola-lo em outro casal no mesmo quadro. Em particular, para obter curvas suaves no nariz, € recomendavel
copiar o par mais préximo do nariz e cola-lo no par do nariz. E mais facil do que editar o par de narizes, que pode ser muito pequeno.
Observe que se vocé selecionar um ponto de controle da curva copiada e depois um ponto da outra curva, isso copiara e colara a curva inteira.
Mas vocé também pode copiar e colar apenas uma segdo da curva selecionando os pontos de controle desejados (pressione Shift ou Control enquanto
seleciona os pontos).
Também é possivel copiar e colar um Unico ponto de controle, mas neste caso vocé deve usar a fungéo "Paste on selected point" no menu Pontos de
controle .

Estas fungdes também estéo presentes no menu "Edit".

E| E‘ Undo E Redo

Desfazer as ultimas ag¢des (adicionar, mover ou excluir um ponto ou pontos) guidelines...). Agora com o Shape3d X vocé também pode refazer a ultima
acao desfeita.

e ] o]
I 1L JI__J Alterar visualizagéo

Vocé pode alterar a ordem das visualizagdes: coloque os casais no topo em vez do contorno, por exemplo. Vocé também pode alterar o tamanho de
cada painel movendo a barra entre os painéis.

LI Vista superior

A vista superior permite que vocé veja todas as curvas de definigdo de cima.

=]
LI Vista lateral

A vista lateral permite que vocé veja todas as curvas definidoras na lateral.

E

A visualizacdo Espessura permite que vocé exiba a distancia entre duas curvas; como a espessura entre a longarina inferior e superior, por exemplo.

-‘
LI Casais (Slices)

Vocé pode editar os pontos do casal ativo (em linha continua). Para alterar o torque ativo, existem dois métodos:
- teclado: pressione a tecla Tab ou as setas para a esquerda e para a direita
-Va para a vista superior e clique no casal que vocé deseja.

LI Visualizagéo de wireframe

Exibigdo de espessura

Esta visualizagdo é muito util para verificar a suavidade da linha e permite mover pontos de controle de corte diretamente na visualizagao 3D. Clique
em um ponto para exibir suas tangentes e mové-lo. Cuidado, n&o é tdo simples quanto na visualizagao 2D!
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Para girar o tabuleiro, mova o cursor para uma area livre e vocé vera que o simbolo do cursor também mudara g .

Girando o tabuleiro com o mouse, vocé pode verificar a suavidade das curvas, pois isso lhe da uma "visdo comprimida" da curva.

Visao vertical

Gire a vista selecionada para exibir o design verticalmente.

Modo tamanho real (1:1)

Exibe as curvas no painel selecionado em tamanho real. Algumas telas exigem um coeficiente de correcdo que vocé pode definir na janela Preferéncias
(menu File)

Grade

Apos escolher a etapa, a grade é exibida no painel ativo.

A\R]AR 2 EE - @ 1 (B2 | [W[5] 2 [E] oo ¢

I
i ——— T v = . ;//

P T N R

¥ 11
L,
= Mestre ferroviario

O Rail master exibira as medigdes no painel selecionado, juntamente com a variagédo percentual desde a Ultima gravagao.
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Este botéo exibe os marcadores (guidelines) associado a cada curva editada. Veremos no capitulo Menu como adicionar, excluir ou mover um
marcador, e também como ajustar automaticamente uma curva em seu guidelines.

Observe que as Diretrizes exigem a opgdo Design para ser usado.

— - S _— . — . -
¥ Shape3d X 9.1.1.9 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tocls Lifetime - licensed to thomas vilmin - New
File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows

& cne

License 7
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Use the ammow keys with Ctrl to move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point.

‘Stringer Bot

£

| —
%52/ B2 L0 [ [ AJ

Linhas de compasso

Este bot&o exibe as barras de medi¢do que fornecem as medidas de todas as curvas exibidas de um painel a uma distancia definida da parte traseira
ou frontal.

— . S — : _— -
¥ Shape3d X 9.1.1.9 Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk £-3 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - C\Users'thema'\ Documents\53d mode

File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows License 7
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Lse the amow keys with Ctrl to move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point.
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Vocé pode adicionar um rétulo as barras de compasso e a precisdo esperada.
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Measurement Bar n
¥ position: ISO' View IT"II| ll
| From Center || Mose
I Tolerance | 0,057 Color -
Label I High prec here]
OK. Cancel Delete

Observe que as barras de compasso exigem a opgdo Design para ser usado.

E\ Linha de flutuabilidade

Este botéo exibe a linha de flutuabilidade no painel de vista lateral. A linha de flutuabilidade fornece o volume abaixo e acima de uma altura escolhida.

L T Wolume above : 14.11
Volume below z = 4 13/16" Disp: 70.01

Observe que a linha de flutuabilidade requer a opgéo Pro para ser usado.

E\ Caixas de barbatanas

Este botéo exibe as caixas, se vocé tiver definido caixas de quilhas, ou tiras de apoio ou pé de mastro para sua prancha (menu Propriedades/caixas),
vocé pode mové-las com o mouse. Ver menu Components/Plugs para mais detalhes.

Antialiasing

O antialiasing proporciona curvas mais suaves, mas aumenta a carga do computador e pode tornar o movimento do mouse mais lento.

¥ Shape3d X Beta - lrcensed to Thomas Yilrmin (26 days keR) - New.s3d " T E Y
File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windews [

Master Scale [:]

Hew model
184.90 4500 .00
Zero Pt Max Vidt  Maoc Thek
Q@NES | @529 | Gesss
Viksme 378 L Resize
Table (stringer the. rck.) - More >3
Aad Widt The. Rk
0 14.24 1.18 640
w| BN 449 2T

nose
R 413 164
(1] oes 024 1237
Deck 1 meas. aiong 8 siraight ine | 818 22
Cantrol point (Apex) E
z i Tangent1 Point  Tangent 2
T =1 —gh—e . ||| -
b 2 Saringer Bot Rail x [176.339 [184.900 [184.900
6618 | 0.350 1 0.250
z

w[a] i~

em X 16986  |¥: 2440 Z:000 NUM |

|I[Use the arow keys with Civl to mowve the point, Tab to go to the nest point, shift Tab to the previous point.

E Caixa de cores

Pressione este bot&o para alterar a cor de fundo, a cor do quadro ou a cor padrédo das curvas. Vocé também pode alterar a largura do traco das curvas.
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Colors n

Reset board colors
Background color |
Board color

Default curves color -

Default Apex color -
Default Rail calor -

| Default Deck rail color -
Default Stringer color -
Default curvature color -
Volume curve color -
Guidelines color -
| Default fins plug color -

Curves width 1i

oK
’_| Caixas de dialogo

Pressione este bot&o para exibir ou ocultar janelas na tela. Master Scale, a lista de curvas, a lista de guidelines e as propriedades dos pontos de
controle.

Keyboard steps <}~ Keyboard steps «f+

Vocé pode definir os passos dos movimentos do teclado. Se vocé deixar em branco, ele retornara ao modo Automatico. Com o modo Automatico,
quanto mais vocé aplica zoom, menores sd0 0s passos. Se vocé pressionar a tecla Shift, os passos serdo 2 vezes menores. Com Ctrl sera 4 vezes
menor. E Shift+Ctrl os torna 10 vezes menores.

A barra de menu

File Board Meode Edit VYiew Components Display Superpose Windows License 7
A maioria das opg¢des apresentadas no Menu também estéo acessiveis na barra de ferramentas. No entanto, alguns deles n&o sao:
File
No menu "File", vocé pode abrir um novo arquivo ou um arquivo aberto recentemente, salvar ou imprimir...
"Open..." abrira o navegador de arquivos padrdo do Windows para selecionar o arquivo que deseja abrir, enquanto "File Selector..." abrira o seletor de
arquivos Shape3d, que oferece mais funcionalidade ao selecionar seu arquivo.

"Save" salvara a forma e mantera a forma original na memaéria como referéncia (linhas azuis claras).
"Save and Reload" salvara a forma e usara a nova forma como referéncia.
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Board Mode Edit View
Mew

Open...

File Selector...

Save

Save and Reload

Save as.

Close

Preferences...
Setup printer
Print preview...

Print

Viewer...

Export...

Xflr5 / Flow5 Export
Scan import.

Shape3d Warehouse

1 Sup Foil Down Wind.s3dx
2 ChUsers\..\KiteTT.s3dx

3 Simili Twin Free.s3dx

4 C\Users\..\paddle3.s3dx

5 Ch\Users\..\boxWings.s3dx
6 test warehouse.s3dx

7 Ch\Usersh..\Short.s3dx

8 C\Users\...\FlyWing3.s3dx
9 Ch\Users\..\FlyWing3.s3dx
10 WINGFOIL DW 24-2,53dx

Exit

"Save" salva o arquivo com a extensdo .s3dx , que é o formato Shape3d X.

Arquivos .s3dx ndo podem ser abertos pelo Shape3d V8 ou anterior! De fato, os arquivos VX podem conter objetos como camadas 3D ou curvas

editadas que ndo sdo manipulados pelo Shape3d V8 e versdes anteriores.

Components
Ctrl+N
Ctrl+ 0

Ctrl+S
Ctrl+R

Mas vocé pode salvar seus arquivos com extensado .s3d no formato V8 usando "Save as..."
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¥ Enregistrer sous *
< > M _ « Documents » 53d models » Shape3dX » i ] Rechercher dans : Shape3dX 0
Organiser = Mouveau dossier = - o

-~
| MNom Muodifié le Type Taille
w Acces rapide
_ Aku 25/03/2022 1701 Dossier de fichiers
2 Bureau »
_ BandeauPub 04/06,/2021 10:27 Dossier de fichiers
i Télécharger #
_ Board Builder 10/11,/2021 1013 Dossier de fichiers
— Documents #
_ DsD 25/03,/2022 15:33 Dossier de fichiers
_ ShapeddX #
_ Export 23/06,/2021 19:56 Dossier de fichiers
_ Shape3dWel #
_ MachinesWX 11/01/2022 10:25 Dossier de fichiers
~ Shadi »
_ 530X 27/09/2021 17:00 Dassier de fichiers
_ Cwecpp »
~ SamplesX 01/06,/2022 10:34 Dossier de fichiers
o » . .
_ vague 29,/09/2021 0&:15 Dossier de fichiers
~ Kerallan » _ L i
" Igh no protec.s3dx 18/05/2022 11:04 Fichier 330X 99 Ko
|
- mages @ Igb.s3dx 18/05/2022 11:04 Fichier 530X 188 Ko
4 Production ' Igb2.s3dx 18/05/2022 11:04 Fichier S3DX 188 Ko
~ SamplesX R [ 10708 #1037 11,00 Ciclaime CIMWV AT KA
MNom du fichier: ~
Type: |Shape3d X files (*.53dx)
Shape3d X files (*.s3dx)
Shape3d V8 files (*.s3d)
~ Masquer les dossiers e S

Nesse caso, se sua placa tiver camadas 3D ou curvas multieditadas, elas serdo removidas do arquivo .s3d V8.
O cardapio "Preferences..." abre a janela de preferéncias.

O cardapio "Print" permite que vocé imprima a visualizagéo ativa.

A opcéo "Viewer" abre o visualizador que permite visualizar arquivos de dados em 3 dimensdes.

A opgéo "Export..." abre a caixa de dialogo Exportar.

A opgéo "Xflr5 / Flow5 Export" abre a caixa de didlogo Exportar para o software Xflr5 ou Flow5, que permite calcular a sustentagao e o arrasto de um
hidrofdlio (consulte o capitulo Fatias ).

A opgéo "Scan import..." abre a caixa de dialogo Digitalizar.

O "Shape3d Warehouse" permite que vocé baixe placas de amostra e compartilhe suas placas no site ../\Warehouse.

Board

O cardapio "Board" permite que vocé exiba a janela Properties do conselho (versize and parameters).

Board  Mode Edit View
Properties
Volume Wizard
Stock Wizard
File protection
+  Design mode
3D View
Plans

CMC machine

Measure unit ¥

- Também permite abrir o Volume Wizard (ver Master Scale).

Observe que o Assistente de Volume precisa da opgédo Design para ser usado.
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- E o Stock Wizard que permite gerar uma lista de dimensdes com volumes para uma gama de variagdes de comprimento e largura/espessura. Ele
pode salvar todos os arquivos de estoque em uma pasta de destino:

Stock Wizard X

lengthMin | 56"  Max | &8  LStep | 1007

| |wstep ~| [0.50°  mowi | 1 W Step | 0.257
[oyol ~| | 10 NbTAL | @ TStep | 0.25°
. |Drjol - 1.0 Compute Stock List

Length | Width | Thickness | Volume | ~
560" 14,717 214" 18.75L
5 6.07 14.46" 214 18.43L
| 56,07 14,967 2,147 19.07L
|5 70" 15,217 217 13.98L
|5 70" 14,967 2,17 19.65L
15 7.0" 15.46" 217 20.30L
580" 15,717 2207 21.30L
5 8.07 15467 2,207 20,96L
{5 8.0" 15.96" 2,207 21.64L
590" 16,217 2,247 22.63L
59,07 15,967 2297 22.28L
) 5'9.0" 16,467 2297 22,98L b |
Save Files ¥ls Export

Quando o comprimento é redimensionado, vocé pode definir uma variagéo de largura fixa W Step ou definir a variagéo de largura para a proporgéo de
variagdo de comprimento Dw/DI . O padrédo é Dw/DI para redimensionamento de proporcéo de aspecto constante. Vocé pode definir variagdes de
espessura e balango da mesma maneira.

Entéo, para cada comprimento de estoque, vocé pode criar varias larguras de estoque definindo o campo NbW/L como 0. Se NbW/L for definido como
1, em cada comprimento vocé obtera uma placa de estoque com a largura diminuida em W Step e uma com a largura aumentada em W Step. Vocé
pode fazer a mesma coisa com a espessura.

Observe que o Assistente de estoque precisa da opgéo Pro para ser usado.

- Vocé pode acessar a aba_File protection da janelasize and parametersdiretamente deste menu.

- Este menu também permite alterar o modo geral e a unidade de medida.

Mode

O cardapio "Mode" ) permite que vocé altere o modo de selegéo nos painéis de design.

File Board Mode Edit View

~  Select S
Select Window G
Select All Ctrl+A
Mowve M
Zoom z
Zoom Window W

Edit
O cardapio "Edit" ) contém as fungdes Copiar-Colar e Desfazer-Refazer.

Edit View Components Displ

Copy Ctrl+C
Paste Ctrl+P
Undo Ctrl+Z

View

O cardapio "View" permite que vocé altere a exibigdo do painel ativo (veja a barra de ferramentas). Também inclui a capacidade de exibir o tabuleiro
verticalmente.
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View Components
«  Outline

Side

Thickness

Slices

All definition lines

Vertical View

Display  Sug

;
2
3
4
5

O cardapio "Components" permite que vocé modifique os componentes de design das placas.

Control points

Components  Display Superpos:

Control Point
Slices

3D Layers
Plugs

Guidelines

Measurements Bars

Buoyancy Line

Automatic Fitting

Actions

»

¥

]

"Control points" permite adicionar um novo ponto de controle, excluir o ponto selecionado, modificar o ponto selecionado ou ativar a fungao de selegao

de grupo.

Components

Control Point
Slices

3D Layers
Plugs

Guidelines
Measurements Bars

Buoyancy Line
Automatic Fitting

Actions

Display Superpose Windows License 7

» Add new point

» Delete selected point

>

> Select group

N Align selected points

. Align selected points Horizontally
Align selected points Vertically
Set circle arc

>

Rotate selected points

Save selected curve as...

Load curve...

Se varios pontos de controle forem selecionados, "Align selected points" permite alinhar varios pontos e tangentes de uma curva. Os pontos também
podem ser alinhados horizontal ou verticalmente.

"Set circle arc" modifica se¢des de curva selecionadas (2 ou mais pontos de controle) para aproximar um arco circular (ou seja, curvatura constante).

"Rotate selected points™ permite girar uma segdo de uma curva ou uma curva inteira em seu plano. Isso pode ser usado para girar o torque de um

hidrofélio, por exemplo.

"Stick selected point to original shape™ permite que vocé posicione o ponto de controle do casal de uma camada diretamente nos casais originais.

"Stick selected point to Ghost" permite que vocé posicione o ponto de controle no ponto mais préximo do Ghost cobrar.

"Paste on selected point" fica ativo quando um ponto de controle foi copiado e apenas um outro ponto de controle é selecionado. Ele permite que
vocé copie e cole um Unico ponto em vez da curva inteira.

A curva selecionada pode ser salva em um arquivo separado usando "Save selected curve as...". Ele também pode ser carregado de um arquivo de
curva ou de um arquivo de placa usando "Load curve...".

Slices

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205
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"Slices" permite que vocé adicione um novo casal, exclua ou mova o casal selecionado.

Compeonents  Display  Superpose Windows  License 7

Control Point > CNC em | mm inch inff
Slices > Add new slice
3D Layers > Delete selected slice
Plugs > Move selected slice
Guidelines b
Measurements Bars »

. Save selected slice as...
Buoyancy Line

Load slice...

Automatic Fitting ? MNACA profile generator
Actions ’ Display all slices

«  Align slices on bottom stringer
Align slices on lower point

Align slices at real height

O par selecionado pode ser salvo em um arquivo separado. Ele também pode ser carregado de um arquivo de torque ou de um arquivo de placa.

Este menu também permite que vocé modifique as opgdes de exibigdo de fatias:

All Slices exibe todos os pares de uma sé vez no painel Fatias.

Existem 3 opgdes para alinhamento vertical de casais quando varios sdo exibidos ou quando um Ghost é exibido:

Align slices on bottom stringer , Align slices on lower point , E Align slices at real height .

Esta opgdo também alterara o valor Z dos pontos de controle dos casais exibidos na janela Propriedades do Ponto de Controle.

- ComAlign slices on bottom stringer , o ponto central inferior de cada casal sera definido como Z=0.

- Com Align slices on lower point , o ponto de controle mais baixo de cada par sera definido como Z=0.

- Com Align slices at real height , os casais serdo colocados em sua altura real, conforme exibido na vista lateral.

Observe que vocé deve selecionar a opcéo Align slices at real height para poder mover os casais de um Ghost de cima para baixo.

Para hidrofolios e ailerons, o menu do Gerador de Perfil NACA permite que vocé ajuste um torque a qualquer perfil NACA. Vocé também pode importar
qualquer perfil de um arquivo .dat (de http://airfoiltools.com/plotter/index , por exemplo).

4-digit NACA Generator n

Chord {c): 3.237 Import...

Thickness (£): [0.29"  -{51  %ofd) NACAD309
Camber {m): W > [W % ofc)
| Max at (p): IT -[lﬁ % ofc)
Trailing edge thdk. : IW - [IT % of ) Tit: | 0.05 =

Export... 0K Cancel ?
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File Board Mode Ed#t View Components Display Superpose Windows Licenze 1
Ba N @0view [JPan @GN | cm|mm inch int FotwngFrens | okt a6
| \Users\thomas' Documents\ 53 S\ Shapeldi0 Samplesi Fail Jet 1650530 Master L
u iy i - E‘@ 11 =18 e .
Y5 QR 2@ ] - H = T RE R
Surface proj 164786 om? —_ ZeroPt.  MaxWdt.  Max Thk.
TOM0 | B [ oS
Volume 3281 * |Resize
Table More >
fad| Width | Thic, S | |Reck, Str
o 081 | 021 | ooo
.5 2.5 326 | 3%0
fnase R
w3 2= | 315 | 390
o 061 [ 0.1 | 000

—

[l\u&lmm— =<t [
wmﬂ-ﬁ?"?’m Prismatic Cosf. [arf,fwet"Ing)= 060

e

A, VfConcava Tal: 0.00 cm Nose: 0,00 cm
A, Ral Coeffcmnt™™ Tal: 0.88 Kose: 0B

=039

5,20 fc 1477 fa

Structure
EH, V/Concava: 0.00 em ‘ Mew Shoe Mew 30 Layer
Rl . Rail Confficent™*;

Surf-107"*: 153

Curves L]
Sice 1 (0.00)
Shee 2 (11.31)
|75 5hce 3 (44.25)
Shoe 4 (77.19)
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=
g
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¥
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““Rail Coefficient is the ratio of the slice surface over the surface of a squared slice ***RT Surfboards formula (see hitp/fwww.surf-id.techy)

lem X435 V519 178

O botédo Exportar permite que vocé exporte o foil em um formato que pode ser facilmente importado pelos softwares Xflr5 e Flow5, para calcular

sustentacgao e arrasto (veja o tutorial dedicado ).

KfirS f Flow> Export

& Xfirs
Export as

Direction

Mb sections I 30

et

a
 Flows

IPIane YI

ay

-

2]

Observe que a janela NACA precisa da opgéo Pro para ser usado.

3D Layers

"3D Layers" permite adicionar uma nova camada 3D, excluir ou mover a camada selecionada ou salvar a camada selecionada em um arquivo e
carregar uma camada de um arquivo de camada 3D ou de outro arquivo de planilha.

Components  Display Superpose Windows  License 7

Control Point >
Slices >
3D Layers b3
Plugs H
Guidelines >
Measurements Bars >
Buoyancy Line

Automatic Fitting b3
Actions >

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205

Add new 3D layer
Duplicate selected 3D layer
Modify selected 3D layer
Delete selected 30 layer

Resize selected 30 layer
Extend/Reduce selected 3D layer
Reverse N/T of selected 3D layer

Save selected 3D layer as...
Save all 30 layers as..

Load 3D layers...

Deactivate all 3D layers
Activate all 3D layers
Delete All 3D layers
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A camada selecionada pode ser duplicada, expandida/reduzida ou invertida.

Vocé também pode salvar todas as camadas 3D em um novo arquivo e depois carrega-las em outro arquivo de planilha.

Observe que as camadas 3D precisam da opgao Pro para ser usado.

Plugs

Tutorial do Shape3d X

"Plugs" permite que vocé adicione uma nova caixa ou modifique a caixa selecionada. Ele também permite salvar caixas em um arquivo separado ou

carregar caixas de um arquivo de plug ou outro arquivo de placa.

Components  Display Superpose

Control Point b
Slices >
3D Layers >
Plugs >
Guidelines >
Measurements Bars >
Buoyancy Line

Automatic Fitting >
Actions b

O "Plugs Wizard" permite que vocé adicione varias caixas de nadadeiras ou tiras para os pés ao mesmo tempo.

Windows License 7

] CNC cm | mm

rards\Sup Foil Down Wind.s3dx
Plugs Wizard
Add new plug
Save plugs as...
Load plugs..
Delete All plugs

Plugs Wizard X
rFins Wizard P
Distance from I—,
Number IE_ convergence point 15113
System Width Length  Height
Futures ~| |128"  [5917  Jo.61”
—Footstraps Wizard —Width —Length —Height ——
Rear o [oz [1e7 1w
Font Jo [ose [1e7 1w
Foot width 4.7
Plugs MNew Plug
Plugs | Length | width | x| v | Edit]
Fin twin 5.917 1.26% 497" 455" =>
Fin sides 5917 1,267 10,03 648" ==
Leash 1 108" 108" 2,537 291" ==
Fin center 5.91" 126" 321" 0007 >
‘You can move the boxes in design mode (outline view)
oK Appliquer Cancel 2

Vocé pode encontrar um bom guia para posicionamento de nadadeiras no site da McKee Surf: http://www.mckeesurf.com/?page_id=267 .

Para uma prancha de surfe com propulsores, o ponto de convergéncia pode ser posicionado ao longo do stringer.

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205

Fin sides position (fin's rear) n

System FCs52 vI

Width Length Height

Dist. /ftail W Color -
Dist. faxis Iﬁ Jrail IW
Fin length IW Toe M
Dist. mnv.lm Tit | 4.80

[¥ Auto-surface positioning
Titox  [o.00 oy [0.00

New Delete
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Plugs Wizard X

rFins Wizard P

Distance from I—

Number Il_ convergence point 1

System Width Length  Height
Standard 10° | [1.26" [s81°  [o.61

—Footstraps Wizard —Width —Length —Height ——

Rear |2 [om [1e7 [1w
Font |2 [os [1e7 [1w”
Foot width 472"

Plugs MNew Plug
Plugs | Length | width | x| v | Edit]
Fin center 5.917 1.26"  3.21" 0.00° =
Mast foot 4,83 1007 0.8%" 000" ==

‘You can move the boxes in design mode (outline view)
CK Appliquer Cancel ?

Para uma prancha de windsurf, apenas uma caixa de quilhas pode ser definida. Por outro lado, o nimero de tiras para os pés nao ¢ limitado.

eBox’s rear from tail 31.622"

System [Box -] coor [}
Width  Length  Height
|o.s81" |2.7%6" |[1.181"

Dist. /tail l 31.622"

Dist. faxis | 12.657" frail |1.397°

Dist. fconvergence point I0.000'
Tit(9) |[o dy [0.000"

Caixas adicionais podem ser adicionadas com o botdo New Plug. Novas caixas podem ser caixas, plugues de guia ou caixas de nadadeiras de

qualquer tipo.

; Mew ;J'I ug n

Save as... | Duplicate Delete
Name
System IBox ﬂ

Width |1‘ Length I453{64'
Height I 1" Corner IU‘

¥ Deck [~ Bottom
[~ Sym. rightfleft [~ nose/tai
[~ Centered Y

Dist. /tail Il' Color -

| [~ Fixed jtail [~ Fixed jnose
frail | 4508
[~ Fixed jcenter Y [~ Fixed Jfrail ¥

| Dist. fais | 0

Fin length I " Toe I "

| Dist. conv. | Tt |0.0

Ref. point W Back center [~ Center

| dx |00 dy |0.0
[ Auto-surface positioning
Titox [0, oy |o0.0
Fixed to INone LI
Dist. |0 Tie |0.0
| Weight oo s ?
0K Apply Cancel
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O novo case pode ser qualquer sistema padrdo ou uma caixa simples. Pode ser uma caixa simples e centralizada "Centered Y"ou néo, ou caixas
duplas "Sym. right/left"(um de cada lado do tabuleiro). A opgao "Sym. nose/tail"permite também duplicar a caixa, colocada na parte de tras, na parte

da frente.
Para caixas simples com cantos arredondados, vocé pode definir um raio de canto.

Para casos cilindricos, o comprimento pode ser diferente da largura para dar um formato oval.

Ao redimensionar a placa, a posi¢do X do plugue pode ser ajustada "Fixed to tail" Ou "Fixed to nose". Se nenhuma dessas caixas estiver marcada, a
posicéo X da caixa mudara proporcionalmente ao comprimento do tabuleiro. Da mesma forma, a posi¢do Y da caixa pode ser ajustada "Fixed to

center" Ou "Fixed to rail", Ou "None".

O "Reference point" (ponto de referéncia) pode ser o centro da parte de tras da caixa, com um deslocamento dx e dy, ou o centro da caixa. Para
sistemas de nadadeiras padrdo como FCS ou Futures, o ponto de referéncia é definido por padrao e corresponde a parte traseira da nadadeira.

A opcéo "Auto-surface positioning” Coloque a caixa sobre a superficie do tabuleiro. Observe que as camadas 3D definidas como "Structure" ndo sdo
levados em consideragdo no posicionamento automatico dos plugues. Se esta opcédo ndo estiver marcada, vocé pode definir os angulos de inclinagao,

relativos ao eixo Ox e ao eixo Oy.
Vocé pode definir o peso do case para adicionar ao peso total da placa.

# Shape3d X 5.1.2.1 Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axis Multi-tooks Lifetime - licensed to Thomas Vilmin - New - O x
File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows License 7
0 e 4 . - -
| X =  Design 30 view | | £ Plan CNC em  mm |inch| ind e model | KLijra 800 v2 Siril Twin) Frese
B S8 & S0 @ ] o
1
'-.." i | Moster Scale
" HQ g 4 - — . 11 ek VWES I Keyboard steps. 55 | Auto New madel
* ]2 5 & : 600" | 1B11° | 236
Surlacs proj.s 7.04 k2 Fifective Lungth™: § 4.67° ZeroPL Max Wt Ma Thik.
Av. width: 1357 o o o f‘?:?:;:» ; :; omir | BBAT | G0
Vohume  2B.DBEY L * |Resize
Table More »>

Aspect Ratio (ing®ferf.)s $.20, Prismastic Cosf. (a=f fwvdk®ng): 0,77

Av, WiConcave Tal: -0,061" Hose: -0.071°

M. Shew PCY* Tal: 085 Nosa: 084 ——

ER. W Concave: -Gui06"
N, Shea PC*®: 084
o Dieck 1

v Ak

jtal | Wadth | Thic. Str |Rodk. Sir
o[ 199" | 045 | 257

B, Sk, Curvatisne Radbus Tad: 20° 07 Mass: 10 6°

Fh

EW. Sle. Curvaturs Radius: 15 3°

“Effective Length is from the tail to where the width is half of max width

5257 Y113

12| 14.28° 156" Lo5*
fincse
12" | 11.55" L5 L41"
o | o.28" 0,33 487
Meas rements along L
A straght bne The Stringer
Struchoe
Mz Shop New 30 Layer
Curves 0., Prop.
/™ Outine Dev
/T Stringer Bot
M Rad X

Fale X
/Deck 1
S Stringer Top

Plugs

23
>3
-
.38
X =
WFinl X
WFin2 X
W leazh 3 % -

[z 000"

As caixas sao exibidas em vista superior e lateral. A lista de caixas também é adicionada a lista de curvas. O X na lista permite que vocé mostre ou

oculte cada caixa.

Quando vocé clica em um plug no painel de visualizagdo superior, o rétulo do plug é exibido e a janela de propriedades aparece na lateral.
O rétulo pode ser selecionado e movido com o mouse ou teclado. A posigao do rétulo serd a mesma na folha de impresséo do modo Plano.

O System, dimensions e o position pode ser modificado.

O angulo de inclinagdo também pode ser alterado de 3 maneiras diferentes:
- Alterar o Toe, ou o Fin length (Toe/Fin length = tan(Tilt))

- Mudar o Distance to convergence point (Dist. axis/Dist. conv = tan(Tilt))
- Ou mude o angulo Tilt em graus

Se a opgéo "Auto-surface positioning" ndo estiver marcada, vocé pode ajustar os angulos de inclinagéo, em relagé@o ao eixo Ox e ao eixo Oy.

Fim 2 position (Fin 2°s rear) n

System I FC5 2 vl
I Fin 2

Length Height
|1i1oo 165

Calor -

[2.74

Mame
Width
|3.80

Dist. tail

Dist. faxis |13.79  frail

Finlength [10.16  Toe |0.645

Dist. canv. | 216,52 Tt |3,54
[V Auto-surface positioning

Tifox  |-0.93 Oy [-5.25

Mew Mare ==
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Observe que os plugues precisam da opgao Design para ser usado.

Guidelines
"Guidelines"permite adicionar um novo marcador, excluir ou mover o marcador selecionado ou ativar a fungao de selegdo de grupo. "Default guidelines”
criara marcadores de distancia fixa na parte traseira e frontal que correspondem a curva selecionada. "Guideline wizard" abre a janela Assistente de

Medicéo (veja Nova Placa a partir de Medic¢des). "Import guidelines" permite importar marcadores de um arquivo (.dxf, .txt, .asc, .csv, .pim).

Components  Display Superpose  Windows License 7

CNC cm mm inff
3D Layers ¥

Plugs >t-% 1:1 @“[{ d

Control Point ¥

Slices >

Guidelines ¥ Add a guideline

Measurements Bars ¥ Delete guideline

Buoyancy Line Modify guideline
Automatic Fitting ¥ SREEITS

Rotate guidelines (Shift+Mouse]
1 >
Actions Default guidelines
Guidelines wizard

Import guidelines..,

Observe que as Diretrizes exigem o uso da opgao Design .

Measurement Bars
"Measurement Bars" permite que vocé adicione ou remova uma barra de compasso. Um grafico de barras fornece as medidas de todas as curvas
exibidas em uma determinada posigao x, de tras ou de frente. "Default measurement bars" criara barras de compasso a uma distancia fixa da parte de

tras ou da frente. "Delete all the measurement bars" removera todas as barras de compasso na visualizagao ativa.

Components Display Superpose  Windows License 7

Control Point > CNC cm mm inff
Slices >
3D Layers >

- EE o« d
Plugs > e 1 / T 2
Guidelines >
Measurements Bars > Add a measurements bar
Buoyancy Line Delete measurements bar

R Default measurements bars
Automatic Fitting >
Delete all measurements bars

Actions >

Observe que as barras de compasso exigem a opgao Design para ser usado.

Buoyancy Line

"Buoyancy Line" permite definir o volume de deslocamento ou a altura da linha de flutuabilidade. Uma vez definida a linha d'agua, o volume abaixo e
acima, bem como o comprimento da linha d'agua e a area da superficie molhada, seréo exibidos na vista lateral.

Vocé também vera a linha d'agua e o centro de flutuabilidade na vista superior.

Note que para flutuar, o volume da prancha em litros deve ser maior que a soma do peso do surfista mais o peso da prancha em kg. Para avaliar a linha
de flutuabilidade, o volume de flutuabilidade deve ser igual ao total do peso do praticante mais o peso da prancha em kg.

O Shape3d também oferece "Metacenter height" , que é uma indicagdo da estabilidade lateral da forma (veja Curvas de estabilidade hidrostatica no
modo Plano ).

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205
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Pros - E

File Board Companents  Display

o oo — . ;. N W | | : "
l@ H = ® Design @30 view L Plan cm | mm inch inff
homa' DocumentshS o= | = Master Scale
n q l_(_ll ),? Keyboardsteps %= [ Auto | Dowrwind Sup Fod 77
= 23114 5712 16.E2
Surface proj.: 10657.65 cm2 Effectrve Length™: 217.88 cm ZeroPL. Max Wdt Max Thk,
A, width: 46.11 cm Eff. volume 6.16 L | [ p115.67 | ©118.24 | @176.05
——— Eff. Surface: 10406.66 cm?® : ) )
T Volme  188.45561 | * |Resze
~Table << Less
el | Width Thic. Str | V/Conc
a 0.7 118 T.27
50| 18.11 678 -0.0000
10| 2B.12 1268 -0.0000
20 | 3489 1597 -0.0009
0.5 0.8 | 1427 | 00008
50 | 47.99 1454 -0.0003
Bupyancy line jrose
| s | 9.27 15.67 0.58
Height 8.09 {0 = greund] 0.5 4L30 | 1535 | 0.60
X e — J: 5.01, Prismatic Coef, (srf./wdt®Ing): 0.81 20 | 34.55 1363 0.58
Volume [z (oLters) | 2486 | 1190 0.53
Av. VfConcave Tail: 0.0001 cm Nose: 0.40 cm Eff. V/Concave: 0.089 cm ||| . —joan a.24 0.48
A, Sliee PC*™™ Tail: 0.86 Nosa: 0.91 Eff. Sliee PC*®: 0.80 || * | - .
a 0.11 172 0.0
2 Measurements alang << Bins

Astragntine | | The Stringer

Surface: 319.00 cm2

PN T E O el ] Structre
2 HNew Shoe New 30 Layer
e
|
Ay, Str. Curvature Radius Tail: 3466 cm Mose: 391 cm Eff. Str. Curvature Radius: 585 cm Ve B pop.
A Profile Bot x
FNShinger Bot x
—~— o — Fa: 3 >
= e « 1A
. o [ Dedk 1 >
P o
——— — Volume above : 86,21 |77 Sunger Top > |
Volume below z = 8.09 Disp: 62.31 | /Profie Top >
. ratarli . . -
i Center of buoyancy x: 107,63, Waterline Length: 214,80, Wet Surface: 11430.6 om® T Apex 23
30 Layers X <<
3% O Recessed Deck X -_
SNT o bkt
lem 12248 [v:7.8 Z: 0.00 [ [ [ 5

{Eress Fl for help

Observe que a linha de flutuabilidade requer a opgéo Pro para ser usado.

Automatic Fitting

"Automatic Fitting" permite que vocé ajuste um arco (a sec¢éo da curva entre dois pontos de controle) ou uma curva inteira aos marcadores.

Components  Display Superpose  Windows  License 7

Contrel Peint ? CNC cm mm |inch| in/f

Slices ¥

3D Layers »

Plugs = 11 —
Guidelines b

Measurements Bars ¥

Buoyancy Line

Automatic Fitting » Fit selected curve to the guidelines

Actions - Fit the whole curve to the guidelines

Se vocé clicar em uma segao da curva entre dois pontos de controle e escolher "Fit selected curve to the guidelines", a janela de ajuste da diretriz sera
exibida.

| Guidelines fitting

Elements to be fitted
8 o—8
Starting point Ending point
/‘Q ¥ Tg. length ¥ Tg. length
[ Tg. direction| | ¥ Tg. direction

OK

Cancel

Em seguida, vocé precisa escolher se deseja ajustar o comprimento ou a diregao de cada tangente, ou ambos. E pressione OK.

Vocé também pode escolher ajustar a curva inteira clicando em "Fit the whole curve to the guidelines".
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Bezier curve fitting to guidelines n

Number of arcs -

Bve atleast a
ou have
Oidelines and set

To perform a good global fitting v
dozen of guidelines, If the result i
expected, press Cirl-Z (Undo), addnew ai
the number of arcs yourself,

OK Cancel

Nesse caso, vocé pode escolher o nimero de arcos (ou seja, o nimero de pontos de controle menos um) que formarao a curva inteira. "Automatico”

definird automaticamente, com base no formato da curva.

Observe que o ajuste automatico requer a opgao Pro para ser usado.

Actions
O cardapio "Actions" contém varios elementos:

Actions > Extend/Reduce board
Add/Remove thickness
Reverse nose/tail
Reverse top/bot
Reverse left/right
Move left/right
Rotate 30°

Flatten stringer bot.
Flatten stringer deck
Create Mold

- "Extend/Reduce board" permite aumentar ou diminuir o comprimento da placa sem alterar o restante do formato da placa (opg&o de design
necessaria).
Vocé pode estender/reduzir as pontas "Tips" :

Extend / Reduce board n
* Tips " Section
Tail
Length var, -2.5 at
OK Cancel

- Ou um "Section" do tabuleiro definido pelo intervalo de x:

Extend / Reduce board n
” Tips f* Section
¥ min. | 10 X max. | 20 {dx=10.00)
| Mew section length 15|
OK Cancel

- "Add/Remove thickness" permite adicionar ou remover espessura em toda a placa (opgao Pro necessaria). Observe que esta funcéo induzira
distor¢des se a forma for muito complexa.

- "Reverse nosel/tail" altera a direg&do do tabuleiro (op¢édo de design necessaria).
- "Reverse top/bot" vire o tabuleiro de cabega para baixo (opgao de design necessaria).
- "Reverse left/right" fornece um mapa espelho para mapas assimétricos (opgdo Pro necessaria).

- "Rotate 90 Deg" alternar vistas superior e lateral. Se a placa ainda nao for assimétrica, ela se tornara (opgao Pro necessaria).

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205
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- "Rock board" permite que vocé gire a placa no plano XZ (opgao Design necessaria).
- "Level board" inverte a vista de perfil para que o balancim traseiro e dianteiro fiquem iguais (opgao de design necessaria).
- "Natural level board" inclina a prancha de modo que o balango fique igual ao que a prancha teria se estivesse no chao (opgao de design necessaria).

- "Flatten stringer bot." ajusta o balancim traseiro e dianteiro para zero, mantendo a espessura inalterada. Esta fungéo deixa a longarina inferior reta
(opgédo de design necessaria).

- "Flatten stringer deck" achata o deck da prancha, mantendo a espessura inalterada. Esta funcéo deixa a longarina superior reta (opgao de design
necessaria).

- "Create Mold" abra a janela Mold Generator , que permite criar um molde da parte superior ou inferior do seu design (opgéo Pro necessaria). Vocé
pode selecionar as curvas de separagado e adicionar margens e uma area de folga

+ Mold Generator n

& Deck ~ Bottom

Separation curve IApe}( vl
Rear IApex vl

Margins: Length 5.00

Width 5.00

Thickness [ 5.00 |
Run offarea:  Width 1.00

Thickness | 0.020

Add fixation plugs: MNumber I 5

Diameter 0.80

oK Cancel 7|
F
| ¥ Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - Stab 250 Fuse Mold Bottom = (m} x
File Board Meode WView Drawing Elements Duplay Ghest Windows License 7
@ o B @l | Design |@3Dview||[F) Plan || G cNC em | mm inch in/f Stab 250 Fuse MoldBot | Stab 250 Fuse FlaiFree

@ Stab 250 Fuse Mold Bottom:2

AR 2 ¢ e —aa~—wea ) @b coe |!]0 [ = Qe E i

\PressFlforhelp lem (62332 v [zomo [ [ 4

Todas essas fungdes sdo acessiveis através do menu de contexto (clique com o botéo direito).

Display
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O cardapio "Display” permite que vocé mostre ou oculte as curvaturas, guias, linhas de compasso, linha d'agua, caixas de barbatanas e grade em cada
painel de design.

Display Superpose Windows License 7
Apex Always
Rail Always
Curvature Always
Hide Curvatures
«  Permanent Tracing

«  Saved Curve

Guidelines
Measurements Bars
Grid...

Rail Master
Buoyancy Line
Volume Distribution

1D Mumbers
Plugs

«  Antialiasing

Full Scale

Save as Default Curves Settings
Use Default Curves Settings
Always Use Default Curves Settings

Hide Points

Show Tangents

Show Selected Arc Dist./Depth
Show Errors

Section Check

= m @ - I

Center View Esc

Apex Always exibe uma marca vermelha no ponto mais largo dos casais.

Rail Always Mostra a curva do trilho sistematicamente.

Curvature Always Exibe a curvatura da curva selecionada.

Hide Curvatures oculta as curvaturas de todas as curvas e casais.

Permanent Tracing exibe as medidas das curvas exibidas na posi¢cdo do mouse, mesmo que o botdo esquerdo néo esteja pressionado.
Saved Curve exibe a curva original quando vocé move um ponto de controle ou tangente.

Guidelines mostra ou oculta marcadores.

Measurements Bars mostra ou oculta as barras de compasso.

Grid... exibe uma grade atras das curvas do tabuleiro.

Rail Master exibe as principais medidas no painel selecionado.

Buoyancy Line mostra ou oculta a linha flutuante.

Volume Distribution mostra a distribuigdo do volume na vista lateral.

ID Numbers exibe os principais niUmeros geométricos que caracterizam um tabuleiro:

- Surface : superficie projetada do contorno

- Ratio Aspect (Ing?srf.) : razdo entre o comprimento ao quadrado e a area projetada

- Prismatic Coefficient (surface/wdt*Ing) : razdo entre a superficie projetada e a do retangulo wdt*Ing

- Av. tail Curvature Radius : curvatura média da curva da longarina inferior entre a rabeta e o meio da prancha

- Av. nose Curvature Radius : curvatura média da curva da longarina inferior entre o nariz e o meio da prancha

- O Slice PC (chamado Rail Coefficient em versdes anteriores) é o coeficiente prismatico dos casais: razao entre a superficie do casal e a superficie de
um casal retangular

- Effective Length : distancia da cauda até o ponto onde a largura é metade da largura maxima.

O comprimento efetivo permanece o mesmo, quer vocé defina um nariz mais redondo ou mais fino.

- Eff. Volume : volume da prancha entre a cauda e o comprimento efetivo

- Eff. Str. Curvature Radius : curvatura média da curva da longarina inferior entre a cauda e o comprimento efetivo

- Se a linha de flutuabilidade for exibida, a "Maximum section area", O "Waterplan coefficient" e o "Block coefficient" também s&o indicados.

Plugs exibe as caixas no painel selecionado.

Antialiasing exibe curvas suavizadas

Full Scale (1:1) exibe as curvas no painel selecionado em tamanho real. Algumas telas exigem um coeficiente de corregdo que vocé pode definir na
janela Preferéncias (menu File).

Save as Default Curves Settings salva opcdes de exibigdo

Use as Default Curves Settings carrega opgdes de exibigao salvas

Always Use Default Curves Settings carrega opcdes de visualizacéo salvas toda vez que vocé abre um novo arquivo

Hide Points oculta os pontos de controle para ter uma visdo mais clara das curvas. Vocé também pode pressionar a tecla H para ativar esta fungéo.
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L Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New

File Bosrd Mode Edit View Components Display Superpose Windaws License ?

em |mm inch inf

" Design || @30 view | [ Plan | & oNe
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Show Tangents exibe as tangentes de todos os pontos de controle para verificar a curva inteira de uma s6 vez. Vocé também pode pressionar a tecla

T para ativar esta funcéo.

Effective Length®: 163.61 cm
. volume: 27.53 L
Eff, Surface: 6272.57 cm?

Surface proj.: 6345.63 cm?®
A, wadth 25,42 cm

Apexi 43,51

Aspect Ratio (Ing3ferf.}: 5.22, Prismatic Coal. (s fudi®ing): 0.77

s Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilenin - New = O X
File Board Mode Edit View Componenic Display Superpose Windows License 2
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Surface: 237.36 em?
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z

-

Stringer Bot =T

—Y

Av. 5%, Curvature Radius Tail: 610 em Nese: 320 em

E‘%\
L.

Top view cunes
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)
>
>3
>

& > |
>

2
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lem [e588 w307

['!Efftw'v: Length i from the tail to where the width is half of max width

|2 0.00

-

Show Selected Arc Depth exibe a profundidade maxima do arco de curva selecionado.
por exemplo. Vocé também pode pressionar a tecla D para ativar esta funcéo.
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Show Errors revela erros de design, como fatias sobrepostas ou pontos de controle sobrepostos (grande ponto verde), loops ou tangentes cruzadas

(grande ponto vermelho). Vocé também pode pressionar a tecla E para ativar esta funcéo.

File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows 7

([ Shape3d ¥ Debug CNC Standard Bul Nose Standard Didk 3DM 3Emmegi APS3000 AKL DSD KKL Shapbat ProCAM Barland Tropical Brasl Chanelllands 4-5 o Muiioo. iy .E&w

S

..5 "‘G & ]I -i-Dssign @30 view D Plan & CHNC Emm inch inf
%%, Newsid e ) | MaterScale
YA QAR 2Z GG a -t e @ W 58 (| rerosdsens + [ A
= = - L = 184.90 45.00 600
Zero L Max Wdt  Max Thek
@NEy | @929 | Qisas
Violsme 276L [Fesiza
Tabie (stringer the, rok) - More >3
Aal wWat  The  Rek
1] 14.29 145 .40
0| 3630 | 448 | 2T
— X nosE
30 [ 2881 [ 413 364
Sarnger Top (V] 0T 084 1237
ioes. alag 8 straght ing | VB 22
Deck 1 =
Top view curves
Curves Prop
Z Apex Faluf 3
T /™ Outing Dev 3
sl
e o -
A Deck 1 >
s R\\
T—' X
Te change the active slice, press the TAB key. em 15520 [v:1023 (083 [ M|
= — — —

Section Check exibe no painel Fatia a segéo transversal da placa na posigdo do mouse nos painéis de vista superior ou lateral. Vocé também pode

pressionar a tecla X para ativar esta fungao.
Observe que a opgéo Section Check ndo muda nada se a opgdo Permanent Tracing ja esta ativado.
Center View Coloque a placa no centro do painel. Vocé também pode pressionar a tecla Escape para ativar esta fungao.

Todas essas fungdes sdo acessiveis através do menu de contexto (clique com o botéo direito).

Superpose

O cardapio "Superpose" permite que vocé exiba outro quadro ou imagem atras das curvas.

Superpose Windows  License 7

Ghost Board > Load ghost (up te 10)...

Ghost Image > Lock active ghost (Ctrl+L)

Hide ghosts (Space bar)

Ghost properties

Rotate ghost (Shift+Mouse)
Close all ghosts

Ghost Board

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205
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Vocé pode escolher outra placa e carrega-la como uma placa fantasma "Ghost" . O quadro fantasma aparece em cada vista em azul claro ou verde

claro para casais.
Pode ser movido com o mouse. Pressione Shift para girar o fantasma na vista lateral.

Observe que vocé deve selecionar a opgao Align slices at real height no menu Components / Slices para poder mover os casais de um Ghost de

cima para baixo.
Vocé também pode comparar o fluxo dos casais das duas placas.

Até 10 ghosts podem ser carregados ao mesmo tempo e vocé pode selecionar quais curvas deseja exibir para cada ghosts na janela da lista de curvas.

Observe que vocé pode usar o fantasma na visualizagdo 3D e também no modo Plano.

¥ Shape3d X 9.1.2.1 Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nase Disk 4-5 Aoas Multi-tocts Lifetime - licensed to Thomas Vilmin - New

File Sgard Mode Edit View Components Display Superpose Windows Liconse 7
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s .
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& straght bne The Stringer
Struchure
Tew Shoe Hew 30 Layer
Tap view curves

Ao, Sr. Curvihare Radus Tad: 207 0" Moss: W00 6" [T HITE Eff, Sir, Clrvabure Radua: 15 27 | 14 5

|*Effective Length is from the tail to where the width is half of max width

Pressione a barra de espago para esconder o fantasma.
Observe que vocé pode carregar um arquivo STL como um fantasma.
A janela Ghost Properties permite que vocé mova e gire o fantasma.

Ghost board: C\Users\thoma\Documents\53d models\Shape3dX\SamplesX\Free layer\FluteWi... n'

v Display cColor - Opacity 0 i W Locked | Close Ghost |
Iv Display Axis Board Opacity 0 i
— Dimensions
Unit I 1.000 vl Icm vl Length IG'D.BD' Width I 18.117
r Coordinates

- N . ¥ must be the board length
Order |XYZI ~ Directions I +X ;l | +Y LI I +Z ;I e (e e

~ Offset Rotation
. I . I . I Angle (/Ox) -80° —— }— 90° ID
|0.00‘ |o.00‘ |o.uo‘ Angle (fOy) -80° —— |— 80° IU.UU
.|-‘ .|-‘ Angle (jOz) _gp= —— I— Q0= IU

Lok | ey |

Curves

|0} Prop. |
O ruewingssssdx [

/Ot
|/ Outine De

/™ Siringer Bot

SR
P Ap
A Deck 1

SEiringer Top

00 Wing fute
0 wing aut

cut X

Observe que vocé precisa da opgdo Design para carregar um arquivo Shape3d como fantasma e a opgéo Pro para carregar um arquivo STL como

fantasma.

Image
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Superpose  Windows License 7

Ghaost Board » cm | mm inch in/f

Ghost Image >

(————

Load image...

Lock image (Ctrl+L)
Hide image (Space bar)

Rotate image (Shift+ Mouse)

Close image

Vocé pode carregar uma imagem de fundo para copiar um contorno ou perfil.

" Shape3d X/ andard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-too [E=SIE™)
File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows 2
O = S n . &
& S Q . ‘Qa Design || 3D view Plan CNC @ mm inch in/f
%o, News3d Master Scale [=]
i 5 New model
% [E9 /2 X N D — i e — ==
L . WA O 8= 7 18490 | 4600 | 600
e Zero Pt Max Wdt  Max Thek.

Aimagem pode entéo ser redimensionada e movida com o mouse. Pressione Shift para girar a imagem.

Aimagem também pode ser girada na janela Girar.

Rotation

Angle () | -0.00

i
-180° [}

180°

COK

Pressione a barra de espago para ocultar a imagem.
Todas essas fungdes sdo acessiveis através do menu de contexto (clique com o botéo direito).

Observe que vocé precisa da opcdo Design para carregar uma imagem fantasma.

Windows

O cardapio "Windows", permite que vocé escolha as configuragdes da tela.

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205

@9169 | @9129 | @685
Volume 27.6 L Resize
~Table (stringer the. rck.) - More >>
HAail Rek.
o 115 | 640
30 | %30 271
inose
¢ 30 [ 2891 [ 433 364
* = o [ 070 | 08¢ | 1237
|
meas. along a straight ine Bing >>
Stringer Top =
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I
Press the space bar to hide or show the loaded image. lem x:20382  [v:-064  [Z:0.00 [ Num
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Windows License 7

w

o

Tool bar
Status bar

Master Scale

Color box

Tile Vertically

Tile Horizontally
One Panel 5creen
Two Panels Screen

Three Panels Screen

Compare Boards

La Tool bar para cima, e o Status bar na parte inferior pode ser mostrado ou ocultado.

O_Master Scale e o_Color box pode ser aberto neste menu.

A opcao "Tile vertically” coloque as janelas Master Scale e aponte as propriedades verticalmente no lado direito. Enquanto a opgéo "Tile
horizontally" coloque as janelas Master Scale e propriedades de ponto horizontalmente na parte inferior da tela.

Ajanela de design pode exibir de 1 a 3 painéis.

File Board Mode Edit View Components Displsy Superpose Windows

@ia -

(@0 view |[(1Pan | G ene

€ Shape2d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New
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Stringer Top
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Dasche 1

Mpex
z
T Stringer Bot s
Master Scale Contrel pr. 2/4 [Apex)
Mew model Table — Mare 3> ————————— <<Bine - ~Meas. dong— ~Structure Tangentl Pont Tangent2 [ Tang. =<z
18490 | 4600 | 599 | ftad | [ | 0.5 ,husle 0.5 | o — =[] ]e——e1]-]*] i,
Zera Pt MaxWdt. MaxThek. || Width 507 | 36528 .35 0.7 e e ’— ]— |—
| i [ 1me [ aser [2nm

@163 | @9es | @B Thesr [ 114 [ 3% [ 453 [ 03 The New 3D v [ 837 [wz5e [18.3% i i

Vohme 2814601 | * | Resre | Ty [wos [ao7 [0 | ooo Stringer Layer e te, o
Use the arraw keys with Ctrl to move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous paint. lem [X:3.85 [¥: 10,03 [ [

A opcéo "Compare Boards" permite que vocé visualize todos os arquivos abertos lado a lado para comparagao.
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O cardapio "Licence" permite que vocé registre sua licenca, independentemente de o Shape3d ter acesso a Internet ou ndo.

License 7
[ Licenses Manager
Unregister Current License
Add a Seat to Current License
Add an Option
Upgrade to a Lifetime License
My Account

Veja o menu Ative sua licenca para mais detalhes.

- Itens do menu Add a Seat to Current License, Add an Option, Renew Maintenance e My Account abra seu navegador de internet para permitir
que voceé execute essas agdes no site Shape3d.com.

Help (?)

O menu "?" d& acesso a ajuda on-line (este manual, além de videos e perguntas frequentes, e o Warehouse, onde vocé pode baixar muitos exemplos)
e informagdes sobre a verséo.

Online Help

Video Tutorials

FAC

Download Samples
About Shape3d

Contact the Shape3d team

. Always check fer update
Check for update now

Versions history

- About Shape3d |he dara informagdes sobre a versdo do Shape3d que vocé esta usando, sua licenga , bem como a fingerprint do seu computador:
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About Shape3d *

ISHAPE3D X

www.shape3d.com

Version 9.1.1.3 Jan 20 2021 20:24: 15
Fingerprint: DFEK-FDGG

Personal License : thomas vilmin

Options: Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools
Machine: Standard Bull Mose Standard Disk 30M 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL
Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-tools

Unlimited

Copyright © 1995-2020 www.shape3d.com

- Contact the Shape3d team permite que vocé envie uma mensagem para a equipe Shape3d:

Contact Shape3d X
'//-:l\.'.' Message:
,
Hey Shape3d)|
If you want an answer write your email: joe@surf.com
[V Join my .s3dx file
Send Cancel

- Neste menu vocé também pode marcar a opgdo Always check for update, para que vocé sempre saiba se ha uma versdo mais recente se estiver
conectado a Internet. Quando uma atualizagao estiver disponivel, a seguinte janela aparecera ao abrir o Shape3d, permitindo que vocé baixe a nova
versdo do Shape3d:

Updates history (installed version 9.1.7.4) X

R A new version of Shape3d is available:

|
K o Version 9.1,1.6 (28/12/2021)
- NACA profile generator
- Import profile from .dat or .csv file
- Export to Xfir5 to compute foil Lift and Drag
- Easier asymmetric design
- Box plugs with rounded corner
- Cylindrical plug with dreular or ovoid shape
- Plan with vertical display

Do you want to download it ?

Download Mo Thanks

- Vocé também pode verificar se ha uma atualizagéo clicando em Check for update now.

- Por fim, se vocé estiver conectado a Internet, podera consultar o histérico de versdes: Versions history Isso o redirecionara para a pagina
UpdatesHistory.aspx do nosso site, que fornecera a lista de melhorias que foram feitas em cada versdo do Shape3d X.

Clique com o botao direito: o menu de contexto
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O menu de contexto aparece quando vocé clica com o botao direito em um painel.

Properties

Control Point 3
Slices ¥
3D Layers ¥
Plugs b
Guidelines b
Measurements Bars ]
Buoyancy Line

Display b
Ghost Board b
Ghost Image b
Automatic Fitting ¥
Copy

Paste

Actions ¥

Ele contém quase todos os recursos da barra de menu e torna seu uso mais rapido.

Observe que pressionar a tecla Shift clicara com o botao direito e abrird diretamente o submenu de contexto apropriado. Por exemplo, Shift + clique
com o botao direito enquanto o painel Fatias estiver selecionado abre diretamente o submenu Fatias ou o submenu Ponto de Controle se um ponto de

controle estiver selecionado.

Atalhos

Clique esquerdo

Clicar com o botao esquerdo seleciona um ponto de controle ou marcador.

Ctrl + clique esquerdo

Ctrl + clique esquerdo permite selecionar varios pontos ou pontos de referéncia.
Shift + clique esquerdo

Shift + clique esquerdo seleciona todos os pontos, ou marcos, entre duas selegdes.

Shift + Ctrl + clique esquerdo seleciona um ponto de controle com prioridade, mesmo que um marcador seja exibido na mesma posicéo.

Clique duplo com o bot&do esquerdo

Clicar duas vezes com o botao esquerdo permite adicionar um ponto de controle ou um marcador, caso os marcadores sejam exibidos na tela.

Clique com o botéo direito

Clicar com o botéao direito abre o menu de contexto.

Shift + clique direito

Shift + clique com o botéo direito abre diretamente o submenu de contexto apropriado.

Teclas de seta
As teclas de seta movem a selegéo.

Pontos de controle méveis/pontos tangentes:

Seta + Shift torna os movimentos 2x menores

Seta + Ctrl torna os movimentos 4 vezes menores

Seta + Shift + Ctrl torna os movimentos 10 vezes menores

Movimento Fantasma:

A seta + Shift gira o fantasma em vez de mové-lo, na vista de perfil

Seta + Ctrl torna os movimentos 4 vezes menores

Fléche + Shift + Ctrl fait des angles de rotation 4 fois plus petits, dans la vue de profil

Déplacement de la planche dans le pain en mode CNC :

Fléche + Shift faire pivoter le plateau au lieu de le déplacer (et se déplacer au lieu de le faire pivoter en mode rotation)
Fléche + Ctrl fait des déplacements 4 fois plus petits

Fléche + Shift + Ctrl fait des angles de rotation 4 fois plus petits

La touche Tab

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205
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Tab changer la sélection au point suivant ou au repere suivant.
Tab + Ctrl modifient la sélection au point précédent ou au repére précédent.

La touche Suppr
Suppr supprime la sélection.
Les touches Ctrl + C

Ctrl + C copie la courbe (outline, stringer, épaisseur ou couple...) dans le presse-papiers. Ensuite, vous pouvez coller cette courbe sur une autre
planche, ou sur un autre couple si la courbe est un couple.

Les touches Ctrl + V

Ctrl + V Colle la courbe copiée sur la courbe sélectionnée.

Les touches Ctrl + A

Ctrl + A sélectionne tous les points ou toutes les repéres.

Les touches Ctrl + Z

Ctrl + Z appelle Undo .

Les touches Shift + Ctrl + Z

Shift + Ctrl + Z appelle Redo .

Les touches Ctrl + N

Ctrl + N ouvre la fenétre New board.

Les touches Ctrl + O

Ctrl + O ouvre le navigateur de fichiers.

Les touches Ctrl + S

Ctrl + S enregistre les modifications.

Les touches Ctrl + R

Ctrl + R enregistre les modifications et charge le nouveau shape comme forme de référence.
Les touches Ctrl + B

Ctrl + B passe d'un onglet a I'autre si plusieurs planches sont ouvertes en méme temps.
Atecla H

H oculta todos os pontos para deixar uma curva limpa.
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Press F1 for help

Atecla T

T mostra as tangentes de todos os pontos de controle de todas as curvas exibidas.

S Shape2d X 9.1.2.3 Debuwg Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilnin - New
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AteclaD

D indica a profundidade do arco de curva selecionado e a distancia e o angulo entre os dois pontos de controle.
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__.__,__/——'—’__—_ 0.51

12,32, -0.237°

Atecla E

E mostra os erros de projeto (pontos de controle sobrepostos em verde , picos e loops em vermelho ) de todas as curvas exibidas.

[ Shape3d X Debug CNC SMMMMMD&&M!WEMMWNNMWWT'
File Board Mode Edit View Components Display
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To change the active slice, press the TAB key. lem (15520 (w1023 [z 083 [ M| 4
- — E— —

Warning! The tangent is going backward here

Evitando erros de design
Largura € espessura

Um modelo Shape3d deve sempre ter largura e espessura estritamente positivas, especialmente na cauda e no nariz!

- Isso significa que a parte de tras e o nariz do contorno devem ser "quadrados" em vez de "pontudos”.
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= X

- Da mesma forma, a longarina deve comegar e terminar com uma espessura positiva.

— X

Uma traseira e uma dianteira com largura e espessura positivas ajudarao vocé a evitar erros causados pela impossibilidade de ver os torques definidos

na traseira e no nariz.

Excedendo o comprimento da placa

Todas as curvas de projeto devem estar entre x = 0 e x = comprimento. Qualquer loop seria mal interpretado pelo software.

Suavizagdo e Continuidade

Verifique a suavidade das curvas.

- Uma regra geral seria: quanto menos pontos de controle, mais tranquilo.

- Prefira tangentes continuas ‘l| as tangentes angulares ‘ ‘ As curvas ndo devem formar nenhum loop.

- Evite tangentes de comprimento zero, pois isso pode criar um loop muito pequeno ao redor do ponto de controle.

- Verifique se vocé ndo inseriu dois pontos de controle no mesmo local

Vocé pode usar o atalho da tecla E, que mostrara os pontos de controle sobrepostos em VERDE , nés e loops em VERMELHO .

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205

96/160



10/02/2025 09:41 Tutorial do Shape3d X

Os Casais

- Novamente, quanto menos casais, mais tranquilo serd. O nimero certo obviamente depende do formato...

Se vocé estiver projetando um novo modelo, uma boa maneira de obter uma forma suave é comecgar com o desenho do casal central e depois criar
todos os outros casais a partir dele. Para fazer isso, vocé pode usar a fungéo copiar e colar: selecione um casal na vista superior, clique no botao

N (o |
@ | - | |
copiar |@ na barra de ferramentas, selecione outro casal e pressione o botdo copiar ’_ . Modifique esses casais para evoluir suavemente o
formato da parte de tras até o nariz.

- Projetar um casal geralmente requer de 4 a 5 pontos de controle.

Stringer Top

Deck 1
Apex
Stringer Bot
- . L. apex . | * ‘ B rail
- E prudente definir o ponto de vértice ( VERDE , com uma tangente vertical ), o ponto do trilho (AZUL , com uma tangente
angular ‘_|) e possivelmente outro ponto na ponte para ter melhor controle do formato do trilho. O centro da ponte geralmente tem uma tangente

—@-e
horizontal L__I. O mesmo vale para o ponto central abaixo, exceto no caso de V ou V invertido.

- E importante verificar se dois casais ndo estdo colocados na mesma posigao x. Para isso, vocé pode usar a lista de casais que aparece quando vocé
cria um casal. Esta lista mostra cada par com sua posigéo x.

Slices n

Curves D.| Prop.
Slice 1 {0.000) =5
(7.4 =
Slice 3 (30.500) e

& slice 4 (30.502) B3
Slice .2592) ==
Slice & (187.090) =5

Definicao de Apex e Rail

- Em relacéo a definicdo do ponto de apice, vocé tem duas opgdes: ou vocé define um ponto na posicdo mais larga que vocé definiu como ponto de
apice , ou vocé ndo define um ponto de apice.

Observe que definir o ponto Apex garante que a separagao entre o corte da ponte e o corte inferior no modo CNC sera limpa. Em particular, se as
bordas de alguns pares forem verticais, a detecgdo do ponto mais largo pode fornecer o topo ou a base da segéo vertical e, entdo, terminar com uma
linha de apice que salta do topo para a base da segao vertical.

Se vocé definir o ponto Apex, certifique-se de que ele seja o ponto mais largo de cada par, caso contrario, vocé obtera caminhos de ferramenta
inconsistentes no modo CNC.

- Também é importante definir o ponto do trilho , pois isso garantira um corte limpo do angulo do trilho. Ele também permitira que vocé defina o nimero
de passagens de ferramenta desejadas entre a longarina e o trilho, e entre o trilho e o apice. O
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ponto ferroviario também € usado para a opgao "Map on extended rail" do 3D layers.
Observe que vocé pode definir um ponto de trilho na parte inferior dos quadros (abaixo do ponto Apex) e um na parte superior.
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Modo 3D

& Shape3d X CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-tools - |

File Board Mode View Drawing Elements Display

@. @ ﬁ T_"Ii .Q.Design @30 view BPIan CNC cm |mm inch in/f
'@
& 4Channels.s3dx2

QAR 2@ we—asa~c—va ) @ o000 002

Ghost Windows License ?

Press F1 for help [em X:27.82  [V:19.27  [Z:0.00

A

A barra de ferramentas
QR 2 e e —aasav—wea ) @b ooce 00 &
@ Aumentar e diminuir o zoom

Vocé pode escolher a opgéo Pan/Zoom ou o botdo correspondente na barra de ferramentas e clicar com o boté&o direito do mouse na area para
aumentar o zoom ou clicar com o botéo esquerdo para diminuir o zoom.

Zoom da janela

Neste modo, se vocé desenhar um retangulo com o mouse, a visualizagédo sera ampliada e o contetido do retangulo seréa adaptado a visualizagédo do
painel. Clique com o botao direito para diminuir o zoom.

Mover

Mova o desenho com o mouse.

Rotagao

Para girar o tabuleiro, vocé precisa selecionar a opgdo Mover/Girar e manter pressionado o botédo esquerdo em algum lugar da janela enquanto move o
cursor.

o]
d Projetor
Para mover o ponto, pressione o botdo esquerdo em algum lugar da janela e mova o cursor para colocar o ponto onde vocé deseja.

Esses recursos sdo acessiveis através do menu "Mode" ).

- —aas~-—opu ) _
Pontos de vista

Escolha o ponto de vista: acima, abaixo, lateral, nariz, traseira, perspectiva... ou vertical.

Esses recursos sdo acessiveis através do menu "View" ).
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Vire o tabuleiro.

@ Rotacéo de 360 graus do tabuleiro.
@ Cria um visualizador web 3D para o Shape3d Warehouse.

Exibe o quadro em formato de wireframe (opgao Design necessaria).

“ Shape3d X CNC Standard Bull @e Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-tools - | &_Qﬁ@
Eile Board Mode View Drawing Display Windows 2

LR

Press F1 for help | INUM [ 4

Exibe a longarina, os pares de definicdo e as bordas das camadas 3D (opgdo Design necessaria).

Exibe as malhas do quadro (opgao Design necessaria).

Esses recursos sdo acessiveis através do menu Elements. Eles podem ser empilhados para obter uma visédo sélida com contornos. O nimero de
pares intermediarios corresponde ao nimero de pontos ao longo do comprimento da prancha. O nimero de linhas de superficie corresponde ao
ndmero de pontos na largura da placa.

@ Exiba o tabuleiro como um sélido com uma superficie lisa.

Adicione reflexdes de uma lista de ambientes de reflexdo. Ver "Properties Box" (Opgao de design necessaria).
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Board Mode View Drawing Elements Display Ghost Windows License 2

IC

Blran || Gone

B

Q\ 2 e ed—aass—va) <-.>§P ©08® e@

Nb. of intemediate slices

BE]

Nb. of surface lines
J—'

[¥ Display bottom

[V Display left and right
Perspective Min = j———————— Max
Opacity 0

¥ Display deck

Light
Ambient Min
Spot 1 Min
Spot 2 Min p————— Max
Distance  Min = e Max

Reflectionmap  [Bridge ] I Skybox

~Curvature mode —I¥ Radial |~ Longtudinal —

Limit curvature radius R m
—j— o
C<1/R T C >1/R

~Contour mode ———Reference -Ith -I-

Step Z0 m

dz=-Z0 I dz=Z0

Refiesh |

Press F1 for help

[em 2782  [v:19.27

—

[z 000 [

A

Exibir linhas cinzas com etapas de altura fixas, em relagcdo a uma posigao definida (opgao Pro necessaria). A opcéo "Solid lines" fornece linhas de
contorno solidas em vez de gradientes de cinza.

https://www.
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pe3d X 9.1.2.1 Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axis Multi-tooks |
File Mode Drawing  Elements Ghost License
a8 = % Design | @30 £ Plan || & CNC em mm |ineh| in/f
:

Tutorial do Shape3d X

ifetime - licensed to Thomas Vilmin - CillsersithomatDocuments\S3d mode

Colors | Bemerts Parameters |

3D drawing parameters

@ Chlkers\thoma\Documents' 53d models\Shape3dX\SamplesX\Foiloardsh Downwind Sup Foil T7.53dx:2

QY 2 ¢ ew—sa~—sw ) @ ©

©® @@ €T 55 ¢

Light parameters

Ambeent Min - ) - Max
5 1 Min J— Max

Mn —— Max
Distanc Min Max

Reflecton map | Sky2 | [T Soybox

I Longtudinal

Press F1 for help

W: 13.81 Z: 000

¥ 2513

ifetime - licensed to Thomas Vilmin - CillsersithomatDocuments\53d mode

Colors | Bemerts Parameters |

3D drawing parameterns

pe3d X 9.1.2.1 Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axis Multi-tooks |
File Mode Drawing Elements Ghost License
.| ] % Design | @30 view| £ Plan || & che em mm |inch| inf
:
W CA\ksers\themalDocuments\S3d modek\Shape3di\ Samples\Foi Downwind Sup Foil 7T.s3d2

QG |2y s wm—aav—we ) @l 000 00 €<

Light parameters

Ambeent Min - ) - Max
Min " Max
Mn f——— Max
Distance M Max

Refiecton map | Sky2 x| T Sobax

Press F1 for help

Z: 0,00

W: 13.81

A etapa pode ser alterada na guia Configuragées da janela Propriedades. A altura de referéncia pode ser a altura minima, ou a ponta do trilho, ou a

altura da longarina, ou a altura do apice, ou Z=0.

No exemplo acima, o passo esta definido como 0,2 cm, e vocé pode ver duas listras na parte inferior, 0 que mostra que a profundidade do concavo é de

cerca de 0,4 cm no centro da placa.
—
—

Radial

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205

Exibir curvatura (radial e/ou longitudinal) com cores (opgao Pro necessaria).
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& Shape3d X CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Island:
| Ele Boad Mode View Drawing Elements Display Ghost Windows I - B |

Direct3D Properties
Colors | Elements Pmml

E{:‘} § § = Woesion || @30view| FPan | &one em mmiru‘l w""’::‘.’;m“;am fu—
AR 2P wem—sa~—ve ) 8PP o000 004 8[| = P Ourboton 7 Dlydock
¥ Display left and right

Perspective Mir —— j—ou—— Max
Opactty 0 41

r— Light parameters. T
ifensty  Min ——————— —— Max
Mat i Shiny |
Distance  Min — |———— Max
Curvature mode
CelR s— C >1/R
Limit curvature radus R [—5.25.
—_—

™ Longitudinal

Press F1 for help o[ |
Longitudinal
® Shape3d X CNC Bull Nose | Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Island: Direct3D Properties
(Ele Soard Mode View Duwing Eements Okilay Ghost Windows 1 N - | Coon| Benerss Pametes |
A — " N " 30 drawing parameters -
o] S8 = “Deslgn @3D view| [7] Plan & CNC cm mm inf Ib.c: “ﬂam —
] Tomolike.s3dx:2 Mo, f; waface e 5
] - —
A} 2B co—aa~—sw ) 3PP 000 00 & OC|[55| = S o b
¥ Display left and rght

Perspective M —— }—————— Max

Opacty 0 g1

i~ Light parameters.

Intensty  Min ———————— |—— Max
Mat iy

Distance  Min — p———————— Max

Curvature mode
C /R Com—C >1/R

Limit curvature radus R 758
izl 8
' Longitudnal

™ Radial

Cortour mods
dz = - Z0 m— dz = Z0

Step Z0 ,—"'m,
Strnger -

Refresh

FReference

Press F1 for help

ooz veEr

Zooo~ [ [ [

Areas fortemente convexas serdo exibidas em verde e amarelo, e areas fortemente concavas serdo exibidas em rosa e vermelho. As areas azuis s&0
quase planas. O raio de curvatura relativo R pode ser ajustado para mostrar mudancgas de curvatura (C = 1/R) de forma mais eficaz.

E\ A caixa de propriedades 3D

Ajanela "3D Properties" permite alterar as cores, a decoracéo e a definicdo do desenho 3D.
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Direct3D Properties > || Direct3D Properties > || 3D Properties x
Colors I Elernentsl F‘arame'tersl Colors  Elements | F‘arameftersl Colors | Elements FParameters I
Background I Wires - Slices - Fin Boxes Load Elements || Save Elements 3D drawing parameters
Mb. of intermediate sli l_
Board Plugs | Displ. | Prop. | 0 Ir} rmediate slices 200
Calor I v Image mapping Browse... WFn1 % Mb. ot surtace lines |_4ﬂ'
—_—
C\Users'thoma' Dacuments\53d models"Sh W Fin2 X
I sers Thoma Foemerts models anape W Leash 3 X |V Display Bottom [ Deck W Left and Right
¥ Portrait layout ¥ Keep proportions | S
_ _ _ XMin |[000" 0 b——————————— |ng.
[ Projected mapping [ Reverse left/right 30 Layers xMax [T 700 0 i
Reflexivity Mat - |——— Shiny | Displ. | Pron. | Perspective Min = ———— Max
I Extend deck untiltuck  Rail margin | 1.00" O Layer 1 > Dpaaty g 11
¥ Duplicate deck on battom | = Light parameters —Color .I —=pots .I i
- Bottom _ Ambient  Min ————————— Max
Color I ™ Image mapping Browse... Spot 1 Min i e
I Stringers, Logos, Color bands Save Logos Spot 2 Min Max
i Distance Min . p———— Max
¥ Partrait layout [T Keep propaortions Een ) | el | e |
I Projected ) r mnens O Colorband 1 X Reflection map ISkyZ vl [ Skybox
rajected mapping everse left/rig & Stinger Bass 1 X
I Reflesivity Mat Shiny " vague 1 X —Curvature mode — v Radial I Longitudinal —
[¥ Extend bot onral  Rail margin bot I 0.00" Limit curvature radius R FED
] —_——
[~ Open contour at tail
. C <-1R I C 1R
Rail
@i I ™! Image mapping S —Contour mode ——Reference m—
| [~ Solidlines Step Z0 T
. . —J— N
¥ Portrait lapout [T Keep proportions
. . . =5 [ =
I™ Projected mapping [~ Feverse left/right == —EE
™ Reflesiviy  Mat F———— Shiny
il Mew Stringer Mew Logo Mew Band e

O modo 3D permite mapear imagens no quadro. O mapeamento na ponte pode parar no apice, no trilho ou a uma distancia definida do apice. O

mapeamento pode ser duplicado na parte inferior, ou outra imagem pode ser mapeada na parte inferior. Isso da uma ideia muito realista de como sua
placa ficara no final.

# Shapedd X211 Debig Deign Mz - Bopan - %can - CRE 4-3 doe Mab-izok. Sandud el hesr Seandand Dick 30 1Emmeg) AFSIN KU CSD KK Shapbot Mz DAk

:Ek Board Pode Wicw [howiep Scmovs Depley Gacdk fedoss Uoome [ | Cokrn Serants | Fararwciors|
B E s =2 % Oesign | |@0ves | Fl P || @ oic o mm inch| in1 | LS raden Sanger I bawes Lot Boerk S Boeeh
[Pug Dl | oo
L Srirge adih:? -1 % firs bwin ® -
Ay Ty —e—sa~—sn) S+ 200 9602 |5 S :
Farr g
[F Dopd | Fes

Sy, Lager, Coler bande e g
Fug

2

L (0 oo b 1
% W Junger Bmu 0

b | Bemta ]
b H
®

— ¥ 530 Husbata 15 Ton . X

[Prmn i for e P dar [wnay 2o 4

Vocé pode adicionar Color Bands no quadro. As listras coloridas podem ser listras retas ou listras que seguem o contorno, como uma pin line. Também
pode conter um gradiente de cor.
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Color Band 1 n

¥ Sispiayp | Duplicate | Delete

Mame I
Band I Horizontal {Outiine vl
Margin I0.00' = 9 Width
Width 1.00" * Fixed
X shift |-4.00' " %% Length
¥ min I ' Fixed
* max I

—Display
¥ Deck [~ Bottom [ LimitRail
¥ Right V¥ Left

Color - Opadty 1.000
—Opadty gradient

[ Inward [ Outward
™ Backward ™ Forward
i Image mapping Browse...

I Portrait lavout [ Reverse leftfright

™ Reflexivity Mat j———— Shiny
Superposition order I 1

0K Apply Cancel

Vocé pode adicionar varios Logo images. Os logotipos podem ser movidos, redimensionados e mapeados de diferentes maneiras no quadro.

Logo 1 n

¥ Display | Duplicate Delete

REL RS0 Harabata 120 Trans

[ Resize with board Browse...

| D:\Documents'S3d models'\Shape 3dX\Sam;
—Dimensions

Width I 8.67" Height |=2.00"

—Center position

From tail |4'8.0 [ axis 9,007

Tit() [-1021 opaaty [1.000
~Mapping— Projected
v Keep proportions

[~ Reverse leftfright

v Deck [~ Bottom
[~ LmitRal I~ Apex [~ Op. Rai

™ Reflexivity Mat f———— Shiny
Superposition order I 1

OK Apply Cancel

Observe que vocé precisa da opgdo Design para adicionar logotipos ou listras coloridas.

O cardapio

Os recursos exibidos no menu sdo os mesmos apresentados na segdo "Barra de ferramentas".
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File Board Mode View Drawing Elements Display Ghost Windows License 7
Wire
Definition slices
Meshes
Solid
Contour

Curvature
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Modo de plano

A barra de ferramentas

Plano geral

O plano geral permite imprimir (em papel ou em PDF) fichas técnicas contendo uma vista superior, e/ou uma vista inferior, e/ou uma vista lateral, ou

uma vista em corte numa determinada posic¢éo X.
Vocé pode salvar quantos planos quiser e alternar entre eles usando a lista suspensa "Selecionar plano”.

As dimensoes padrao sdo exibidas a 3", 6", 12", 18" e 24" da cauda e do nariz (ou a 5,10, 20, 30 e 50 cm das extremidades, se a unidade for
centimetros ou milimetros). Mas as "Constancias de medidas. "espagamento” permite que vocé exiba medigdes com espagamento X constante. Vocé

também pode escolher exibir as barras de Medigéo.

Essas visualizagdes sdo configuraveis. Vocé pode exibir ou ocultar cada curva ou elemento, como camadas 3D, plugues ou logotipos.
A janela Plan Parameters contém os botdes Zoom que permitem ampliar ou reduzir o tamanho do design no plano e o tamanho da péagina exibida.

O tamanho da pagina e a espessura da linha podem ser alterados.
E possivel definir um coeficiente de corregdo para a exibicdo em escala real e o tamanho da impressao:

no modo Escala real, o tamanho da renderizacdo pode ser muito pequeno ou muito grande, dependendo das configuragdes da tela ou da impressora.

Se for muito grande, defina um fator menor que 1. Se for muito pequeno, defina um fator maior que um. Por exemplo, se a largura exibida for 21 em vez

de 20, o fator sera 20/21 = 0,95. Se a largura exibida for 20 em vez de 21, o fator é 21/20 = 1,05.

O "CSV export template" é o enderego do arquivo de modelo que vocé pode usar para exportacdo CSV no modo Outline e no "File Selector".

O modelo pode simplesmente conter ALL; e todos os dados possiveis serdo exportados para CSV.
Ou pode conter apenas a lista de colunas que vocé deseja, como:

LENGTH_IN;WIDTH_IN; THICKNESS_IN;VOLUME

ou mais:

NAME;LENGTH_IN;WIDTH_IN; THICKNESS_IN;VOLUME;LENGTH_CM;WIDTH_CM;THICKNESS_CM;WIDTH_TAIL_12_CM;WIDTH_TAIL_3_IN;
WIDTH_NOSE_12_CM;WIDTH_NOSE_3_IN;ROCKER_TAIL_CM;ROCKER_NOSE_CM;GRAVITY_CENTER_X_CM;PROJECTED_SURFACE_CM2;FIN_C
FIN_SIDE_X_TAIL_CM;FIN_SIDE_Y_RAIL_CM;FIN_SIDE_TILT DEG;LEASH_X_TAIL_CM;LEASH_Y_CENTER_CM

_IN em LENGTH_IN indica que queremos o comprimento em polegadas; _CM em centimetros. _TAIL_12_CM indica que queremos uma medida de 12

cm da parte de tras.

¥ Shapedd X 9.1.2.5 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axs Muli-tools Perpetual - licensed to thomas vilmin - C\Users\thomahDocuments\S

- o x ]
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¥ Display Conbours ¥ Display Shoes in Top
¥ Display Dimensiors. [ Display Org. Shape
¥ Display Volume ™ Display Surface
I™ Display AR ™ Display Comments
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Para cada elemento, um rétulo que pode ser movido com o mouse pode ser exibido, bem como a distancia até a cauda, nariz, centro ou trilho.
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| o

MName ail

¥ Display in Top view  Color - !
[ Display in Side view |
|v Display Name |

[~ Display Dimensions | |
[~ Display Tilt angle |v Display Toe |
¥ Display Convergence point |
[~ Display Distance to Fixed plug |

¥ Display dist. from Tail IRef. p 'l |

i Tolerance | 0.000

| [~ Display dist. Nose IRef, e vl

| Tolerance |0.000 ‘
|

I~ Display dist. Center IM |

Tolerance | 0.000

[V Display dist. Axis IRef. pr vI |

Tolerance W l
IRef. e VI |

Tolerance W |

[~ Display dist. Rail
|
' |

oK |

[¥ Display in Side view [l
[v Display in Slice view |

¥ Display Name |
[~ Display Cimensions |

[~ Display dist. from Tail m |

Tolerance IW |

[ Display dist. Nose m

Tolerance |0.00"

[~ Display dist. Center ICentEI vl

Tolerance | 0.007 |
ICentE| vl ’I

I~ Display dist. Axis
Tolerance ID.DD"

ICentE| vI |
Tolerance IQ,QQ" ‘

[~ Display dist. Rail
.

'| 3D Layer display n
| Logo disp!
| go display i
MName | n
) ) ) i |
[ Display in Top view  Color - [ Mame ISSD_Harabara_lZO |

[+ Display in Plan Top view

[~ Display Name I
[v Display Dimensions
[~ Display Tilt angle |

[~ Display dist. from Tail I Back vl |
Tolerance ID.DD" |
[ Display dist. Nose m

Tolerance |0.00"

[~ Display dist. Center ICenta vl i

Tolerance |0.00° .

[ Display dist. Axis ICEntEI v| |
Tolerance W |
ICentE| vI |

[~ Display dist. Rail
Tolerance IQ,QQ"

I

O plano geral pode ser exibido horizontalmente ou verticalmente .

File Board Plans  Marks

Full seale  Windows  License 7

@30 view [ Plan

'0_ Design

" Shape2d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Asis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilnin - C\Users\thoma\Documents\S3

cm | mm inch inf

O

Simii Twin Free | Dawwind Sup Fol 77

X

Delete

Select Plan | Plan 0 -

[Simili Twin Free.s3dws 7o 73

5

wallow tail

14.27

==-r0.70
--1-13.27
22,23

348

--43.4

Dim. 172,72 x 55,
Vol. 389 L

3x

™ Cesplay TopjBat ¥ Top ¥ Bottom [ Side
™ Desplay Shees view Xpos. |0.00

I Measrements const. spacng  [10.00_~]
™ use Measurement bars
Loge fie Browse...

| € Wsers ghomalPocuments\53d models Shape 3dx

-

Plan Parameters |

¥ Display Contours ¥ Display Shoes in Top
I Dsplay Dimensions [ Display Org. Shape
¥ Display Voiume ™ Desplay Surface
™ Dsplay AR I™ Deplay Comments
™ Desplay Grawity center [T Display Meas. method
Blements Disp. | Prop. |
/e Te View >
I Layers X <<
00 Swallow tail X e
{00 Channeks i
D0Beak Nose « HIEE
Phugs X <=
W Fins x
W Leash ®
<= Logos X <<
#5530 _Harabara_120 X >
5 viague X 3
< Arrows Tap X <<
Add Arrow Acd Comment || Add Meas. bar
Board + Zoom-
Fage Zoom + Zoom-
Paper print format  |a4 - Font

r—Full scale output and printing correction factors

Saeen  [L000 Prnter [ 1.000
€5V export template Browse....

3 | CWisers'\ehoma \Documents\s 3d models\Shape 3dX

Press F1 for help

lem _X: 6060 iY:ZETSl—mww T T T

%

Comentarios e setas podem ser adicionados e posicionados com o mouse. A fonte e a cor sdo alteraveis.
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¥ Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - C\Users\thoma\DocumentsiS3
| File Board Plans Marks Full scale Windows License 7
(B B wl | wDesion || @30 view & one cm | mm inch inf

(] X

Sl Twin Free

Plan Parameters *

Select Flan | Flan Shce 407 - Dedete

— = . s
0Bk o— ealk
IDownwind Sup Foal 77.83dx 2024,

Jozjc | Display TopBot [ Top [~ Bottom [~ Sde

¥ Display Sices view X pos. 114,30
[T Meamrements const. spacing  [10.00 =

¥ Use Measurement bars

Lo fle Bromes. .

| Cstsersithoma\Documentss:3d modeks \Shape 34X

Davanwind Sup Fal 77

¥ Display Contours ¥ Display Sces in Top
14.62 15.74 11.72 ¥ Display Dimersiors [ Displary Org, Shape
—_— ‘_ 10Recessed deck depth — ¥ Display Volume [ Display Surface
™ Display AR [ Display Comments
¥ Display Gravity center ¥ Display Meas. method
Elements | Dep. | Pron. |
D Layers X <€
Center shce T Recessed Deck ¥ -
Flat Bettoen, round raf ;,,'T‘" botas L
and recessed decks 1 EmcEmay oy
1 0.00 jc X
1 L27a X
i 2.50/a
{ s.08/a X
1 10.16 fa
0.00 23,4001 27.28 i
1 Comments Cpl X <L
Add Arrow Add Comment | | Add Meas. bar
Board Zaom+ Zoom-
Page Zoom+ Zaom-

Paper print format [A4 -

~Full scale cutput and prniing correction factars —

Font

by TV
w: 57.10 t: 16.19

Downwind Sup Foil 77 X2 114,30

Screen 1.000 Printer 1.000

CSY export template Browse...

i | CrisersithomaiDocuments|sad models\shape 3dx

Press F1 for help lem (%6080  [V: 2BBummmmes T T —
Folha de apresentagéo
Exibe informagdes gerais sobre o quadro, bem como visualizagdes de wireframe 3D.
P
I New model
S3D b
..... €amr
I.'Hiljr lll_'l'." :12! )IE.W' IITJS' i jléﬁ‘ FLllg I.II.“'
0\ATT 1O 158~ ar rr 1¥pEI m 19 18X
4 P ; ; : :
+ Sl e e
a= ox % r iy
Width: 18.11" Thickness: 2.36
Core Volume: 2809 L Total Volume: 28.09 L Weight 0.1 kg
LT vaili
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Formulario de pedido

Tutorial do Shape3d X

Exibe informagdes gerais sobre o quadro com a planta no modo vertical ou uma vista de cima para baixo no modo 3D.

S

Comenarts

o 10 Rayers ancegt Foy B s s chck
Yo e a Design P beene o wne this fle
|

R

W 10 101
Pt Gosd

Sl At

Downwind Sup Foil 77
by TV
231,14 % 57.12 x 16.82
ol 1485 L Sf, 10656.11 cm?

18

ua
an

s],:g Simili Twin Free

5 800%% 2202" x 2.917

vol. 3891 5f. 8212

ety

S i b il T B8 e vl e
JDkavers.

Hewsd verdian3 1 20 o Lefew B0 sodk.

Planilhas imprimiveis podem ser usadas com a vers&o Lite gratuita do Shape3dx.

@ Curva de distribuicdo de volume e area de superficie

Exibe o volume e a distribuicdo da superficie projetada ao longo do eixo X. Ele também exibe os nimeros de ID da placa (veja o menu Display do modo

Design).
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¥ Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - C\Users\thoma\DocumentsiS3 =

File Board Plans Marks Full scale Windows License 7

B &

[Downwind Sup Fol 77.53dx 2024/02/06
1D Numbers: 231,14 x 57,12  16.82 Volume distribution (148.4556 L) Effective Length*: 217.88 cm
Av. Str. Curvature Radies Tail: 2466 om Nose: 391 cm Underwater volume distribution (62.29 L) Eff, volume: 146.16 L
Av. Vi Concave Tail: 0.0001 cm Nose: 0.40 cm Eff. Surface: 10406.66 cm?
A, Slice PC** Tail: 0.86 Nose: 0.91 Eff. Str. Curvature Radius: 585 cm
Eff. V/Concave: 0.089 cm

Eff. Slice PC**: 0,89

Wi=2573L (173 %) 28,71 L (19.3 %)

V2 = 45.66 L (30.8 %) Pl visaea36L(32.6%) v

Max, width @118.24 231.14 X

Te—— ey

Press F1 for help lem [x: 60.80 v: 28.81 [z:0.00

SR
Vistas em tamanho real

Permite impressdes em tamanho real de contornos, longarinas, perfis, pares, superficies desenvolvidas e Spin Template.

Observe que a distribuicdo de volume e as visualizagdes em grande escala exigem o uso da opgao Design .

Imprimindo o plano exibido

Pﬂ Exportar o plano exibido em formato PDF

Dﬂ Exportar para uma planilha

Exportar para o formato CSV/Microsoft Excel. Para o plano geral, a exportagdo CSV contém as principais medidas da placa.
Se um modelo de exportagéo CSV for definido, vocé podera escolher quais dados deseja exportar.

Esses recursos sdo acessiveis através do menu "Plans".

O cardapio
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Plans  Marks Full scale Windows  Licen

Properties...
Load plans...

«  General plan
Vertical plan
Board chart
Order sheet
Order sheet 3D
Velume distribution
Surface distribution
Volume+Surface distribution
Shape plans
Hydrostatic Stability
Kaper Drag approximation

Flex distribution

Plans

O cardapio "Plans" leva as diferentes visualizagdes que sao exibidas na barra de ferramentas.
"Properties..." abre a janela Propriedades do Plano.
"Load plans..." permite carregar multiplas configuragdes de plano de outro arquivo s3dx.

As curvas "Hydrostatic Stability” mostra a evolugéo da altura do metacentro com o volume submerso, bem como a evolugéo do brago de
endireitamento com o angulo de inclinagao.

Basicamente, se o Metacente estiver mais baixo que o centro de gravidade do ciclista, significa que ele ndo é autoestavel: o ciclista precisa de
equilibrio para nao cair. Por outro lado, se o Metacente estiver mais alto que o centro de gravidade do ciclista, isso significa que o ciclista pode ser
iniciante e nao cair.

Quanto maior o Metacente, mais estavel é a prancha.

O brago de endireitamento representa a forga de estabilidade: quanto mais alto, mais estavel é a prancha. Geralmente atinge um maximo em um
determinado angulo de inclinagéo. A partir desse angulo de inclinagéo, a prancha vira.

Este menu permite comparar a estabilidade lateral de duas pranchas com a fungéo Ghost.

M metacenter

G gravity center

S deck center

B buoyancy center
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#" Shapeld ¥ 9.1.0.4 Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Mose Standard Disk 30M 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barlan - O x
File Board Plans Marks Fullscale Windows License 7
| H Design ‘ ‘OJD view Plan paddle3 New |
N e—-
2018/13/14
Hydrostatic Stability
Metacenter height from deck SM*
SM
916"
0 B0.00 1 200.00 | Underwater volume
Righting arm GZ** at deck surface (for underwater volume £0.00 [}
GZ
R R r
0 30.0° 60°  Heelangle
thomas vilmin
*The higher the metacenter the more stable the board. **The righting arm GZ is the hori; | displacement of the center of buoyancy when a heel angle isa)|"  [X: 11' 10.899" |v: -27.492"  [Z: 0.000" [ [ Y

A aproximacéo de arrasto KAPER "KAPER Drag approximation" fornece a evolugéo do arrasto viscoso e do arrasto residual (onda) com a velocidade.
O arrasto residual é dado pela formula KAPER APPROXIMATION baseada em testes em caiaques marinhos. Esta curva pode estar longe da verdade,
considere-a com cautela. No entanto, pode ser util comparar dois SUPs.
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Veja referéncias:
http'//www marinerkayaks.com/downloads.htm

Distribuicao flexivel "Flex distribution" fornece o médulo de flexdo (médulo de elasticidade * momento quadratico) das se¢des da placa ao longo de
seu comprimento. Usamos a aproximagao da teoria da viga para avaliar a flexibilidade da placa.

A densidade e o médulo de elasticidade do pao devem ser fornecidos.

A construgdo composta deve ser definida usando camadas 3D. Por exemplo, a fibra de vidro pode ser definida usando uma camada do tipo "Constant
depth" (de profundidade positiva ou negativa, conforme desejado), cuja densidade e o médulo de elasticidade sdo dados. Varias camadas de diferentes

densidades e modulos de elasticidade podem ser sobrepostas.
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Veja referéncias:
https://en.wikipedia.org/wiki/Euler%E2%80%93Bernoulli_beam_theory

Observe que a estabilidade hidrostatica, a aproximagao de arrasto KAPER e a distribuigéo Flex requerem o uso da opgéo Pro e.
Marcas

O cardapio "Marks" fornece acesso ao esboco, perfil e listas de medidas de casais.

Marks Full scale  Windows  Licens:
. Slices

Outline and Stringer

Shape lines

Deck rocker
Export to C5V
Export to Pdf
Export all Plans to Pdf
O eixo de coordenadas é classicamente definido com o eixo X como eixo longitudinal, o eixo Y como eixo transversal e o eixo Z como eixo vertical.
Contorno e longarina: fornece as medidas necessarias para criar o design. O significado da coluna é o seguinte:

X-Coordinate : Posigao no eixo longitudinal.

X-Developed : Posicdo das marcas na prancha levando em consideragdo a curva do casco ao longo da longarina (Essencial para tracar as marcas no
bloco de espuma apds o corte).

Hull-Z : Altura do fundo em relagéo a 0.

+sdw : Altura Z menos a espessura do sanduiche (definida em Placa/Propriedades).

Plataforma: altura Z da plataforma em relagédo ao ponto z = 0.

-sdw : Altura da ponte menos espessura do sanduiche.

Contorno: Largura Y em X.

-sdw : Largura menos espessura do sanduiche.

Quadrado: Largura Y do ponto quadrado.

-sdw : Largura do quadrado (levando em consideragéo o sanduiche, veja Planta/Fatias em tamanho real para visualizar esta posigéo).
Fatias: As medidas de um determinado par.

Shape lines : Medidas de linhas de forma. Veja as telas dos planos Plano/Forma 1 e 2 para entender o significado das colunas.

Origem do sistema de coordenadas (relacionado ao bloco de espuma apds o corte com fio quente):
S1Y, A1Y, Aly e A2y: representam o meio do bloco.
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S1Z, S2Z, A1z e A2z: representam a borda inferior.
S2Y: representa a borda externa.

O objetivo é primeiro desenhar as linhas dos planos de forma S1 e S2 e corta-los.

S1Y

)

S2Y €—

Depois vocé pode tragar as linhas dos planos A1 e A2 e recortar os planos secundarios para chegar mais perto do formato final.

ATY

(Aly, A12)

Este menu também fornece acesso as fungdes de exportacdo de CSV e impressdo de PDF. Se voce tiver varias configuragdes de plano definidas,

podera exporta-las todas para um unico PDF.

Full Scale

O cardapio "Full Scale" fornece acesso a visualizagdes em tamanho real do contorno, longarina, perfil, fatias, superficies desenvolvidas e Spin

Template.

Fullscale  Windows License 7
Slices
Stringer
Profile
Developed Cutline
Projected Outline
Spin Template
Outline dev. + profile
Qutline praj. + profile
Deck Surface to Apex
Bottomn Surface to Apex
Deck Surface to Rail
Bottom Surface to Rail
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Modo CNC

O modo CNC pode ser acessado com uma licenga Design Pro , mas vocé precisa da opgdo CNC para exportar caminhos de corte.
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O arquivo da maquina

O arquivo da maquina é o arquivo que contém as configuragdes padrao usadas no modo CNC do Shape3d.

Apos instalar o Shape3d, o arquivo padrdo da maquina é colocado na pasta Shape3d.exe. Recomendamos mové-lo para um novo diretério para que
ele nao seja substituido pela versdo padrio caso vocé instale uma atualizagdo do Shape3d. E muito importante manter esse arquivo em uma pasta
segura e fazer um backup dele, pois ele contém todas as configuragdes padrédo correspondentes a sua maquina. Se essas configuragdes forem
alteradas por engano, vocé podera recupera-las recarregando o arquivo de backup da maquina.

Se vocé abrir um novo arquivo de placa que néo foi usado no modo CNC, as configuragcdes do CNC seréo carregadas do arquivo da maquina e a
localizagdo completa do arquivo da maquina aparecera no titulo da janela Propriedades do CNC.

CMNC Machine - C\Users\thoma\Documents\53d models\Shape3dX\Machines\VX\Machine_Bull5A_Clamps.s3d.xml n
Settings < Blank Pos. = Toolpath = Plugs = Bull Mose = Axiz =
rLines: i
Deck I Marrow. I Bottom l Bot. Rail l Mumber of paints per line 150 Machine name ISEndard ;l
Toolpath | &= )
Nblj2 I x L I 2 | L I 5 1, I 5 1 pa = HD Constantspadng [ | Machine type ICIamps |
Deck rail guide IDefauIt ;I Bot. rail guide IDefauIt ;I Cutter type |4'5 Axis Bull Nose ;I
—Export—]  one file % copy board,blank files S IGC—EA)ds (-tap5a) j
Top file I Mew_deck Export é Target folder I C:\UsersiThomas\Desktop Change machine Save as new machine
Bot. file I Mew_bot Print Format file I C:'\Program Files (x86)\Shape3d X\frmtG Send my CNC parameters

Display all [~ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param, Use default param. ?

Se o arquivo da placa ja contiver parametros CNC, os parametros podem ser carregados do arquivo da placa (se a opgdo Carregar parametros CNC
dos arquivos da placa estiver marcada nas preferéncias), e a janela de propriedades do CNC tera o titulo "Parameters from board file".
O arquivo da maquina pode ser substituido na janela de propriedades do CNC clicando no botdo "Change machine file".

Também pode ser alterado diretamente na janela Preferéncias. A caixa de dialogo Preferéncias pode ser aberta através do menu "File",
"Preferences..." :
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Preferences

Models directory
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Browse...

Logo file

Browse...

| C:'\Users\thoma'\Documents\S 3d models\Shape 3d%\S30%Y 530 _Flash_Logo.png

C5Y export template

Browse...

| C:\Usersithoma'\Documents\s 3d models\Shape 3d% \TemplateShape 3dAll.csv

Machine file

Browse...

| C:\Public\shape 3dWeb'Crash \Files\2304_Blackbird-PU-v5.s3d.xml

Full scale output and printing correction factors

Saeen 1.000
Windows size factor | 100% hd

[¥ Display curvature along the curve

Printer 1.000

Measurements Font

[ Display tangents pesition relative to point position

[+ Display points position relative to the center of the board if sym. nose/tail

[¥ Edit the rail curve on .brd files

[ AskifIwant to load the CNC parameters from the board files
[# Load the CNC parameters from the board files
[V Save the CMC parameters in the board files

[¥ Warn me if the rail is not defined

Reset Notifications

[+ wvarn me if the apex is not correctly defined

[~ Open new files in a new instance of Shape3d

[V Use File Selector instead of Windows file browser by default

CK

Cancel

O arquivo de formato

O "Format File" é o arquivo de pds-processador que contém o cabecalho e o rodapé dos arquivos do fatiador do G-Code que serdo exportados. Este é
um arquivo de texto que pode ser facilmente editado. Deve ser adaptado a cada maquina!

Apos instalar o Shape3d, o arquivo de formato padrdo é colocado na pasta Shape3d.exe. Recomendamos mové-lo para um novo diretério para que ele
n3o seja substituido pela versdo padréo caso vocé instale uma atualizagdo do Shape3d. E muito importante manter esse arquivo em uma pasta segura
e fazer um backup dele. Recomendamos salvar este arquivo na mesma pasta do arquivo Machine.

Em seguida, selecione-o na guia Configuracdes da janela Propriedades.
Aqui estd um exemplo de formato G-Code:

[ $SNOME_DO_MODELO$ $LADO$ $DATAS ]
[$MCU_CUTTER_TYPE$ ]

[ $DIMENSOES$ ]

[$H1_H2$]

[ $CAUDAS $NARIZS$ |

[ SMACHINE_FILE$ |

[ $ARQUIVO_EM_BRANCOS$ |

G28 [MAQUINA DE CASAS G28]

G91 [MODO RELATIVO G91]

G92 X0 Y2. 72.5 [G92 REDEFINICAO DO CABO DE POSICAQ.]
G1 XYZ F555 [SYC. MAQUINA / F=VELOCIDADE DE AVANCO]
M61 [MOTOR DE PARTIDA COM PO M61]

M3 [MOTOR DE PARTIDA DO FUSO M3]

$12500 [S3 FUSO 13.500 RPM]

G90 [MODO ABSOLUTO G90]

Z2.0000 F222 [CORTE DE ELEVAGAO. [FORA DO BORDO]
M5

M64

X-13.0000 F222

As tags entre $3$ serdo substituidas pelos valores correspondentes:

[Novo modelo Deck 26/04/15 15:58:31 ]

[ MCUTOOL T1 D40,00 R10,00 F50,00 L40,00 C1]

[ 1867,70 x 460,00 x 60,58 ]

[H1:100,10, 0,00 H2 : -100,10, 0,00 ]

[CAUDA: -1876,35, 19,58 NARIZ: -26,52, 41,34]
[Machine_BullNose_Supports.s3d.xml]

[6.2-R.s3d ]

G28 [MAQUINA DE CASAS G28]

G91 [MODO RELATIVO G91]

G92 X0 Y2. Z2.5 [G92 REDEFINICAO DO CABO DE POSICAQ.]
G1 XYZ F555 [SYC. MAQUINA / F=VELOCIDADE DE AVANCO]
M61 [MOTOR DE PARTIDA COM PO M61]
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M3 [MOTOR DE PARTIDA DO FUSO M3]
$12500 [S3 FUSO 13.500 RPM]
G90 [MODO ABSOLUTO G90]

G1 X-24.3236 Y0.0000 Z82.5673 F200
X-24.3236 Y0.0000 Z60.2295 F10
X-24.3336 Y0.0000 Z60.2301
X-26.3336 Y0.0000 Z60.2701

X-29.4442 Y0.0000 797.0201 F222

Z2.0000 F222 [CORTE DE ELEVAGAO. [FORA DO BORDO]
M5

M64

X-13.0000 F222

Vocé pode usar as tags $DECK_TAIL_0.0$ $DECK_NOSE_0.0$ $BOT_TAIL_0.0$ $BOT_NOSE_0.0$ com qualquer distancia da parte traseira ou
frontal para obter a altura do deck inferior ou longarina (ao longo de uma linha reta, nas unidades usadas no modo CNC do Shape3d).
$STRUT_TAIL_0.0$ $STRUT_NOSE_0.0$ fornecera a altura da parte inferior do blank ao cortar o deck e a altura do deck da placa ao cortar a parte
inferior.

Aqui esta a lista de todas as tags utilizaveis:

(BOT_HEADERX/BOT_HEADER) area de cabegalho especial para abaixo

(DECK_HEADER)(/DECK_HEADER) area de cabegalho especial para acima

(BOT_FOOTERX/BOT_FOOTER) area de rodapé especial para abaixo

(DECK_FOOTER){/DECK_FOOTER) area de rodapé especial para acima
(BEFORE_CHANGE_SIDE)X/BEFORE_CHANGE_SIDE) comando antes de mudar o lado (esquerda-direita)
(AFTER_CHANGE_SIDE)X/AFTER_CHANGE_SIDE) comando ap6s mudar o lado (esquerda-direita)
$MODEL_NAMES$ surf_.Name()

$SIDE$ "Deck" ou "Bot"

$DATES$ CTime::GetCurrentTime()

$MCU_CUTTER_TYPES "MCUTOOL T1 D%.2f R%.2f F%.2f L%.2f C1"

$DIMENSIONSS escurece

$DIMENSIONS_CM$ escurece em centimetros

$DIMENSIONS_MMS$ escurece em milimetros

$DIMENSIONS_INCHS$ escurece em polegadas

$DIMENSIONS_INF$ escurece em polegadas fracionarias

$VOLUMES$ vol

$H1_H2$ "H1 : %.2f, %.2f H2 : %.2f, %.2f"

$SMACHINE_FILE$ nome do arquivo da maquina $

BLANK_FILE$ nome do arquivo em branco

$DIST_BOARD_BLANK_TAIL$ Distancia entre a placa traseira e a placa em branco

$DIST_BOARD_BLANK_NOSES$ Distancia entre a placa frontal e a placa em branco

/I Distancias da parte de tras ou da frente do tabuleiro

$X_CENTERS fornece a posigdo x do centro do tabuleiro a partir de zero

$X_FROM_TAIL_x.x$ fornece a posigéo x a partir de zero de um ponto a uma distancia xx da parte de tras do tabuleiro
$X_FROM_NOSE_x.x$ fornece a posigéo x de zero de um ponto a uma distancia xx do nariz da prancha

/I Z da longarina superior da prancha

STAILS "TAIL : %.2f, %.2f" Posicao XZ da parte de tras da prancha

SNOSES "NOSE : %.2f, %.2f" Posi¢ado XZ do nariz da prancha

$DECK_CENTERS Posigéo Z do centro da longarina superior

$BOT_CENTERS Posigdo Z do centro da longarina inferior

$DECK_TAIL_x.x$ fornece a posigéo Z da curva da longarina do deck a uma distancia xx da parte de tras da prancha
$DECK_NOSE_x.x$ fornece a posigdo Z da curva da longarina do deck a uma distancia xx da parte de frente da prancha
$DECK_ZERO_x.x$ fornece a posigéo Z da curva da longarina do deck a uma distancia xx do zero da maquina
$BOT_TAIL_x.x$ fornece a posigédo Z da curva da longarina inferior a distancia xx da parte de tras da tabua
$BOT_NOSE_x.x$ fornece a posi¢éo Z da curva da longarina inferior a distancia xx da parte da frente da tabua
$BOT_ZERO_x.x$ fornece a posigdo Z da curva da longarina inferior a distancia xx da maquina zero
$STRINGER_DECK_POLY$ Poligono da longarina do convés

$STRINGER_BOT_POLY$ Poligono da longarina inferior

/ BLANK

$X_BLANK_CENTERS fornece a posigao X do centro do blank a partir de zero

$X_FROM_BLANK_TAIL_x.x$ fornece a posigdo X a partir do zero do deck a distancia xx da parte de tras do blank
$X_FROM_BLANK_NOSE_x.x$ fornece a posigéo X a partir do zero do deck a distancia xx da parte da frente do blank
/I Longarina do blank

$BLANK_TAILS$" "BLANK TAIL : %.2f, %.2f", px, pz);

$BLANK_NOSES$" "BLANK NOSE : %.2f, %.2f", px, pz);

$BLANK_DECK_CENTERS Posigao Z do centro do baralho em branco

$BLANK_BOT_CENTERS Posigdo Z do centro da parte inferior do baralho em branco

$BLANK_DECK_TAIL_x.x$ fornece a posigdo Z da curva do baralho em branco a partir de um ponto a uma distancia xx da parte de tras do baralho em
branco

$BLANK_DECK_NOSE_x.x$ fornece a posi¢éo Z da curva da ponte em branco a partir de um ponto a uma distancia xx da frente do branco
$BLANK_BOT_TAIL_x.x$ fornece a posigédo Z da curva da parte inferior do blank a partir de um ponto a uma distancia xx da parte de tras do blank
$BLANK_BOT_NOSE_x.x$ fornece a posigéo Z da curva da parte inferior do blank a partir de um ponto a uma distancia xx da parte da frente do blank
$BLANK_STRINGER_DECK_POLY$ Poligono da longarina do deck do blank

$BLANK_STRINGER_BOT_POLY$ Poligono da longarina da parte inferior do blank

/I Parte inferior da ressaca ou do blank se depois ou antes de virar

$STRUTS_POLY$ Poligono da parte inferior do zero da ressaca ou do blank se depois ou antes de virar
$STRUT_CENTERS fornece a posigao Z do suporte no centro da prancha

$STRUT_TAIL_x.x$ fornece a posigédo Z do suporte a uma distancia xx da parte de tras da prancha
$STRUT_NOSE_x.x$ fornece a posigédo Z do suporte a uma distancia xx de a frente da prancha

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205 119/160



10/02/2025 09:41 Tutorial do Shape3d X

$STRUT_ZERO_x.x$ da a posi¢éo Z do suporte a distancia xx do zero da maquina

$STRUTS_GROUND_POLY$ Poligono do fundo do ch&o da prancha de surfe ou blank se depois ou antes de virar
$STRUT_GROUND_CENTERS$ da a posigdo Z do chao do suporte ao centro da prancha
$STRUT_GROUND_TAIL_x.x$ da a posigao Z do ch&o do suporte a distancia xx da parte de tras da prancha
$STRUT_GROUND_NOSE_x.x$ da a posigéo Z do chdo do suporte a distancia xx da frente da prancha
$STRUT_GROUND_ZERO_x.x$ da a posigdo Z do ch&o do suporte a distancia xx do zero da maquina

A janela Propriedades

Esta caixa de didlogo contém de seis a oito guias que permitem definir a geometria da maquina CNC, o tipo de cortador e o caminho de corte.

é acessivel pelo botéo " ou pelo menu "CNC Machine/Properties...".

A aba "Settings"

CMNC Machine - C\Users\thoma\Documents\53d models\Shape3dX\MachinesVX\Machine_Bull3A_Clamps.s3d.xml

Settings < Blank Pos. = Toolpath = Plugs = Bull Mose = Axis =

rLines:

Mumber of paints per ling 150 Machine name ISEndard

Deck I Narraw, I Elothoml Bot. Rail

miz [26 L [2 L [ L |TL Toolpath

HD Constant spacing [~ | Machine type |Clamps

W idid ]| g

Deck rail guide IDefauIt ;I Bot. rail guide IDefauIt ;l Cutter type |4—5 Auxis Bull Nose
—Export—] one file ¥ copy board,blank files BRI IGC—EAKIs (-tap5a)
Top file I Mew_deck Export ?3 Target folder I C:\UsersiThomas\Desktop Change machine Save as new maching
Bot. file I Mew_bot Print Format file I C:'\Program Files (x86)\Shape3d X\frmtC | ... Send my CNC parameters
Display all [~ auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

A aba "Settings" contém as configuragdes basicas que vocé tera definido antes de calcular e exportar o caminho de corte.
- E aqui que vocé define o nimero de linhas por lado no deck, trilho inferior (se o ponto do trilho estiver definido) e lado inferior.

- Para o trilho (acima ou abaixo), vocé pode definir o nimero de passagens ou a variagdo do espagamento (Narrowing).

O "Narrowing" permite variar o espagcamento das linhas no convés (e no casco se o ponto do trilho ndo estiver definido). Um estreitamento definido
como 1 resulta em linhas de corte uniformemente espagadas, enquanto um estreitamento grande resulta em linhas muito proximas no trilho e mais
espacamento no centro da prancha.

- O "Deck/Bot. rail guide" permite que vocé selecione uma curva especial como referéncia para guiar o caminho da ferramenta entre o contorno e o
eixo central. Padrao significa que ele usa apenas a curva de contorno para o convés e a curva do trilho (se o ponto do trilho estiver definido para as
armagdes) para o casco. Esse recurso € muito Util se o tabuleiro tiver asas (contornos), por exemplo, mas vocé ndo quer que os ziguezagues das asas
se propaguem para o centro do tabuleiro.
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¥ Shape3d ¥ 9.1.1.1 Debug Design Pro - Export - Scan - CHC 4-5 Axis Multi-teols Standard Bull Mose Standard Disk 308 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM = O X
File Board Mode Wiew CMCmachine Display Windows License 7

@- AUl = ",Deaign @30 view| | E7| Plan

Y O Userst thomat Downloadst SHI YIDE H & smoother deck line.s3d
e
AR 2 ——we—ar@(Es[e =) v [fuE=E
DECK CHC Machine - D\ Documents\ 53d models\MachinesThomasViMachine_AKU_Disk+ Bull.s3d.xml
Settings < Elank Pes. » J Taolpath = | Plugs > | Digk = | Bul Mage > | AxE >
Lines:
Dedk | Marrow. I Euttnml Bat. Rail | hamizer of pants per e [ 200 Madne name | AKU -
==
iz [ L e L[5 L [ie L (Teeth [S] - comstimeing [ | Machine tpe  [Sopporis -
Dederal pude | Deck 1 - Bat, rai gude | Default -I Cutter tyoe Digk+Bull Mese -
Ewpart I~ copy board bierk fies Extenson G-Cade (.dnc) -
SHORT WIDE HP v1.6 E E i werdoad:
Too fie viGsr| Expart (5 Targetfoider |C:\lsersithomalbo 5 —
Bot. fle [SHORT WIDERP vigar | Frint E Zormatfle | C-\Program Fles (x95) Shapasd KfmE | ..

Dsplay Al [~ auto-colepss {andis a5 shown on screen) Apply Save as default param. LUse default param, ?

For Help, press F1 [+ 12mer w2561t Zooor | | 4

- O "Number of points per line" define o nimero de pontos por linha no arquivo de corte exportado. Quanto maior a precisdo, maior também o tempo
de calculo. Alguns controladores ndo conseguem lidar com um nimero muito alto de pontos por linha.

-"HD " dobrara a precisdo usada durante o calculo e multiplicara o tempo de calculo por 2 a 10.
- "Constant spacing" fard com que os pontos sejam espacgados uniformemente ao longo do comprimento da placa no caminho da ferramenta.
- Imprensa "Toolpath" para calcular o caminho da ferramenta e desenha-lo na tela. Esta ultima fungéo também esta presente na barra de ferramentas

- Quando o caminho de corte parecer satisfatério na tela, escolha o nome dos arquivos de corte que deseja exportar (nome do arquivo seguido por _top
e _bot por padrao) e a pasta "Target folder" onde vocé deseja exportar os arquivos de corte.

- "Export" criara os arquivos de corte.

- Imprensa "Print" para ver a folha para impressdo, com informagdes sobre as configuragdes da placa, do blank e da maquina.
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202410

S3D New model
by New
Length : 184.900 Width : 46.000 Thickness : 5.991
Nose Rocker - 12.370 Tail Rocker - 6.400 Volume - 281 L

| \
%0000 aL.m 65.058 95491 128.67¢ 163154 139634

Wigth: 5,087

Thot: 1.142 2980 5512 5991 5808 4125

Foam

e 020 0.10 0.40 047 018 0018

0.28 143

1.2
VICon0.018 00987 2447 0.000

Deck cutting file: New_deck.dnc ~ Bottom: New_bot.dnc

Blank: Clrak foam 6'1" R (6.1-R.s3d)

Qrigin to Tail stop: X=900.000, Z(/grd)=598.000 (mm)

H1 to origin: X=1400.000, Z(/grd)=250.000  H2: X=2350.000, Z(/grd)=250.000

7 SHAPE3D

Machine_AFS_Nigel s3d.sml Va125

- O botdo "..." a coté du champ "Format File" permet de choisir le fichier texte utilisé pour créer la structure des fichiers de découpe exportés. Vous
pouvez modifier I'en-téte et le pied de page de ce fichier pour qu'il corresponde exactement aux besoins de votre machine.

O Shape3d lida com muitos tipos e configuragdes de maquinas.
- "Machine" corresponde a marca da sua maquina. Se a marca da sua maquina ndo estiver listada, escolha "Padrédo".

- "Machine type" oferece a escolha entre:

Clamps, a placa é "presa" em cada extremidade, e essas bragadeiras sdo usadas para virar a placa apés o corte do deck.

Supports, a pega em branco repousa sobre dois suportes que tém posicao e altura definidas.

Supports Axe corresponde a uma pega bruta que se apoia em dois suportes durante o corte do tabuleiro, mas que depois é girada em torno de um
eixo horizontal para cortar a parte inferior.

Table, a peca em branco repousa sobre uma mesa plana.

Mold permite cortar o molde de uma placa em um bloco em uma maquina tipo mesa (Este modo ainda esta sendo testado na versédo 9.1.0.4).

- "Cutter type" da a escolha entre
Bull Nose
Disk
Symmetric Bull Nose
4-5 Axis Bull Nose
Multi Bull Nose
4-5 Axis Multi Bull Nose
Disk+Bull Nose
Todas essas configuragdes podem ser salvas no arquivo de maquina atual ou em um novo que servira como arquivo de maquina posteriormente.

- "Save as default parameters" salvar no arquivo da maquina atual.

- "Use default parameters" permite carregar os parametros do arquivo da maquina se os parametros foram modificados ou carregados do arquivo da
placa.

- "Change machine file"permite carregar outro arquivo de maquina.
- "Save as new machine file" salvara as configuragdes atuais em um novo arquivo que sera usado para as configuragdes padréo.

- "Send my CNC parameters" envie seu arquivo de maquina, placa e arquivos em branco, para que tenhamos todos os elementos necessarios em
caso de algum problema.

- Depois de alterar algumas configuragdes, pressione "Apply" (isso ndo salvara as alteragdes no arquivo da maquina).

A aba "Right Side"
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CMNC Machine - D:\Decumentsh53d medels\MachinesThomasViX\Machine_BullNose_Supports.s3dacml

Settings > Right Side <« Blank Pos. = Toolpath = Flugs = Bull Mose = Axis =

v Right Lines:

Dedk I Narrow. | | Eothiml EBot. Rail I
wrR[2 L [2 T [# L[5 L

Deck rail guide IDEfﬁUHﬁ j Bot. rail guide IDE'—EUHI LI

Display All [~ auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param.

Para placas assimétricas, a aba "Right Side" é adicionado e permite definir diferentes niUmeros de caminhos nos lados direito e esquerdo. Observe que

neste caso o caminho da ferramenta nao pode ser concéntrico.

A aba "Blank Position"

- Esta aba contém a definigdo do Machine Origin, que € um parametro muito importante para obter cortes precisos.

Corresponde a posigéo da ponta inferior do cortador (nariz de touro ou disco) quando vocé executa o comando X0.0 Y0.0 Z0.0 no seu controlador.

Observe que para as maquinas APS3000 e AKU / SurfShaper esta ndo é a ponta, mas o centro da face frontal do disco!
As coordenadas Machine Origin pode ser definido em relacéo a parte traseira, frontal ou central do tabuleiro.

- Vocé também pode definir aqui um Flip Offset caso a posicdo do Machine Origin nédo seria 0 mesmo durante o corte da ponte e o corte inferior.

CNC Machine - Ch\Users\thoma\Documents\33d models\Shape3dX\MachinesVX\Machine_3DM.s3d.xml

Settings > Blank Pos. < Toolpath = Flugs = Bull Mose = Axis =

—Blank —Machine Origin — X ¥ Fi

[ Use aBlank I
[ autoblankmargin | Blockblank |~ Reverse Mose/Tail Board

Fip Offset |0.000  [0.000  |0.000

poston  [0.000  [0.000  [0.000  from [Nosestop v|

Thidkness ISO.UUU Width 30.000 Length ISO.UUU

W Section check  Tail J Mose X |?39.60t —Clamps
- A . Z level change after
Stringer roughing W Deck | Bottom  Steps dZ IlU.UUO F.dZ IZ.OOU # I 2 Blank tips damp ref, ITop vI o et IU.UUO
Board roughing ¥ Deck [ Bottom StepsdZ |30.000 F.dZ |10.000 [~ Clamp board
tips after flip
r Along OY [~ Follow blark ot. [~ o, only Margin dY IU.UUU
Display all [~ auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param, Use default param. ?

- Nesta aba vocé pode escolher um espago em branco ou usar a fungdo Espago em branco automatico com uma margem definida. Isso é util se vocé

estiver usando um EPS em branco feito a partir do perfil da placa, por exemplo.
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¥ Shape3d X 9.1.1.5 Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Mose Standard Disk 30M 3Emmegs APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Baran - m] X
File Board Mode View CNCmachine Display Windows License T

B 9 8 g |%esan @30view JPan [&cne cm [ mminch in

CHNC Maching - CilksersithomatDocumentsi53d models\ShapeddXiMachinesVi(Machine_30#.53d.xm
Settngs » | BlarkPos. < | Toopath> | Pugs> | Bulmose> | Ams >
Blank 1 Machine Onigin -~ X ¥ 2
[ Use a Blank |c:'d..lsm1.ﬂwna"nm\-en1s\53d madels\BlanksWILLI3-83 (RV).5: | Posit I,“'J |U.00 |2I.6.0l2l Fom |Td,hp ﬂ

W Aute blark margin [ Slockblank [ Reverse Nose(Tai Board Fip Offset r"-w 0,00 0.00

Thickniess IN.DB Width | 30.00 Length Iﬂ.Dﬂ

[ Sectioncheck Tal J————————— Hos= & |0.00 Clamps
swingerroughing  Deck [~ Botwm [~ stepsdz [0.00  FAnaldz [000 Blank tips dempref. [Tap - z"-"d, dmlm [om

., onby Clamp board

Boardroughing  Deck [ Botiom [ Stepsdz [0.00 onty _ l_lpnherﬁ:_

| Dsplayal | [ Auts-eslepse (s 25 shomn on screer) Bpply Save o default param. || Use defauit param. 7
Use Cirlkeyto get more M precision mm ¥ 101464 00000 [Z:9508 | [ L

- Se o blank for um bloco EPS, marque a opgéo Block blank e definir suas dimensdes. Vocé pode posicionar o tabuleiro dentro do bloco com o mouse
ou as setas do teclado.

¥ Shape3d ¥ 9.1.1.5 Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-toals Standard Bull Mose Standard Disk 30M 3Emmegi APS3000 AKU DSD KEL Shopbot ProCAM Barlan - o x
File Board Mode VWiew CNCmachine Display Windows License T

S 8 @ |WDesin @view Pun [Fone em [mm|inch i

QQ{#‘I"‘-‘--—‘I@%_‘DQQ;(".E E]

CHNC Machine - C:\Usersithoma\Documents'53d models\ShapeddiiMachinesV 0 Machine_308.s3d.xm
Settngs > | BlankPos. < | Toopath> | Pugs> | BulMose> |  Aus>
Bk | |Machine Orign X ¥ z
™ Useagtark [C:\Users\ihoma Documents's 3d models'Blanks rlocked brks 6 | .. Pesiton  [000  [080  [2800  kom [Taizme =]

[™ Auto blank margin [ Blockblank [ Reverse NoseTal Board T W W W

Thidkness. II.EQ.S Width | 480.0 Length II.D&S.G
" sectioncheck Tal |———————— M x [000 Clamps

Stringerroughing  Deck [~ Bottom [~ Stepsdz [00  mnaldz [0.00 Blank tips dampref. [Top 7] Zlevel changeafier o
. oy Clamp board
Boardroughng  Deck [ Bottom [ Stepsdz [0.00 onty T _ '—nrsahsﬁ:_
| Display Al ™ Auto-colapes (x5 a5 shown on screen) Apply Save as default param. | Use default param. tH
Use Cir keybo gt more Xpregigion mm 97934 [v.00000  [Z-26306 | [ [ &

- Vocé também pode carregar um Blank projetado anteriormente com Shape3d (ou Aku shaper). Neste caso, vocé pode posicionar o tabuleiro dentro
do espago em branco com o mouse ou as setas do teclado.
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¥ Shape3d X 9.1.1.5 Design Pro - Export - Scan - CMC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Mose Standard Disk 30M 3Emmegi AP53000 AKL DSD KKL Shopbot ProCAM Badan

AR Y v w—ar@ =

,\1|4|£|'|EIEI

B
- O X

File Baard Made View CNCmachine Displsy Windows Licsnse ?

IJ'j- SN = % Design | @30 view [ Plan | @ CNe em | mm|ineh in/f

G Hew [E=8EER =)

Settings » ’W| Todipath > Pugs > | Eul Nose > Aalg >

Blank Machine Origin — X ¥ z

¥ Use a Blank | C:\sers\thoma Documents's 3d models Blanks kriacked blanks 6 Posifion  [000  [000  [21600  fom [Talstp ¥]
[T Reverse Mase/Tai Blark [T meverse Nace/Tal Board | Blank Selerter Fip Offset W W W

slank tall cut over thelength  [0.00 Mosecut  [0.00

[ sschoncheck Tol J————————— Mos= X [000 Clamps

Swingerroughing  Deck [ Bottom ™ Stepsdz [000  Anaddz [000 Blonk s dempref. [Top =) ﬂmm [oon
Boardroughing  Deck [ Bottom [T StepsdZ [0.00 - r E;rfm
Display Al ™ Aute-colapes (=xis as shomn on screen) Save as default param,

Usa defaut param. 7

|Use Cirl ey bo get more X precision

mm |X: 1064.15  ¥: 00000  |Z- 17855

- O Blank Selector verificara todos os arquivos em uma pasta e subpastas selecionadas e exibira uma lista de espagos em branco aceitaveis, com
aqueles cujas curvas do deck correspondem melhor a curva do deck do tabuleiro no topo.

B | Blank Selector

s

Falder | D:'\Documents\s3d models\Blanks

6.00"

Max, length difference

Min. foam excess

Browse... [ Indude subforders

0.01" Only check thickness [~

Load Blanks

6.2-R_test.s3d &' 2.88"
6.2-R.s3d 6'2.88"
6.2-R_5tr2.53d 6' 2.88"
6.2-R_Str.=3d 6 2.88"
blankRect_200_50_15.53dx 6'6.74"

Max. thick. deck

Min. thick. bot.
0.024"

Av, foam exc...
0,19"
0.37°

0.26" Center
0.37° 0.117 0.28" Center
0.37° 0.11" 0.26" Center I
0.37° 0.11" 0.267 Center i
2.007 1.67° 2147 Tail

A —

- As vezes vocé pode usar um pedago em branco, mas cortar um pedaco da parte de tras e/ou da frente porque esta muito longo. Neste caso, em vez

de redesenhar um espaco em branco no Shape3d, vocé pode usar a fungdo Corte da cauda/nariz do espagco em branco sobre o comprimento para
dizer, por exemplo, que vocé cortou 10 cm da cauda e 20 cm do nariz.

Usar uma peca bruta, mesmo que mal projetada, € muito importante, pois ela levard a um caminho de corte que ndo comeca diretamente nas pingas,

mas um pouco mais longe.

- Se o blank for muito mais grosso que a placa e vocé tiver uma ferramenta curta, vocé pode usar a fungéo Stringer Roughing. O caminho da
ferramenta cortara a longarina de maneira otimizada para que a ferramenta nunca corte mais fundo do que o Steps dZ. O Final dZ é a espessura
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restante da longarina apds a roughing, para ser cortado durante o stringer path. Vocé pode definir varias passagens escalonadas de F. dZ colocando
um valor maior que 1 no campo # .

- Vocé também pode usar a fungdo Board Roughing que fara passagens rapidas onde houver uma espessura significativa de espuma a ser usinada,
sem nunca cortar mais fundo do que Steps dZ . O Final dZ é a espessura da espuma restante ap6s a roughing.

O campo Margin dY permite alargar a zona de desbaste.

A caixa de selecdo Along OY define as trajetérias de desbaste na diregéo da largura Y.

A caixa de selegéo Follow blank otl. faz com que o contorno do caminho de desbaste siga o contorno em branco em vez do contorno da placa.

A caixa de selecdo Outline only limita o desbaste ao contorno da placa.

Ha 3 configuragdes possiveis da maquina para o sistema de retengéo de blanks.

O blank pode ser fixado:

T T

- O centro de Clamps(ou seja, o eixo de rotagédo) pode ser alinhado com o ponto superior, o ponto central ou o ponto inferior das extremidades em
branco.

- Um deslocamento vertical dos grampos entre o corte da ponte e o corte inferior pode ser ajustado com o campo Z level change after upside-down.

- A opgdo Clamp board tips after flip colocara os grampos diretamente nas pontas da placa cortada para o segundo corte lateral, em vez de manter os
grampos nas extremidades da placa. Esta opgéo deve ser usada se vocé estiver fazendo um corte de contorno completo ao cortar o primeiro lado, o
que remove as pontas do espago em branco.

Se vocé nao estiver usando um blank no Shape3d, provavelmente precisara mover todo o caminho da ferramenta para cima ou para baixo com o
controlador da maquina (ou seja, alterar o Z da origem da maquina) para iniciar o corte diretamente na ponte do blank. Entdo lembre-se de mover o
caminho da ferramenta na outra diregdo com o controlador ao cortar no outro lado:

Z = Zc center clamp

Z = 0 machine

Z change=2* dZ

--{ Z = Z¢ center clamp

Z = ( machine
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CNC Machine - Ch\Users\thoma\Documents\S3d models\Shape3dX\MachinesWX\Machine_APS.s3d.xmil n
Settings > Blank Pos, < Toolpath = Flugs = Disk = Axis =
—Blank —Machine Origin — X ¥ Z(fard)
W Use a Blank I C:\Wsers\thoma\Documents's3d models\Blanks\6. 2-R _level.s3dx Pasition I 1000.0C I 0.00 I £00.00 B ITaiI stop ll
[~ Reverse Nose/Tail Blank [~ Reverse Mose/Tail Board Blank Selector Flip Offset I 0.00 I 0.00 I 0.00
Blank tail cut over the length 0.00 Mose cut 0.00
—Supports X Width — 2(fard) —— dz —I Bar supports —
[" Section check  Tail | Nose X |u.un Hi  |1so0.00 o0 [250.00 [-0.00 (after upside
Stringer roughing Deck [ Bottom [v  Steps dz I 10,00 F.dZ IZ.OO #I 1 H2 IZEU0.0I Io,oo IZE0.0U I_o,gg L
Boardroughing  Deck [~ Bottom [~ Stepsdz [0.00  Margindy [0.00 : Ref. board
ghing p g From |Origin | orblank | Tal | MNose ||Extr. | [~ tips after fip
[T along oy T Follow blank ot T G, only

Display all [~ auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param, Use default param. ?

- Neste caso o blank pode ser selecionado como no modo Grampos.

- Detalhes de contato Machine Origin pode entdo ser definido pela posicéo dos suportes.

- A posigao dos apoios H1 e H2 , em relagdo a origem da maquina, ou a parte posterior ou anterior do blank, é definida na segéo "Supports".
- Um deslocamento vertical dos suportes entre o corte do convés e o corte do casco pode ser definido com a caixa "dZ".

- Observe que ao cortar o primeiro lado (convés ou casco), o blank é posicionado sobre os dois apoios. Ja no corte do segundo lado (casco ou convés),
€ a prancha que vem se posicionar sobre os apoios.

- A opgao Bar supportsdefine os suportes como barras horizontais em vez de 2 pontos de contato por suporte. Fara diferencga se o tabuleiro tiver um
deck covex ou um V.

- Uma variagdo do modo de suporte € o modo Support Axe. Neste caso, o blank é posicionado em ambos os suportes ao cortar o primeiro lado. Mas

entdo o blank é girado em torno do eixo horizontal ao longo do comprimento. Este modo é adequado para maquinas com automatic flip assist
system.

O espaco em branco pode ser colocado sobre uma Mesa:

- Modas Table E Mold corresponde a maquinas CNC de mesa plana.

CNC Machine - Ch\lUsers\thoma\Documents\53d models\Shape3diX\Machines\X\Machinz_Bull Mose_Table.s3dxml n
W Toolpath > Flugs = Bull Mose = Axis =
r~Blank Machine Origin — X Y z
I UseaBlank | Poston  [0.00  [0.00  [0.00 from |Tailstop x|
[~ autoblankmargin W Blockblank | Reverse Mose/Tail Board Fiip Offset I 0.00 I 0.00 I 0.00
Thickness I 133.7 Width 430.0 Length 1869.1
[ section check Tal | Nose X W
Stringer roughing  Deck [~ Bottom [~ StepsdZz [0.00  F.dZ [0.00  # |1_
Board roughing Deck ¥ Bottom [V Steps dZ IS:JT Margin dY | 0.00
W along oY W Follow blankotl, [ <t only
Display all [~ auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

- Neste caso, a pega em branco fica plana em seu ponto mais baixo. Este modo funciona melhor com blocos em branco e hastes para segurar a placa
apos o corte em ambos os lados.
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o

“ Shape3d X 9.1.0.4 Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Mose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barlan - O X
File Board Mode View CNCmachine Display Windows License 7
|H Design ‘030 view| Plan paddle3 New

@=safe =2 =]

CNC Machine - D:\Decuments\53d models\MachinesThomasVX\Machine_BullMose_Table_MNew.s3d.xml

e

Settings > Blank Pos. < I Toolpath > | MDlayers> | BulNose> |  Axis> |

Blank Machine Origin — % f—— =
[~ Use aBlank IS:\AIa\n\AIa\n Data\\1 Perso'\surfiShape3D\G code\Bloc390x23x30 | | ’V Position IU‘UUU 0.000 IZJ.G.UUU from ITE‘I stop LI
™ Auto blank margin i
¥ Block blank Thickness | 285 Width | 655.3 Length | 4300
[" sectoncheck Tal f————— ™MNese X [0.000
Stringer roughing Deck [~  Bottom |~  Stepsdz |0.000
Board roughing ot orly 7 Deck [ Bottom [~  Stepsdz [0.000

| Display All | ™ Auto-collapse (axds as shown on screen) Apply Save as default param. | ‘ Use default param. ‘ | ? |

For Help, press Fl

[m 61138743 [v: -0.000

[z: 1084.607 |

[ 4

A aba "Tool Path"

Nariz de touro

CMNC Machine - C\Users\thoma\Documents\S3d models\Shape3dX\Machines\X\Machine_3DM.s3d.xml

Settings > | Blank Pos. > | Toolpath < | Plugs =

| BulhMose> |  Auis> |

—Path sequence

sition *ISeoond hd I—

Deck IConcentric ;I ICenter—to—;I [~ Anti-dock.

—Stringer paths %—W Deck ¥ Bottom —
# of Stringers I 1 # of Ghost paths IU IU

Bot. [Concentric =] [Centerto- =] I~ Anti-dock. zshift  [0.000  Ghostsdzshift [0.000  [0.000
|_ ¥ shift | 100.1C Extendextr. Tal [
Max angle (¥) Deck | 180 Bottom | 180
Ghost dY |o,ooo Nese [ 7
[™ Square rails Cutends Tal [ r
™ Upward cut Nose [~ r

[~ ZigZag down moves

—Qutline cut‘IFirst vl—p Dedk [ Bottom -
s ofpatte [T zetift [000 [0.000

dy shift [0.000 ¥ shift |0.000 |0.000

dZ shift IEI.EIEID

Avoid stringer at - Tail [

Str.width | 10.00  dZ height | 10.00

Anti-dlock, [~
Mose [

[ Check tips before cut
—Starting position — Auto

[ cuttai first [~ cutbottom first

Margins —Path between lines

Rods number—lﬂ_
wl w[

% [0.000 ¥ [0.000 7 [31.75( from |Lastpaint | ¥ Apply to outine path

Deck IU.UUU Bottom IU.UUU

Deck Bottom 2 I
x [0.000 ¥ [o.000 z 0000 from |Firstpoint | l_ fv Continious. Nopts. |3
Tal [~ IU-DDD [~ |0.000 [~ squared
End position ¥ Auto Nose [ [0.000 [ [oooo | o

| Display all | I Auto-collapse {&xis as shown on screen) | Apply | | Save as default param. | |

Use default param. | |?_

Disco, nariz de touro simétrico ou maquina 4-5
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CNC Machine - Ch\lUsers\thoma\Documents\S3d medels\Shape3diXi\Machines\X\Machine_AKU_DiskBullNose.s3dxml n

Settings > Blank Pos. = Toolpath < Flugs = Disk = Bull Mose = Axis =

—Path sequence sition *ISemnd vI— —Stringer paths W—F Deck W Bottom - —oOutline mt<|Third vl—r Deck [~ Bottom
Deck [side/side  v| |Center-to- | [ Opposite #ofStringers [1  #ofGhostpaths [0 [0 #ofpaths [1 zshift [0.000 [0.000

Bot. ISidEfSidE j ICenter—to—j I_ Opposite Z shift I 0.000 Ghosts dZ shift I 4.000 I 4,000 d¥ shift I 0.000 ¥ shift I 0.000 I 0.000

st [0.000 Extendextr. Tal [~ [ i i
Max angle (%) Deck |180 Bottom | 180 o |— Nose I [ dz shift |u.uuu anti-clack, [~
Ghost dY 0.000 . ) :
Deck/bot limit U th - I swal I Cutends Tal [ W Avoid stringer at - Tal 7 tiose [
Swallow tail cut ™ :
W Tuck Sharpening Deck I Eottom W Partily Nose v r Str. width IU.UUU dZ height IU.UUU

Bottom rail min Y I 25,400 min Z | 0.000

W cuttail first [ Cutbottom first  Check blank position after upside-down: [~ Tail [~ Mose [ Twice

—Starting position ——%  Auto Margins ——— [~ Path between lines
Deck Bottom ; I
x Jo.000 ¥ [0.000 z [50.800 from [Firstpoint ] _ [0 [~ o000 L | )
Tal [ |0-000] 7 0-000 [ squared

o it v I I

AL e Nasel[ 1{]{0-C0G/NT 1R]i0-060 — Sandwich Relefcuts ——+  Auto

X [0.000 v J0.000 Z [31.75( from [Last point | I Apply to outline path Deck [0.000 Bottom [0.000 ’71ndexes | —‘

Display All [~ auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

Esta péagina define os componentes gerais do caminho de corte:

Path Sequence

- No grupo "Path Sequence" vocé pode escolher entre trés opgdes:

"Side/Side" cortar um lado depois do outro,

"Concentric" para alternar as linhas de corte de um lado para o outro,

"Side/Side Conc." para fazer um caminho concéntrico de um lado para o outro,

"Conc. S/S rail" fazer um caminho concéntrico no centro da prancha, e um lado e outro no trilho,

e "One Side" para cortar apenas um lado.

Com uma fresa Bull Nose, o caminho concéntrico proporciona ranhuras mais regulares do que o lado/lado, mas pode haver alguma assimetria.
Lado/Lado Concéntrico proporciona ranhuras regulares e garante simetria se combinado com uma mudanga na diregcdo de rotagéo.

Entéo vocé tem a opgéo de comegar o corte no centro e terminar nos trilhos, ou fazer o oposto.

- "Anti-clockwise" mudara a diregéo de rotagdo do caminho da ferramenta concéntrico.

Essas configuragdes podem ser diferentes para o convés e para o casco.

- Para um nariz de touro de 3 eixos, vocé pode marcar a opgao "Square rail" se vocé nao quiser cortar o trilho inferior.

Para um disco, um bull nose simétrico ou de 4-5 eixos, vocé pode escolher a separagdo entre o convés e o casco entre as opgoes:

"Apex" coloque-o no ponto mais largo.

"Tuck" coloque-o 0 mais baixo possivel (dependendo das dimensdes do motor) entre o ponto do apice e o ponto do trilho. Observe que se o motor for
grosso, as linhas inferiores serdo intencionalmente desviadas do caminho original para que o motor evite o espago em branco.

Neste modo, vocé pode usar a opcéo " Afiagao de trilhos " para evitar que a dobra do trilho fique cega se a maquina néo estiver perfeitamente
alinhada.

"Tuck+Flat Bottom" é idéntico a "Tuck", mas as linhas abaixo s&o limitadas ao ponto ferroviario.

"Square rail" ndo corte o trilho inferior.

"Up rail" define a menor separagao possivel ao cortar o casco.
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117777

- Em ambos os casos vocé pode definir um "Maximum angle" para que o percurso nao fique muito baixo no trilho.

Stringer paths

- O numero de longarinas "Number of Stringers" pode ser definido entre 0 e 3. Defina como 0 se vocé ndo quiser cortar a longarina do blank. Defina 2
ou 3 se o blank tiver varias longarinas.

- Em seguida, defina o "Side shift", que é a distancia entre as longarinas e o eixo central.

- L& "Z margin" dard um corte de longarina maior do que a longarina real se for definida positivamente. Vocé pode usar isso se quiser terminar a
longarina manualmente.

CNC Machine - D:AD d MachinesTh VX\Machine_3DM.s3d.xml
Settings | Blank postion TodPaih'ToanahZ' Cutter | Aws |
~Path postion ~[Second ] ~Stringer paths -postion JFit _v]- -~Outine cut —postion JThid _+]
Sequence PRI v| [CemertoF <] I Amicock. Numberof Stmngers 37 ¥ Top [ Bottom [ Anticlock
Sequence bot. [Concertic ] [Certertov] I Articlock sdesnit [1500 Zmag. 000 vet 000z [000
Square rais [~ #of Ghostpaths Deck [T Bottom [0 [ Avoid stringer ips
| Waxarge () eck [f80 sotom [i@0 Ghost Zshit [foo [ooo Widh [T00 Height [T00

- Vocé também pode adicionar um ou mais Ghost paths com um "Side shift" e um "Z shift" (para varios ghost paths O Z shift diminui passo a passo).
- Para o cortador Bull Nose, a opgéo "Upward cut" cria um caminho de longarina que sempre corta para cima, para evitar que a espuma queime.

- Também para o cortador Bull Nose, a opgao "ZigZag down moves" substitua todas as descidas verticais no inicio ou entre os caminhos dos trilhos
por movimentos em zigue-zague, para evitar queimar a espuma.

- Para maquinas Disk+Bull Nose, a opgao "Swallow tail cut" permite cortar a cauda de andorinha com a tupia no final do corte inferior, caso ela ainda
nao tenha sido cortada como uma camada 3D.

- Se vocé marcar as caixas "Extend stringer"”, o caminho da longarina sera estendido horizontalmente para finalizar a ponta.
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L/ |

- Vocé também pode marcar as caixas "Cut stringer ends" para abaixar a ferramenta até a extremidade da longarina para cortar a ponta.

Outline cut
Para maquinas de 3 eixos com cortador de ponta arredondada, um caminho de contorno pode ser adicionado ao corte do convés e/ou casco.

O caminho de contorno padréo é calculado de modo que o cortador va até a parte inferior da pega bruta, mas ndo mais fundo que a altura da
ferramenta.

Vocé pode adicionar um "Y shift" para que o contorno deixe um pouco de espuma para acabamento manual. E um "Z shift" se vocé quiser mover esse
caminho para cima ou para baixo. Essas configuragdes podem ser diferentes para a parte inferior e superior.
Vocé pode definir varios caminhos de contorno com um "dZ shift" E "dY shift" entre cada passagem.

Vocé pode alterar a diregéo da rotagédo marcando a caixa "Anti clockwise".

Verificar "Avoid stringer tips" se vocé quiser tracar um caminho para pular sobre as pontas das longarinas (e grampos, se houver). Entdo vocé pode
definir a largura "Str. width" da longarina (ou grampos) e altura do salto "dZ height".
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A ordem relativa desses trés componentes pode ser alterada usando "Order" : primeiro o caminho da longarina, depois as linhas e depois o contorno.
Ou desenhe o contorno, depois as linhas, depois o longarina...

Corte a cauda / parte inferior primeiro

A caixa de selecéo "Cut tail first" faz com que o caminho da ferramenta comece na parte de trés da placa em vez do nariz.

A caixa de selegéo "Cut bottom first" deve ser usado se vocé iniciar o corte pela parte inferior da tdbua em vez do deck.

Cheque em branco

A caixa de selecéo "Check tips before cut" faz com que o cortador toque nas extremidades da parte traseira e frontal da placa antes de cortar, para
verificar o posicionamento do blank.

A opcéo "Check blank position after upside-down" faz com que o cortador toque cada lado da placa antes de cortar o segundo lado da placa, para
verificar o alinhamento.

Starting/End position

Se "Starting position" é definido em "Auto" , o caminho da ferramenta comega 1,25" acima do primeiro ponto do corte da longarina. Isso pode ser na
frente ou atras se a caixa "Cut tail first" estd marcado.

Se ndo estiver definido como Automatico, vocé pode defini-lo para qualquer posigéo relativa a parte posterior, frontal, central, de origem ou ao primeiro
ponto de corte.

Vocé pode definir o "End position" do caminho da ferramenta da mesma maneira.

Margins

O "Margins" permite que vocé pare o percurso antes do fim das pranchas. Eles podem ser ajustados para valores diferentes para a frente ou para tras,
convés e casco. Pode ser usado se a placa for muito longa para sua maquina e vocé precisar corta-la em dois pedagos.
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Path between lines

O caminho entre as linhas, frontal ou traseira, pode ser uma ranhura ou um movimento continuo com um nimero fixo de posigdes.

Sandwich

O campo "Sandwich" permite que espessura constante adicional seja removida do convés ou casco para construgdo em sanduiche.

Rods

Se vocé estiver cortando a placa de um bloco de espuma EPS, talvez queira que a placa permanega presa ao restante do bloco no final do corte, em
vez de cair. Neste caso, somente para cortadores de nariz de touro, vocé pode definir um nimero de "pontes” que néo serdo cortadas.

Relief cuts

Para maquinas de disco, vocé pode definir uma série de "Relief cuts" que removera o excesso de espuma da parte traseira para que ela ndo seja
atingida pelo motor. Vocé também pode marcar a opgdo Automatico para que o numero seja calculado automaticamente com base no raio do disco e
na largura traseira. Ou vocé pode definir a sequéncia de cortes de relevo desejada, como 6-15-22, para que haja um corte de relevo na 62+ 152 © 222
passagem de cada lado.
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Tutorial do Shape3d X

Se a placa contiver gabinetes, a janela de configuragdes do CNC exibira uma guia Plugs.

CNC Machine - ChUsers\thoma\Documents\53d models\ShapeddiiMachinesVi{\Machine_KKL.s3d.xml

Settings > Blank Pos, = Toolpath = Flugs < Bull Mose = Axis =

¥ CutPlugs Select Plugs
[ Position only Plugs | sel. | Zmarg. Ymarg. | Up | Max cut depth dZ I 0.000
[~ Export separately WFin1 ¥ 0.000 0.000 Depth Z margin I 0.000
WFin2 X [ 0.000 0.000 | = Width ¥ margin 0.000
W Leash 3 X 0.000 0.000 - ) )
¥ Display main toolpath [~ stringer roughing
[V Display plugs toolpath Max sir. rough. dZ ID.DDD
Display all [~ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param.
P

Se vocé marcar a opgao "Cut Plugs", o cortador cava os buracos para todas as caixas selecionadas na lista.

A ordem de corte das caixas pode ser alterada clicando em * na coluna Up.

Observe que o estojo inteiro s6 sera cortado se a ferramenta for pequena o suficiente.

- Se a opgao "Position only" estiver marcada, o cortador fara apenas uma leve marca no centro das caixas.

Profundidade maxima de corte "Max cut depth dZ" permite cortar as caixas em varios passos de profundidade dZ.

Esses passos dZ podem ser reduzidos para caixas centrais caso haja uma longarina de madeira usando a opgéo "Stringer roughing".

Os furos da caixa podem ser maiores ou mais profundos usando as margens "Y and Z margins".
Essas margens podem ser definidas de forma diferente para cada caso.

A aba "3D Layers"

Se a placa contiver camadas 3D, a janela de configuragdes CNC exibira uma guia 3D Layers aba.
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CMNC Machine - Ch\Users\thomatDocumentsh\53d medels\Shape3diiMachinesVi\Machine_AP5_Motor with Box.s3daxml n

Settings > Blank Pos. = Toolpath = Flugs = 3D Layers < Disk = Axis =
Select 30 layers

[ Cut 30 layers after whole board Layers | Sel. | Group | Nblf2 | Cutin. | In.m... | Out. m. | Tail m. | Mose... | Rough. | Str. r. | Prop. |

[~ Export 3D layers path separately 0 swallow Tail X 5 Tail 15 X 0.00 0.00 0.00 0,00 X -

™ allin one fils O‘U Swallow Rail X S Tail 15 X 0.00 0.00 0.00 0.00 X e
WChar‘lr‘lel 1 X 20 X 0.00 0.00 0.00 0.00 >

[+ Display main toolpath Fdeco ==

[ Display 30 layers toolpath

Display all [~ auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param, Use default param. ?

Esta aba contém a opgao Cut 3D layers separately o que permite cortar todo o convés e o casco sem as camadas primeiro e depois fazer um
segundo caminho para cortar as camadas. Isso € muito Util para pontes escavadas profundamente, por exemplo, se sua ferramenta nao for longa o
suficiente para cortar a ponte inteira de uma vez. Isso também proporciona um melhor acabamento, ja que o caminho das camadas segue seu

contorno.
Observe que esse recurso deve ser usado somente para camadas Coéncavas !
Esta aba contém a lista de camadas ativas para que vocé possa escolher qual camada sera cortada com a placa inteira e qual deve ser cortada depois.

As camadas selecionadas serdo cortadas uma apds a outra, a menos que vocé defina o mesmo nome de grupo para varias camadas. Camadas no
mesmo grupo serao cortadas ao mesmo tempo.

A opcéo Export 3D layers path Separately permite que vocé exporte todo o caminho de corte do convés ou casco para um arquivo e o caminho de
corte das camadas para outro arquivo. Esta opgéo é util se vocé quiser usar uma ferramenta diferente para camadas. Se vocé nao tiver uma opgéo
Multiferramentas, podera gerar todo o caminho de ferramenta da ponte com uma fresa, depois alterar as dimensdes da fresa e reexportar os arquivos
de corte com um nome diferente.

A opcéo All in one file Isso é para o caso em que vocé esta recortando camadas 3D uma apds a outra e exportando seus caminhos separadamente,
mas deseja um arquivo para todas as camadas e ndo um por camada.

& Shape3d X Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Nose Standard 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropic

File Board Mode View CNCmachine Display Windows License ?
2

© S § & | W Design | @3Dview [ Plan

& paddlel 3de2

AR (2 v - @ [5[0|

postion | Tool Fath | Tool Path2 3D Layers | Cutter| Awis |

Seﬂhgs] Blank

¥ Cut 30 layers after whole board Select 3D layers
W Eport 3D layers path separately Layers Sel. | Nol2 | Cuatin. | Marin. | Mar.ou. | Martal | Mar.nose | Rough. | dZ | Prop.
¥ Cut 3D layers one after the other Frtai cut »
¥ Export 3D layers in one file 00Chamnels (2
O Deck X 10 X 000 0.00 000 000 000 >
I~ Display main toolpath
W Display 3D layers toolpath
Reduce<< Apply ?
Press F1 for help [em [e11741 [v:-000 7: 14654 | [ — 4

Para cada camada 3D vocé pode definir o nimero de linhas, margens e também adicionar passes de corte (roughing).
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Layer 1 n‘

¥ Cut after whole board

Group I 5 Tail

| Axis number I 4 'I |
: oz [ 15 |
| ~  Max angle I 180 |

Margins —Jw Cutinside layers

Outer I 0.00 Inner I 0.00
Tail I 0.00 Mose I 0.00

[V Stringer roughing Steps dZ I 10.00
[ Roughing [v Along OY Steps dZ |7_0.00
Cutter IMain ;I
| 1

Stringer roughing ICutter 2 ;I I
=]

Roughing I Cutter 3

| OK || Cancel |

A opcéo Cut inside layers criard um caminho de ferramenta com um caminho externo deslocado pelo raio do cortador.
O Group permite cortar varias camadas ao mesmo tempo.

Vocé pode escolher o nimero de passes number of paths na camada selecionada. camada.

Para maquinas de 5 a 4 eixos, vocé pode optar por limitar o corte de uma camada 3D a 4 ou 3 eixos.

Vocé também pode definir um Margin para que o corte da camada 3D comece um pouco para dentro.

O Roughing adiciona varias passagens para limitar a profundidade de cada passagem a um passo maximo Steps dZ.

File Board Mode View CNCmachine Display Windows License 2

@ @ & gn &.DESiQ" @ 3D view

hine - D:ADocuments\53d models\MachinesThomasVX\Machine_Barland.s3d.xml X ;

Selmge] Eaﬂkpclmn| TodFuh| Tool Path 2 30Lav~=|m] Ais |
Ll ¥ Cut 3D layers after whole board Select 3D layers

¥ Bpot 30 layers path Layers | Sel. | Nol2 [ Cutin. | Marin. | Marou. | Martal | Mar.nose | Rough. | dZ | Prop.

¥ Cut 3D layers one after the other | P tail cut >

W Bxport 3D layers in one file OOUﬂa'nds 22

O Deck % 10 X 0.00 0.00 0.00 0.00 X 20 »

™ Display main toolpath
1 ¥ Display 3D layers toolpath

Reduce<< Apply | T
Press F1 for help [l9 21400 |77 [m2eod | | [ 4

Para maquinas multiferramentas , vocé pode escolher uma fresa diferente para corte, desbaste e desbaste de longarinas.

A aba "Cutter"

Esta aba contém as dimensdes do cortador conforme mostrado no desenho, seja ele um nariz de touro, um nariz de touro simétrico ou um disco.

Bull Nose
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CNC Machine - C\Users\thoma\Documents\53d models\Shape3dX\MachinesVX\Machine_PrecisionShaper.s3d.xml n
Settings > Blank Pos. = Toolpath = Flugs = 3D Layers = Bull Mose < Axis =

W

Bull Neose Dimensions

Corner
Diameter D I 44,45 radius R 1 I 11.43 Tool
helder dia. I 9,90
: Bottom W
Height H I 73.66 radius R2 I 2540.00

Display All [~ auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

- Diametro D é o diametro total da fresa.
- O raio do canto R1 é o raio do canto do nariz de touro. Deve ser menor que D/2 ( R1 = D/2 d4 uma ponta esférica).

- O raio inferior R2 é o raio da parte inferior esférica do cortador. Deve ser maior que D2 . Defina R2 para um valor muito alto se a base do seu cortador
for plana. Mas o caminho da ferramenta geralmente nao é tdo suave se a parte inferior da fresa for plana.

- H é a altura do cortador. Ele é usado para calcular a altura da passagem do contorno e também com varios narizes de touro, se as ferramentas néo
tiverem todas o mesmo comprimento.

- O Tool holder diameter W é usado se for maior que o didametro da fresa D para evitar colisdo com a pega bruta.

Bull Nose para 4-5 eixos

CNC Machine - Ch\Users\thoma\Documents\S3d models\Shape3dXi\MachinesVX\Machine_3Emmegi_Clamps_4-5 Multi Bull Nose.s3d.xml n
Settings > Blank Pos, = Toolpath = Flugs = 3D Layers = Bull Mose < Cutters » Axis =

W

Axis number I“ 'I Ref. & angle (%) I i]

Max cutter angle/0z (%) I 180  InvertsignofA [

Max var angle (%) I 180 Ref, B angle (%) I v}

Switch cut angle/Oz I 180 InvertsignofB [

Arm length I 205.0  Armlength 2 I 0.00

Display All [~ auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

Bull Neose Dimensions

Corner
Diameter D | 53.00 radius R1 | 19.00 Tool
helder dia. I 19,05
: Bottom W
Height H IGZ.UU radius R2 I 10000.(

- Para maquinas de 4-5 eixos, além das dimensdes da fresa, vocé pode especificar o nimero de eixos: 4 ou 5.
- O angulo Max cutter angle/Oz é o angulo maximo do eixo da ferramenta com o eixo vertical em graus (Deg) que a maquina pode manipular.

- O angulo Switch cut angle/Oz é o angulo de transigéo entre o corte com a ponta da ferramenta e o corte com a parte vertical da ferramenta. Ajuste
esse angulo entre 45 graus e 90 graus para cortar o trilho inferior da placa com a parte vertical do cortador.

& Shape3d X Debug Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Nose Standard Disk 30M 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland

Eile Board Mode View CNCmachine Display Windows License }

@ S & . ‘Q_Design @30 view [ Plan mm inch inff

& New2

AR 2 —— —-—ar S[s]5

Settings | Biank postion | Tool Path | Tool Path 2 Omer| s |

[~ Bul Nose Dimensions - o e fo=] meamen b
et BW T cesteeny) [0 | Maxcutterangle/0z(?) [B0 Invetsignof A [~
Switch cut angle/0z () [70
HeghtH [600 Bottom radius R2 [20.00 R e o
A lengih [ooa”
Reduce<< Apply ?

Press F1 for help [v:22.58 7:-572  |A:-33.31 [B:0.00 A
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- O angulo Max var angle é a variagdo maxima no angulo da ferramenta ao longo de uma passagem de tras para frente. Se esse angulo for definido
como 0, a ferramenta mantera uma inclinagéo constante de tras para frente, com a inclinagdo mudando entre cada passagem.

- O comprimento Arm length é o comprimento do brago entre o centro de rotacéo e a ponta da ferramenta.

- O angulo Ref. A angle é o angulo A inserido nos arquivos de corte exportados quando a ferramenta esta na vertical. O sinal do angulo pode ser
invertido.

- O angulo Ref. B angle (somente para 5 eixos) é o angulo B escrito nos arquivos de corte exportados quando o brago esta no plano Oyz (o plano dos
casais). O sinal do angulo pode ser invertido.

Disk
CNC Machine - Ch\Users\thoma\Documents\33d models\Shape3dX\MachinesWX\Machine_AKU_alan.s3d.xml n

Settings > Blank Pos, = Toolpath = Flugs = Disk < Axis =
[ Dk ‘ ™ Use actuato

se actuators
Diameter IZB:[.S[J[ Thick. I 10,000 Cornerr. I 5.000
X1 |.3 fo. | [~ From tail

~Motor [~ front—w back

X2 ID— jo. l— ™ From tai
X3 IIII fo. I I from nose

Arm Width | 130,000 Thidk |145.DD[

Box Width ID.DDD Thick. ID.DDD Height ID.DUD

Display all [~ auto-collapse {axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

- O Diameter é o diametro total do disco.

- Thickness ¢é a espessura do disco.

- O Corner radius ¢ o raio da borda do disco (0 se quadrado, grosso/2 se arredondado).

- O disk Motor pode ser colocado na frente do disco (em diregdo ao nariz do tabuleiro) ou atras (em diregéo a parte de tras do tabuleiro).
- Vocé pode definir a largura Width e espessura Thickness do brago que segura o disco. O brago tem uma base semicircular.

Arm thickness Arm width
— —

- E vocé pode definir a largura, espessura e altura Width , Espessura , Altura da caixa que contém o motor de disco, se maior que o brago.
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Arm thickness
——

Box thickness

Tutorial do Shape3d X

Bo.a(wﬁI

Arm width
——
Box
height
-—
Box width

- As dimensdes do braco e da carcaga do motor séo utilizadas para calcular o caminho de corte da parte inferior do trilho para que o motor ndo toque na

peca bruta.

- Nas maquinas Aku/Surf Shaper vocé pode definir as posi¢cdes do Acuators.

- Nas maquinas APS3000 vocé pode definir o tamanho da estrutura da maquina para evitar danifica-la com o disco.

Bull Nose Simétrico

CNC Machine - Ch\Users\thoma\Documents\53d models\Shape3diX\Machines\X\Machine_3DM_SymBull.s3dxml

Settings > Blank Pos. = Toolpath = Plugs = 3D Layers = Bull Mose < Axis >
-
Bull Nese Dimensions
Corner
Diameter D I 79.38 radius R1 I 10.67 Tool
helder dia. I 19.05
: Bottom W
Height H |31.?'5 radius R2 |4?3.?1

Corner rad.
top RIT

Bottom rad.
top RZT

I 10.67

473.71

Display all

As dimensdes do bull nose simétrico séo definidas da mesma forma que para um bull nose normal.

[ Auto-collapse

{axis as shown on screen)

Apply

Os raios superiores R1T e R2T podem ser diferentes dos raios inferiores.

- O Tool holder diameter W é usado para calcular o caminho de corte da parte inferior do trilho para que o eixo ndo toque na pega bruta.

ML:I|tip|O Bull Nose

Save as default param.

Use default param.

CNC Machine - Ch\Users\thoma\Documents\53d models\Shape3dX\MachinesWX\Machine_3Emmegi_Clamps Multi Bull Nose.s3d.xml

Stringer cutter ICuther 2
Outline ICuther 3
Bottom IMain

Stringer roughing ICuther rd

Roughing IMain

Led Lef Lef Lef L

Settings > Blank Pos, = Toolpath = Flugs = Bull Mose = m‘ Axis =

—Cutter 2 —Cutter 3 —Cutter 4 — Cutter 5 —Cutter &

rt [10.000 Rt [Looo rt [o.000 rt [10.000 Rt [2000
Rz [1000.00 R2 [100.000 Rz [o000 Rz [1000.00 R2 [1000.00
H [s2.000 H [e2000 H oo H  [s2000 H [e2000
ofx [0.000 ofx [0.000 ofx [0000 ofx [0.000 ofx [0.000
of.¥ [o.000 ofy [0.000 ofy [0000 of.y [0.000 of.y [0.000
of.z [-20.00C of.z [20.000 ofz [ooo of.z [0.000 of.z [0.000
Dizplay All [~ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply

Com a opgao multi bull nose vocé pode definir as dimensdes de até 6 fresas: uma para o caminho do Longarina , uma para o Contorno , uma para o

Desbaste , uma para as Camadas 3D, a Plugs, para o fundo .
Para cada cortador, vocé pode definir um deslocamento do cortador principal.

O comando padréo para troca de ferramentas é (exceto para APS3000, Aku/Surfshaper e 3Emmegi):

Iniciar cortador principal: <Alterar para cortador 1>

Finalizar cortador principal: <U5>

Iniciar cortador 2: <Alterar para cortador 2>

Finalizar cortador 2: <U4>

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205
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Iniciar cortador 3: <Alterar para cortador 3>
Finalizar cortador 3: <U3>
Iniciar cortador 4: <Alterar para cortador 4>
Finalizar cortador 4: <U6>
Iniciar cortador 5: <Alterar para cortador 5>
Finalizar cortador 5: <U7>
Iniciar cortador 6: <Alterar para cortador 6>
Finalizar cortador 6: <U8>

Esses comandos podem ser modificados adicionando as seguintes tags no arquivo de formato do pés-processador:

Iniciar cortador principal: <START_TOOL_1> ... </START_TOOL_1> <
Finalizar cortador principal: <END_TOOL_1> ... </END_TOOL_1>
Iniciar cortador 2: <START_TOOL_2> ... </START_TOOL_2>
Finalizar

cortador 2: <END_TOOL_2> ... </END_TOOL_2> Iniciar cortador 3: <START_TOOL_3> ... </START_TOOL_3>
Finalizar cortador 3: <END_TOOL_3> ... </END_TOOL_3>

Iniciar cortador 4: <START_TOOL_4> ... </START_TOOL_4>
Finalizar cortador 4: <END_TOOL_4> ... </END_TOOL_4>

Iniciar cortador 5: <START_TOOL_5> ... </START_TOOL_5>
Finalizar cortador 5: <END_TOOL_5> ... </END_TOOL_5>

Iniciar cortador 6: <START_TOOL_6> ... </START_TOOL_6>
Cortador de extremidade 6: <END_TOOL_6> ... </END_TOOL_6>

Disco - Bull Nose / Disco - Multi Bull Nose

CNC Machine - Ch\Users\thoma\Documents\33d models\Shape3dX\Machines\X\Machine_AKU_DiskMultiBullNose.s3d.xml n
Settings > Blank Pos. = Toolpath = Plugs = Disk = Bull Mose = Cutters < Axis =
—Cutter 3 —Cutter 4 — Cutter 5 —Cutter 6

Stringer cutter II'"'Iair'l

o [40.000 o [eoo0 o [so00 o [eo00
Rt [10.000 rt [Looo rt [Loo0 Rt [Looo
R2 [100.000 Rz [1oo.000 Rz [100.000 R2 [100.000 Bottom [man
H lm H Im H Im H lm Stringer roughing IMain
ofx [0.000 ofx [0.000 ofx [0.000 of.x [0.000 Roughing [tin
of.r [0.000 of.y [o.000 of.y [0.000 of.y [0.000
of.z [s0.000 of.z [s0.000 of.z [s0.000 of.z [s0.000

Display all [~ auto-collapse {axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

Outline [cutter 2

Led Lef Laf Le] Lo

A ultima opgao de corte é Disco - Bull Nose ou Disco - Multi Bull Nose. Ele permite que vocé defina o Disco como o cortador principal, depois um ou
mais cortadores para cortar pecas especiais, como caixas, camadas 3D, a longarina ou o contorno.
Os comandos de troca de ferramenta funcionam da mesma forma que a opgao Multi Bull Nose acima.

A aba "Axis"

Esta pagina contém as configuragdes para os eixos da maquina CNC.

CMC Machine - D\Documents\53d models\MachinesThomasVX\Machine_BoardCAD_Atuacore_Saxes.xml n
Settings = Blank Pos, = Toolpath = Flugs = Bull Nose = Axis <
Axis directions {in the machine contraler) Export options Max positions (in controler) — activate r
I"'Z_L, Write points numbers [ Min Max
Marks unit I 1 - ” mm vI # digits I 4 vl X I -100000( I 1000000
I +X I
hd Max var angle between two paints (%) I 180 ¥ I -100000¢ I 1000000
I_\r ,l Spindle turning direction . I _ I
r change when change side  Dwell time (s) 0.0 Z — 1bh0oan
Display Al [~ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

Defina os eixos X, Y e Z e suas diregdes como na sua maquina, em relagéo a pega bruta.

Vocé pode alterar a unidade unit usado em arquivos exportados independentemente da unidade usada no Shape3d. Vocé também pode alterar a
precisdo das posigdes gravadas nos arquivos.

Para maquinas de 4-5 eixos, vocé pode definir a mudanga maxima de angulo entre duas posi¢cdes consecutivas "Maximum angle changecbetween
two following positions" em graus.

Marque a opgéo "Write points numbers" se vocé quiser um numero sequencial no inicio de cada linha do arquivo.
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A opcéo Spindle turning direction change when change side insere a linha de comando G4 M3 ou G4 M4 quando a ferramenta se move do lado
esquerdo para o lado direito ou vice-versa. Vocé pode definir um tempo de intervalo Dwell time para dar tempo suficiente para que o disco pare de
girar antes de comegar a cortar novamente.

Vocé pode definir as posi¢des limite que sua maquina pode atingir.

A barra de ferramentas

AR 2B - & =

Os quatro primeiros botdes sdo idénticos aos da visualizagao 3D:

K /2] e oD
@Ampliar e reduzir, |E‘ampliarjanela, |/’Lmover e ﬁ girar.

Depois temos botdes especificos:

i

_* | Mova o tabuleiro

Clique na prancha de surfe e mova o cursor para mové-la para dentro do espago em branco.

’_| Vire o tabuleiro

Clique em algum lugar e mova o cursor verticalmente para inclinar o tabuleiro em volta da parte traseira.

| -
L J I JL___ J Mude seu ponto de vista.

=
> | Retornar

Vire a placa e cubra-a para ver o corte do outro lado.

I Linhas de corte
Mostra as linhas de corte. Clique com o botéo direito do mouse nas linhas para verificar a posi¢éo do cortador em cada ponto e mova-o com as teclas
de seta.
=
B |
|~ | Exportar o arquivo de corte

Gere e salve o arquivo de corte no diretério selecionado.

’_‘ Folha de maquina

Exibe a folha a ser impressa, com informagdes sobre a placa, o blank e a configuragdo da maquina.

Velocidade de corte

Vocé pode alterar a velocidade do cortador em pontos especificos ao longo do caminho de corte (os "pontos de corte"). Clique neste botdo para exibir a
janela Velocidade de corte e alterar as diferentes velocidades ou a unidade de velocidade.
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Cutting speed n

Speedunit |inche | |mn - Cutting time | 258 min 25 sec

Max curvature radius -
of kinks 50,000 ™ Progressive curvature mode

Acceleration distance | 0.000 Deceleration distance | 0.000
Begin lines distance 10 % End lines distance 10 %o

Begin outline distance | 5 % End outline distance 5 %o

Begin stringer distance | 10 % End stringer distance | 10 %o

Apply
Display All Speeds ==
| Cutting peint | Speed | A
Between lines 0.0
Start Cut 10.0
Beagin Stringer 10.0
Stringer 200.0
End Stringer 10.0
Mave Down 0.2
Begin Last Stringer path 10.0
Last Stringer path 100.0
End Last Stringer path 10.0
Begin Lines 10.0
Lines 100.0
End lines 10.0
Begin Deck Rail lines 10.0
Deck Rail lines 100.0 Y]
Top Bottom 2

- A distancia de aceleragédo Acceleration distance permite aumentos suaves de velocidade nessa distancia fixa. A distancia de desaceleracédo
Deceleration distance permite redugdes suaves de velocidade nessa distancia fixa.

- Vocé pode definir um raio de curvatura maximo Maximum curvature radius que definira os angulos "kinks" do caminho da ferramenta. Depois vocé
pode definir uma velocidade especial para as zonas de torgao. Isto é especialmente util para asas...

- O modo Progressive curvature mode reduz a velocidade proporcionalmente a curvatura do caminho.
- O comprimento relativo das zonas Begin E End Os caminhos podem ser definidos separadamente para linhas, contorno e longarina.

- Cliqgue em uma linha na janela Velocidade de corte para destacar as segdes correspondentes do caminho de corte. Essas segbes aparecem em azul
quando a velocidade é minima e em vermelho quando a velocidade é maxima.

Clique duas vezes nas linhas na janela de velocidade de corte para alterar as velocidades.

Between lines speed n

Speed | 1000.0 ¥ Active

If the speed is set the 0, there won't be any
speed change when entering the area.

Defa_ult speed: | Between lines
(if inactive)

OK Cancel

Se a velocidade for definida como 0, significa que ndo havera alteracédo de velocidade ao entrar nesta zona de velocidade.

Cada segao de velocidade pode ser desabilitada para simplificar, de modo que a velocidade padréo sera aplicada e havera menos velocidade para
definir.

Vocé também pode passar o mouse sobre pontos no caminho de corte para exibir a velocidade naquela posicéo e clicar com o botao direito do mouse

para destacar todas as se¢des do caminho de corte que tém a mesma velocidade. E vocé pode mover o cortador ao longo das linhas de corte usando
as setas para cima e para baixo no teclado. Pressione Enter para exibir a caixa de dialogo Ponto de corte e alterar o valor da velocidade.
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-
¥ Shape3d X Debug CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi AP53000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Mulﬁ-ﬁ
Elle Board Mode V‘iew CNC machine  Display Wmdows 1

‘Q‘ Design | @30 view |

55 1 =
Cutting speed

- Bottom Speed unit [mm v

Descption Speed
Start

Start Cut Deck
Begin Stringer Deck
Stinger

End Stinger
Between lnes
Begin Lines Deck
Lines Deck

End lines Deck.
Change side

Move Up

Move Down

Kinks

Begin Dutline Deck
Outline sidel

End Outline sidel
Mid-Outline

Begin Outhne side2
Outline side2

End Outiine side2
Raise cutter

m

Max curvature radius of kinks |3

Kinks speed |50

Cutting time: | 1707 miry 30 s

Use Ctrl key to get more precision and Shift key for stringer measurement

4 n

Simulagao

Esta fungdo mostra o movimento do cortador em tempo real (mas sem levar em consideragdo as mudangas de velocidade)

Este é o recurso anti-aliasing usual.

@ Viséo 3D do resultado do corte

Este bot&o abre uma visualizagdo 3D com uma aproximacgéo do resultado do corte.

-
" Shape3d X Debug CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KXL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-_:a
File Board Mode View Drawing Display Windows ?

lem [X:14690  [:-000  [z:11798 |

Caixa de cores

Permite alterar as cores de fundo e as cores do quadro e do espago em branco.
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Colors

Background color
Machine color
Board color

Brd waterline col.
Brd rail col.

Blank color

Tool path color

Curves width

CIATEEENE

Ok

Caminho do fio quente

A janela Hot wire permite que vocé crie e exporte um caminho de fio quente para cortar o perfil ou contorno de um ou mais modelos.

Hot Wire n

—Blanks

Blanks | profie | outine | #cuts | Edit |
C:\Program Files (x86)\Shape3d X\MNew.s3dx X 3 b33
D:\Documents's3d models\Blanks\e. 1-R.s3d X 1 =

File | D:'\Documents's 3d models'Blanks\6, 1-R.s3d Browse... Remove Add

[~ Profie #of cuts I 1 Offset X IZ.UU Tt (=) |0.00

¥ outline Margin | 1.00 Y | 2,00

[~ Flip I~ Head to tail [~ Flip one on two [~ Start nose

Block Length I?_UU.UU Machine Crigin X IU.OU Exp. axis X (horiz.) I‘Hc 'I Unit IITIITI ‘I
Height | 20| ¥ |{0.00 ¥ {vert.) |+'r vl Fact. |1 vI

Min block height: 87,44 d¥ shift | 1.00 ¥ Startright

Format file | C:Program Files (x88)\Shape3d X\frmtGCode. txt Browse... Export

ﬁ_
——— |

Cada perfil/contorno pode ser duplicado, deslocado e inclinado separadamente.

- "# of cuts" define o nimero de vezes que vocé deseja duplicar o perfil/contorno

- "Margin" define a espessura extra da espuma em torno do formato original

- "Offset X Y" sdefine o deslocamento dos perfis/contornos em relagéo a posigéo anterior
- "Tilt" define o angulo de inclinagdo dos perfis/contornos em graus

- "Flip" perfil de retorno

- "Head to tail" nariz reverso e perfis/contornos traseiros

- "Flip one on two" retorna um perfil de dois

- "Block Length Height" define o tamanho do bloco de espuma

- "Machine Origin X Y" define o zero da maquina em relagéo ao canto superior esquerdo do bloco
- "Exp. axis" define os nomes e diregdes dos eixos

- "Unit" define a unidade de exportagao

- "Fact." € um fator multiplicador para exportagdo

- "dY shift" & o deslocamento vertical entre dois perfis/contornos

- "Start right" inicia o corte no lado direito do bloco
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A Barra de Menu

A maioria das opg¢des apresentadas no menu também estéo acessiveis na barra de ferramentas.

Maquina CNC

O menu Maquina CNC permite exibir a janela de propriedades CNC, as linhas de corte, exportar o percurso da ferramenta ou imprimir a folha CNC.

File Board Mede View CMNCmachine Display Windows License 7

I@ - B 1—_]!.- «  Properties...
Shaping lines

Board Chart

Save as default parameters
Use defalt parameters
Change machine file

Save as new machine file

Cutting speed

Simulation >

Hot wire

Também permite salvar parametros CNC ou carregar novos de um arquivo de maquina. Vocé também pode carregar
os parametros CNC do arquivo da placa, se ele contiver algum. Vocé pode abrir a janela

"Cutting speed", e iniciar uma simulagao de corte.

Vocé pode visualizar a visualizagédo 3D do resultado do corte (3D cutting finish" ).

Vocé pode abrir a janela_"Hot wire" .

Mostrar

O menu Exibir permite que vocé mostre ou oculte as principais curvas do tabuleiro e do espago em branco:
Linha d'agua (ou curva de apice), Curva do trilho (se o ponto do trilho estiver definido para os quadros) e Quadros (fatias).

File Board Meode View CMNCmachine Display Windows License 7
I@ - B —+ 'I-_Design ~  Antialiasing

~  Board waterline
Board rail

~  Board slices
EBlank waterline

~  Blank rail

+  Blank slices

Center view Esc

A visualizagéo central (tecla Escape) permite que vocé recentralize o quadro no meio da tela.
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A janela Export

Evport >
—Element —Options —Export format :
| % Top View Qutline -  Text (= tut I
I —I " Splines et (%68
v Projected [ Developed Length @ Polyines Margin I—D ' PDF (*.pdf)
¥ Projected width © DXF (*dxf)
[T Developed Surf, From Eot,
" 1GES (*.igs)
r Developed Surf, From Deck. |
ORI (*,ohj)
. e * |
" Side View IStringer (bot+dedk) ;I STL (*.stl)
[~ ane side only
[ show plugs position —Facto
" One Slice Pasition | 12.01" SE i
[ Show 30 layers I 1
" Slices ¥ Canstant spacing — Axis
Order IPIan Xy vl
™ Hollow Wood Plan
[ Expart pieces separately ro=
Width ID.DZ[J'
[T Divide stringer in pieces
¥ Include skin outline i -
I Include rai guide
[T Include tailfnose blocks
[T Include slices negative bot,
£ Whole model
Export Close v Open exported file ?

Ajanela Export é acessivel a partir do menuFile/Export...

Ele permite que vocé exporte um modelo, ou parte de um modelo, em varios formatos.

Observe que a janela Exportar requer uma licenga Design Pro (para curvas e plantas 2D Hollow Wood) ou a opgao Exportar (para exportagdes 3D) a
ser usada.

Exportacao 2D de Curvas

- Cada curva de definicdo da vista superior Top view (Esbogo, Trilho, Apex, Modelo de rotagéo, contorno de camadas 3D...) podem ser exportados em
Projected projetado no plano XY, ou usando Developped length (X usando o comprimento ao longo da longarina inferior).

Alargura (Y) também pode ser exportada como projetada no plano XY, expandida ao longo do convés ou casco dos casais para obter a superficie da
curva. Curvas de vista lateral (longarina, perfil, trilho, apice, curva lateral de camadas 3D...) também podem ser exportadas.

Os casais Slices podem ser exportados um por um ou todos juntos.

Essas curvas podem ser exportadas como polilinhas (em .txt, .pdf, .dxf, .igs ou .vrl) ou splines (em .pdf ou .dxf).

Observe que somente curvas editadas podem ser exportadas como splines.

- O esboco do 3D layers pode ser adicionado a exportagdo de curvas do Top view.

- Um Margin podem ser adicionados a essas exportagdes. Isso pode ser util se vocé estiver usando a exportagao de perfil para cortar com fio quente
uma placa de EPS e precisar adicionar 1 cm de espuma no convés e no fundo, por exemplo.

- As curvas do Side view pode ser exportado como polilinhas com deslocamento lateral side shift, e um angulo de inclinagao tilt. Esta é entdo uma
secao da placa na direcdo do comprimento. Se um deslocamento de trilho for definido, a curva exportada sera o perfil obtido a uma distancia fixa do
apice do trilho.
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Export
—Element —Options —Export format
" Top View Outline - 's =
I —I " splines Tex (o)
¥ Frojected [T Developed Length & Polyiines Margin I—l.U % PDF (* pdf)
¥ Projected Wwidth " DNF (=.dxf)
I~ Developed Surf, From Eat.
kS " IGES (*.igs)
I Developed Surf, From Deck
Stringer shift 0.0 OB (*.obj)
: it o e
& side View IStringer (bot+dedk) j S L0 € STL (" st
Rail Shift 0.0
" One Slice Position 30,50 B
|0.5| vl
" Slices ¥ Constant spacing i
Order |XZY =
™ Hollow Wood Plan
r—Line
= Export pieces separately
Width 0.050
™ Divide stringer in pieces
[T Indude skin outling iy -
¥ Include rail guide
¥ Include tail/nose blocks
¥ Include slices negative bk,
" Whole model
Export Close ¥ Qpen exported file I

- Se Slices ¢ selecionado, vocé pode definir o nimero de pares exportados, com espagamento constante Constant spacing ou ndo.
Observe que se vocé definir o Niumero de pares de fatias como o mesmo que o nimero de pares de definigdes, a exportagao preservara as posigdes

dos pares de definicdes.

Export

—Element

" Top View I Outline ;I

¥ Projected T Developed Length
¥ Projected width

I™ Developed Surf, From Bat,

I Developed Surf, From Deck

 Side View ISh’inger (bot-+dedk) ﬂ
" one Slice Position 30,50
® Slices ¥ Constant spacing

" Hollow Wood Plan

= Export pieces separately
I Divide stringer in pieces
[T Incude skin outline

¥ Include rail guide

¥ Include tail/nose blocks

¥ Include slices negative bk,

" Whole model

—Options

" splines
* Polylines

[~ One side only

Number of slices

Margin I 0.0

—Export format
W ™ Text (*.txt)
" POF (*,pdf)
* DXF (*.dxf)
" IGES (*.igs)
 OBI(*.obi)
0 STL (*,stl)

—Export Unit

— Axis

Order |YZX

r—Line
Width  0.050

Color -

Export Close

¥ Open exported file I-

- Por padréo, a ordem dos Eixos de Exportagéo é definida como Plano XY . Mas para outros formatos além de PDF, ele pode ser alterado para XYZ,

XZY, YZX... para alterar a orientagdo das curvas.

Observe que vocé precisa de uma licenga do Design Pro para exportar curvas 2D.
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Planta de madeira oca

Tutorial do Shape3d X

- Export Hollow Wood Plan permite que vocé exporte um plano em tamanho real para a construcdo de tdbuas de madeira ocas.

Export
—Element —Options —Export format
" Top View IOuﬂinE ;I Number of slices I 15 £ Text (*bxt)
¥ Projected T Developed Length Slices thickness 1.00 & PDF (*.pdf)
¥ Frojected Width Number of stringers |3 © DXF (=.dxf)
™ Developed Surf. from Bat. [™ Center stringer grooves on top .
I Developed Surf, From Deck I side stringers grooves on top =i
Stringer shift |15.00 OB (*.obj)
 Side View I Stringer (bot+deck) j GhmceguEl) I 0.0 € 3TL (st
Rail thickness 1.00
" one slice Position [ 30.50 I™ Default [~ Plain [ 45trips [ Factor
[ Bead-Cove ¥ Bead-Cove Deck I 1 vI
 slices ¥ Constant spacing Skin thickness I 0.00 ~ Axis
i i 1.00
Stringer thickness e | e —
Ribs thickness 1.00

& Hollow Wood Plan
[ Export pieces separately
|w Divide stringer in pieces
¥ Indude Skin outline
[~ Indude rail guide
[ Indude tailfnose blocks
[ Indude slices negative bot.

MNb holes stringer

i

—Line

Width I 0.050
Calor -

Nb holes slices

I3 Rectangles r Triangles
Corner radius | 0.50
Tool diameter 0.00

¥ add Stringer tips reinforcements
[ DeckReinforcement stick

>

" Whole model
™ Bottom Width | 1.00
| Export | | Close | ¥ Qpen exported file |Z|
———=80800,000,000,005,000; ‘5 s 00000000, s==
—=loog'nod'™ L[ITW‘ §WJW3WL§E34
—=¥o00'G00"000 “JUL-L 5 \D00'000'D00" 00

— —Esetsss, COU0000 ¢ _—ﬂ—l_JC D00, 0,000'000,0

— 00000000 T JDLMJM_J-x“

)0,000"000,00

m&tﬁﬁﬁgonv Q@‘Ul?@

00000000

—0,000'000x0-

._J[_”_ ._”_.[_,”_ >

oloool,
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Export

—Element

" Top View

¥ FProjected

I Outline ;I

[~ Developed Length

¥ Projected width
I~ Developed Surf, from Bat,
I Developed Surf, From Deck

 Side View ISh’inger (bot+dedk) j

" One Slice Position 30,50

™ Slices ¥ Constant spacing

& Hollow Wood Plan
[ Export pieces separately
[ Divide stringer in pieces
[ Indude Skin cutiine
v Indude rail guide
¥ Indude tail fnose blocks
v Indude slices negative bot.

" Whole model

Tutorial do Shape3d X

—Options
Number of slices 15
Slices thickness 1
Mumber of stringers 1

¥ Center stringer grooves on top
[ side stringers groowves on top

Stringer shift 0
Stringer tilt (%) 0.0
Rail thickness 1

¥ Default [ Plain [ 4Strips
[~ Bead-Cove [~ Bead-Cove Deck

Skin thickness 0.0
Stringer thickness 1
Ribs thidness 1
Mb holes stringer 3
Nb holes slices 3
[ Rectangles v Triangles
Corner radius 0.50
Tool diameter 0.00

[~ Add Stringer tips reinforcements
¥ Dedk Reinforcement stick
™ Bottom Width 1

—Export format
O Text (% kxt)
% PDF (=pdf)
" DXF (*.dxf)
" IGES (*.igs)
OB (*.obi)
0 STL (*,st)

—Factor

=

— Axis

Order |XYZ

—Line
Width  0.050

Color -

Export Close

v Open exported file ?

fr/\\l [//_]”[_\\J l

/// \\

-'_r

A opgéao "Dividir longarina em pedagos" permite que vocé exporte a(s) longarina(s) em 2 ou 3 pedacos.

O plano pode conter o meio-contorno, uma guia de trilho para verificar o formato dos trilhos (trilho cheio ou quadrado) em 5 posi¢des, guias para as
curvas do contorno na cauda e no nariz (blocos de cauda/nariz) e os negativos da parte inferior de cada casal para posiciona-los na altura correta.

A opcéao "Adicionar reforgos de pontas de longarina" permite que vocé engrosse a longarina nos entalhes se ela ficar muito fina.

A opcéo "Bastao de reforgo” permite que vocé adicione um entalhe na parte inferior ou superior para inserir um bastéo de reforgo.

Os buracos nostringerse os casais podem ser retangulares ou triangulares, com cantos arredondados.

Vocé pode definir o diametro da ferramenta usada para cortar as pegas de modo que o raio seja adicionado aos contornos, e uma pequena ranhura

seja adicionada aos cantos para garantir um corte limpo.
Existem cinco modos de construgéo derails:

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205
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- Por padrao o trilho de madeira possui furos nas posigdes dos casais. Um entalhe é feito na parte superior e inferior do trilho de cada par.

—

\_L

- Simples corresponde a um trilho de madeira sem furos. Os casais sdo cortados verticalmente no apice.

I

- 4 Stripes corresponde a um trilho construido com 4 tiras de segao quadrada idénticas

|/

- Bead and Cove fornece um entalhe quadrado no trilho inferior dos quadros

o

=

- Bead and Cove Deck fornece um entalhe quadrado no trilho inferior e superior dos quadros

Observe que se vocé definir o Nimero de fatias para o mesmo numero de quadros de definicdo, a exportagdo mantera as posicdes dos quadros de
definigdo.

Observe que vocé precisa de uma licenga do Design Pro para exportar plantas do Hollow Wood.
Exportacao 3D completa

- Todo o conselho Whole Board pode ser exportado como malhas Surface Meshes (em .dxf, .igs, .vrl ou .stl) ou como NURBS Surface Splines (em
.igs).
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Ao exportar como Surface meshes, vocé pode alterar o niimero de pares e o nimero de pontos por par (como na visualizagdo 3D).

Ao exportar uma placa como um Surface splines, a forma exportada pode ser composta de varias superficies NURB em cada lado ou uma superficie

por lado.

Vocé pode alterar a distancia minima entre os pontos porque alguns softwares como o Fusion 360 ndo lidam bem com areas pequenas.

Export

Element

" Top View IOuﬂine ;I
¥ Projected I Developed Length
¥ Projected width

I™ Developed Surf, from Bat,
I Developed Surf, From Deck

 Side View ISh’inger (bot+dedk) j
" One Slice Position 30,50
" Slices ¥ Constant spacing

™ Hollow Wood Plan

= Export pieces separately
™ Divide stringer in pieces
™ Include Skin cutline

¥ Include rail guide

¥ Include tail/nose blocks

¥ Include slices negative bk,

& Whole model

Tutorial do Shape3d X

—Options —Export format
Number of slices I 100 0 Text (*txt)
" surface splines approx.
"
% Surface meshes ) PDF (* pf)
" DXF (*.d
Mumber of ptsslices I 10 sl
Doy e  IGES (*.igs)
 0BI (*.obi)
% STL (*.st])
™ One side anly
[ Show plugs position —Export Unit
I 1 YII mm vl
— Axis
Order |YZX
r—Line
Width 0.050
Color -
Export Close ¥ Qpen exported file I

|.. Exp-ort

—Element

& Top View IApex ;I
™ Projected ¥ Developed Length
¥ Projected width

I~ Developed Surf, From Bat,
I Developed Surf, From Deck

 Side View Istringer (bot+dedk) ﬂ

" one Slice Pasition |3D.SD

™ Slices ¥ Constant spacing

™ Hollow Wood Plan
- Export pieces separately
[~ Divide stringer in pieces
¥ Include skin outline
™ Include rail guide
™ Include tailfnose blocks

I™ Include slices negative bk,

& Whole model

—Options

Number of slices I 45

¢ Surface splines approx.
" Surface meshes

Min points distance I 0.002

v Deck [ Bottom
¥ Join deck-bot surfaces
¥ Close tips [™ Close halves

[~ One side only
[ Show plugs position

Export Close

X |

—Export format
O Text (% kxk)
" POF (*,pdf)
0 DF (¥, duf)
% IGES (*.igs)
OB (*.obi)
0 STL (*,st)

—Export Unit

|1 v"CI'H VI
— Axis

Order IXYZ vl
rLine ——
Width ID.DSD
Calor -

v Open exported file ?
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Diowmverind Sup Foil 7T72024-02-07-16-56-23 - Rhinoceros T Evaluation (Expiré) - [Perspective]

Fichies Edition Wue Courbe Suface SubD Selide Maillage Cote Transformes Outils Analyse Rendu Panneaw 7

Commande:

Standard | PlansC  Définirlavue  Affichage  Sélection  Disposition des fenétres  Visibilité  Transformer  Courbes  Surfaces  Solides  Owtils pourles SubD  Maillages  Rendu
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(O Fim () Proche [JPoint (M [l Cen [int () Perp [ Tan [)Cuad [ Meswd () Sommet | Projeter | Décactiver

PlanC x B6.624 y 117.392 z 0000 Centimetres | [Jl]IGES level 2 Magnétisme de la grille Ovtha  Planéité  Accrochages Repérag gen Manipul Enregistrer Nhistorique | Filtre b

S
Mise en plan  » Y

Calg...
ds
(=]
T

DA
Calgu

1GES

Em ambos os casos, a conversdo para Surface Splines envolve ajustes numéricos cuja precisdo pode variar dependendo da forma.

Observe que vocé precisa da opgao Exportar para exportar seus modelos 3D como malhas ou superficies de spline.
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A janela Scan Import

Ajanela Scan Import é acessivel a partir do menuFile/Scan import...

O recurso de importacéo de digitalizagdo do Shape3d é uma ferramenta poderosa que permite criar um modelo Shape3d a partir de dados
digitalizados. Esta é a melhor maneira de projetar uma réplica exata de uma placa existente.

Observe que a janela Importar digitalizagao requer que a opgéo Importar seja usada.

O tipo de dados BOARD: um arquivo de dados Text, G-Code ou DXF

- Escolha o formato de importacéo "BOARD" e navegue para abrir o arquivo que deseja importar (formato DXF, G-Code ou texto). Clique no botao
"carregar".

- Pontos de digitalizagdo aparecem na tela. Os pontos cinzas s&o os dados originais. O stringer extraido é exibido em azul. O contorno extraido e os
casais sao exibidos em verde para o lado direito e em vermelho para o lado esquerdo. No lado esquerdo, os dados vermelhos da direita e os dados do

espelho esquerdo em verde claro sdo sobrepostos para que a simetria possa ser verificada.
Verifique se tudo esta ok (de volta a x=0, ponte para cima, simetria...).

*

Dimensions Data type Import file

Unit | i j| mm j |BO.-'-\RD j |c:\;.lsers\moma\,do'n'nloads\peel 3d\shortboard 2.stl Browse...
Length i Import 2nd file

Width 1027.43 [T Zshift | -4 |D:'-D0cuments'-53d models\Scan{TamurAlmog'pot. st

se Advanced ==

Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu)

v Automatic fitting Slice fitting data: [ Left Rail placement: {* Auto " o width

Import Cancel
¥ Right Raitail |82 % MNose |78 % Deck [83 %

Se tudo parece correto:

Em seguida, vocé pode importar a digitalizacdo com ajuste automatico das curvas de design para os dados de digitalizacéo extraidos.

Um ponto fundamental para obter um resultado limpo é o posicionamento de um ponto de controle no angulo do trilho abaixo dos quadros, bem como
no trilho da ponte.

Isso é feito automaticamente quando a caixa Automatico € marcada. Se isso nao for satisfatorio, vocé pode marcar a opgédo "% Largura”, que permitira
que vocé defina manualmente a posigado dos pontos do trilho inferior e do trilho do deck como uma porcentagem da largura.

Depois que as pontas dos trilhos estiverem posicionadas corretamente, vocé pode escolher usar apenas o lado esquerdo ou o lado direito para
montagem automatica. D& melhores resultados do que usar os dois lados quando a placa original ndo é perfeitamente simétrica. Em seguida, marque a
caixa “ajuste automatico” e clique em OK.

Levara alguns segundos para ajustar as curvas aos pontos de digitalizagao.
Se os dados da digitalizagdao nao parecerem bons:

Se os dados da digitalizacdo nao forem exibidos corretamente no controlador apés a importagéo, clique em "Advanced" :
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Dimensions —————————— Data type Import file
Unit I 1 ;” mm ;I ’7 |EDAP.D ;I ’7 Ic:msars\ﬂ’mma\dcwn\oadsbeel 3d\shortboard 2.5t Browse... ‘
length | 1762.28 Import 2nd fle
Width 1027.43 ’Vth I~ zshift |-+ I D:\Documents\53d models\Scan\Tamur Almogibot. st

~Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-click for the context menu)

Load

¥ Automatic fitting

slice fitting data: [~ Left
[+ Right

Rail placement:
Railtal [82 % Mose |78 % Deck |83 %

& Auto

% Width

Import

Cancel

x

Files contains Probe
’70na side r—‘ ’7Radlus 0

Profile detection
e ‘ [Sh’ingar & Profile (shadow)

Slices
’VNI: Max |14 Tolerance |0.2

i~ Coordinates
(Asis as drawn

oder [z =] B0 screen)
Directions | +X | |-¥ VI +Z vI

X must be the board length direction,
towards the nose

[~ Filter {from/to)

I ~100000 -100000 I -100000
X u Z
I 100000 100000 I 100000

- Offset (added to file data)
X L z
|864.369 0.630 |45.U34
- Rotation:
wstrot(®) [0.425 [ [oz
™ onky 2nd file

androt(s) [0.336 [ [ox -
adrot(®) [0000 [ [or +

I™ Fast rotation mode

Apply

- Marque a caixa "One side" se o arquivo contiver apenas metade do tabuleiro.

- Se a sonda digital for uma bola, vocé pode inserir o raio da sonda, que sera subtraido das dimensoes.

- Se vocé deseja importar seus dados para um mapa que estd no modo de design "Stringer", verifique Detecgao de perfil: "Stringer". O software ira
entdo buscar os dados da longarina ao redor do eixo X (com a tolerancia definida no grupo Slices : "Tolerance"). Por outro lado, se vocé quiser importar
seus dados para uma tabela que esteja no modo de design Profile, verificar "Profile", e o software encontrara os pontos mais baixos e mais altos de
cada corte para criar o perfil.

- Vocé também pode reduzir o numero de casais se houver muitos.

- Vocé pode ajustar a tolerancia. Ele permite a importagédo de fatias mesmo que elas ndo estejam exatamente no mesmo plano Oyz.

- Vocé pode alterar a diregao dos eixos: X deve ser a diregdo do comprimento (em dire¢cdo ao nariz), Y deve ser a diregdo da largura e Z deve ser a
direcao vertical (em direcédo a ponte).

- Vocé pode reduzir os dados de digitalizagao para uma janela em cada dire¢do usando a fungéo "Filter".

- Vocé pode aplicar um deslocamento aos dados em cada diregédo usando a funcéo "Offset".

~Dimensions Data type Import file
Unit I 1 ;” mm ;I ’V IEDAP.D ;I ‘ ’V Ic:msars\ﬂ’mma\dcwn\oadsbeel 3d\shortboard 2.5t Browse... ‘
length | 1762.27 Import 2nd fle
Width 1027.54 ’Vth [~ zshift |4 ID:'Documenis\SEd models\ScanTamurAlmog'bot. st Browse...

~Data after transformations (dlick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu)

Load

Files contains Probe
’70na side r—‘ ’7Radlus 0

x

Profile detection
‘ ’VSmngEr @ Profile (shadow)

¥ Automatic fitting

slice fitting data: [~ Left
[+ Right

Rail placement:

Railtal [82 % Mose |78 % Deck |83 %

= Auto

% Width
Import

Cancel

Slices
’VNh Ma |14 Tolerance |0.2

i~ Coordinates
(Axis as drawn

Oy v j' on the screen)
Directions | +X «||-¥ 'I +Z 'I

X must be the board length direction,
towards the nose

~Filter (from/to)

I ~100000 -100000 I ~100000
X u Z
I 100000 100000 I 100000

[ Offset (added to file data)
X L a
|864.369 0.630 |45.U34
- Rotation:
1strot(s) [-0.0 [ Joz '+
I only 2nd File

 Jox =
sdrot(®) [-0.000 [ [or ~

2ndrot (%) |0.0

[~ Display original data
I™ Fast rotation mode

Apply

- Se a placa néo estiver bem alinhada com o eixo, vocé pode aplicar 3 rotagdes em torno dos eixos de sua escolha.
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Entéo pressione "Apply". Observe que se vocé pressionar o botdo novamente "Load", as configuragdes do seu eixo seréo preservadas, mas os dados
serado reposicionados para que a cauda fique em x = 0.

Execute o ajuste automatico quando tudo estiver certo.

Se o ajuste automatico falhar:

Vocé pode fazer a importagao de dados sem ajustar automaticamente as curvas. Entdo as dimensdes do modelo serédo ajustadas com as dimensdes
dos dados, mas as curvas do modelo ndo serdo ajustadas aos benchmarks. Essa pode ser uma boa maneira de ver o que ha de errado com eles e
mover ou excluir os ruins.

Vocé pode entéo escolher ajustar cada curva automaticamente ou manualmente.

Quando o ajuste automatico estiver concluido:

Verifique todas as curvas do modelo:

- Verifique o perfil e o contorno. O ajuste automatico pode néo ser perfeito. Vocé pode refazer o ajuste automatico escolhendo o nimero de pontos de
controle desejado (clique com o bot&o direito, ajuste automatico, ajustar a curva inteira, escolher o niumero de arcos). Vocé também pode fazer isso
manualmente. Verifique em particular os pontos e tangentes em cada extremidade e depois a regularidade das curvas.

- Verifique os torques; O ajuste automatico tenta colocar um ponto de controle diretamente no trilho, mas se o trilho n&o for nitido o suficiente, ou os
dados de digitalizagdo nao forem muito claros, o ponto de controle pode muito bem estar em uma posigao ruim. Se for o caso, vocé pode limpar os
marcadores e fazer um ajuste automatico novamente. Mas a maneira mais segura é colocar o ponto de controle diretamente no trilho com a méao e
ajustar o torque, arco por arco. Faga isso para cada casal.

NAO HESITE EM EXCLUIR CASAIS QUE NAO PARECEM NECESSARIOS; quanto menos casais, mais suave sera (0 mesmo para pontos de
controle).

Arquivos Brd Data Type 2: Dois arquivos de dados de texto, G-code ou DXF

- Escolha o formato de importacéo "Brd 2files" e navegue para abrir os dois arquivos que deseja importar (formato DXF, G-Code ou texto). Cliqgue no
botdo "Load".

- Marque a caixa "Flip" se o segundo arquivo (contendo os dados superiores ou inferiores) é retornado em relagdo ao primeiro. Entdo vocé pode mové-
lo verticalmente usando a caixa "Z shift".

X
Dimensions Data type Import file Files contains Probe
unit [1 w|finch ] [Brd 2fles ] [ c:\sers\thomaipocuments\S3d models\Derek|270907\dgs top.dxf | Browse... Load Oneside Radius |0
T
Length | 6'3.558 Import and file Profile detection
Width 19.520° Fip ¥ Zshift [-0.4 [ C:Wsersithoma\Documents\S3d models\Derek|270907\dgs bot.dxf | Browse... Stinger @ Profile (shadow) €
Data after transformations (cick and move the mouse cursor for a 3d view, right-click for the context menu) Slices

Nb Max | 10 Tolerance |0.1

Coordinates

order %2 = {Axis as drawn
on the screen)

Directions |-X = ||+ «||+4Z =

X must be the board length direction,
towards the nose

Filter (from/to)

~100000 -100000 -100000
X L z
100000 100000 100000

Offset (added to file data)

X ¥ z
6'3.998" 0.0007 4.772"

. B ' ‘ Rotations
év . istrot(9) [0 i [ov «
e I only 2nd fie

androt(s) [0.000 [ox ~
Fdret() [0.000 / [ox -

I¥ Display original data
[ Fast rotation mode

M automatic fitting Rail placement: " Auto o Width

Impart Cancel Appl
Railtal |95 % MNose |90 % Deck |96 %

- Se os dois arquivos n&o tiverem a mesma orientagao, vocé pode girar um em relagdo ao outro. Para continuar, toque em Avangado e marque a caixa
"Only 2nd file". Em seguida, defina o angulo de "12 rotagao" (em graus) e escolha o eixo de rotagéo (geralmente OY).

- Ent&o pressione Apply Ou Load .

-Todos os outros comandos s&o idénticos ao tipo de dados "BOARD".
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A funcao de digitalizagcao 3DM

- Escolha o formato de importacéo “3DM” e navegue para abrir o arquivo .CSV ou .txt que deseja importar. Clique no botao "Load". Se o arquivo néo foi
criado com a sonda digital 3DM, ele ndo sera aceito. Em seguida, selecione o tipo de dados “BOARD”.

Tutorial do Shape3d X

~Dimensions Data type Import file
Unit |1 ;|| inch -] ’V IEDM B3 ‘ ’VIC:\USErs\ihnma\DnmmEnis\‘SSd models\Miard\Scan R 12F.CSV Browse... ‘
Length I 9 16657 Import 2nd file
Width 22,380" ’7F\ip ¥ Zshift |-0.4

Data after transformations (dlick and move the mouse cursor for a 3d view, right-click for the context menu)

Load

B

Files contains Probe
’VOne side F—‘ ’VRadius 0

Profile detection
[ €:sers\thoma\Pocuments|53d models Derek|270907\dgs bot.dxf | Browse... ‘ ’VStrlnger & Profie (shadow) €

¥ Automatic fitting

Rail placement:

Railtail |95 % MNose |90 % Deck (96 %

o Width

Import

Cancel

Slices
’7Nh Max I 10 Tolerance |0.1 ‘
Coordinates ———————————

(Axis as drawn
on the screen)

Directions | +X = || +¥ 'I +Z 'I

X must be the board length direction,
towards the nose

Order | XYZ

r~Filter (from/to)

I -100000 -100000 I -100000
X ¥ z

I 100000 100000 I 100000

- Offset (added to file data)

X ¥ z
I 9 L7122 0.0007 I 0.0007

[ Rotation:
strot(9) [0 J [oz =
I only 2nd File

2ndrot() |0 {|ox =
3rdrot(®) |0 ] |ox -

|v Display original data
[~ Fast rotation mode

Apply

- O restante do procedimento é idéntico ao tipo de dados "BOARD".

A funcao de digitalizacao KKL

- O tipo de dados KKL corresponde a um arquivo .PIM do scanner KKL. Antes de enviar seu arquivo, pressione Avangado e certifique-se de que o raio

da sonda esteja definido corretamente.

- Em seguida, defina a Tolerancia: ela corresponde ao deslocamento entre o centro da placa e a posigdo Y na qual a sonda comega a escanear.

~Dimensions ————————— Data type Import file
unit [t w]finch ] ( ] ( [ Cr\sersthoma \Pocuments|53d models\KKL 1900327, PIM Browse... ‘
Length I caLr Import 2nd file
Width 18.636" ’7F\ip [~ Zshift |

Data after transformations (dlick and move the mouse cursor for a 3d view, right-click for the context menu)

Load

X

Files contains Prabe
’VOns side F—‘ ’VRadius 1

Profile detection
Browse... ‘ ’VStrlngar Profile (shadow)

s

M Automatic fitting

Rail placement:
Railtail |95 % MNose |90 % Deck (96 %

o Width
Import

Cancel

Slices
’7Nh Max IlU Tolerance |0.1 ‘

i~ Coordinates

(Axis as drawn
on the screen)

Directions | +X = || +Y vI +Z vI

X must be the board length direction,
towards the nose

Order | XYZ

~Filter (from/to)
I ~100000 -100000 I ~100000
X L z
I 100000 100000 I 100000
- Offset (added to file data)
X ¥ 2
I 37,1197 0.0007 I 0.000"

[ Rotation:

strot(9) [0 / [oz [+

I~ Only 2nd File:

2ndrot(3) |0 f Jox =
adrot(®) [0 f Jox =

[¥ Display original data
[ Fast rotation mode

Apply

- O restante do procedimento é idéntico ao tipo de dados "BOARD".
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Os tipos de dados Outline, Bottom, Deck, Thickness e Slice

- Esses cinco tipos de dados permitem que vocé importe dados para associar marcadores a uma parte especifica de um quadro.

[~ Dimensions

unit [1 wffinch |

Data type Import file
’7 | Bottom LI ’7 IC:Wsars\homa\Domments\S?.d models\Derek\AL M BOT.DXF

Browse... ‘

Length | & 0.500"

Width 0.000"

"Impart 2nd file

Flip [T Zshift |

—Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-click for the context menu)

Load

X

Files contains Probe
’70na side; IVW ’7Radlus [}

Profile detection
Browse... ‘ ’VStrlngar & Profils (shadow) €

™ automatic fitting

Import

Cancel

Slices
’VNI: Max I 10 Tolerance | 0.1 ‘

rCoordinates ———————————————
l__[ (Axis as drawn

Oraer (X7 [ on the screen)

Directions | -X = ||+Y vI -Z vI

X must be the board length direction,
towards the nose

~Filter (from/to)

I ~100000 -100000 I ~100000
X i z
I 100000 100000 I 100000

[ Offset (added to file data)
X L z
IG‘ 0.500" 0.000" |4.485'
- Rotation:
1strot(®) [0.000 [ [oz «
™ only 2nd file

androt(s) [-0.000 / [ox ~
sdrot(®) [0000 [ [ox «

[¥ Display original data
[ Fast rotation mode

Apply

- Dados do tipo Contorno, Fundo, Deck ou Espessura serao importados diretamente para a curva correspondente da placa, enquanto dados do tipo
Fatia serdo importados para o par selecionado da placa que ja foi aberto.

~Dimensions

Unit I 1 ;” inch ;I

Data type Import file

(

IShoe ;I ‘ ’VIC:VJsars\moma\Domments\SSdmodels\Derek\Sl\ce.uct

Browse... ‘

Length | 0.0007

Width 18.2827

(

Import 2nd file

Flip [T Zshift I

—Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-click for the context menu)

Load

x

Files contains Probe
’70na side IUW ’7Radius 0

Profile detection
Browse... ‘ [Stringar & Profils (shadow)

%N

™ automatic fitting

Import

Cancel

Slices

’VNh Max IID Tolerance | 0.1 ‘

Coordinates —————————————————
lﬁ (Axis as drawn

Order[ 12 [ on the screen)

Directions | -X =||-¥ 'I +Z vI

X must be the board length direction,
towards the nose

~Filter (from/to)

I ~100000 -100000 I ~100000
X u Z
I 100000 100000 I 100000

[ Offset (added to file data)
X L z
|—36‘UUU' 0.000" |4.410'

~ Rotation:

wstrot (9 [0.000  / [0z =

I only 2nd File

androt(s) 0000 f [ox +
sdrot(?) [-0.000 [ [ox ~

[¥ Display original data
[™ Fast rotation mode

Apply

- O ajuste de curvas em marcadores importados pode ser feito automaticamente ou manualmente apés a importagao.
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Glossario

- Prancha (Board) : uma prancha de surfe € comumente chamada de prancha ouboard. Por isso, chamamos regularmente o objeto projetado com o
Shape3d de placa. Mas ¢é claro que vocé pode projetar muitos outros objetos, como nadadeiras, hidrofélios, remos...

- Curva : todos os projetos no Shape3d sao feitos usando curvas de Bézier. Eles sao definidos por pontos de controle e suas tangentes.

- Ponto de controle : os pontos de controle definem as curvas usadas para projetar placas no Shape3d. Pode haver de 2 a um ndmero infinito de
pontos de controle por curva. As curvas passam exatamente pelos pontos de controle. Vocé pode mové-los com o mouse ou com as setas do teclado.
Vocé pode encontrar mais informagdes nos capitulos Pontos de controle e A janela "Ponto de controle” .

- Ponto tangente : Os pontos de controle estéo todos associados a 2 pontos tangentes (exceto o primeiro e o Ultimo que tém apenas um ponto
tangente). Os pontos tangentes indicam a dire¢cdo da curva em torno dos pontos de controle. O comprimento das tangentes também define a curvatura
da curva em torno do ponto de controle. Tangentes em torno de um ponto de controle podem ser continuas, o que significa que o ponto de controle e
seus dois pontos tangentes estdo alinhados. Eles podem ser angulares se nao estiverem alinhados. Eles também podem ser forgados a ficar na
horizontal, na vertical ou em um angulo fixo.

Mesmo com uma tangente continua, a curvatura ao redor do ponto de controle pode ndo ser continua. Vocé pode forgar a continuidade da curvatura
em torno de um ponto de controle usando a opgéo C2.

Vocé pode encontrar mais informagdes no capitulo A janela "Ponto de controle” .

- Curva editada / Curva interpolada : as curvas usadas para desenhar seu tabuleiro sdo editadas: vocé pode modifica-las usando pontos de controle
e pontos tangentes. Para criar a forma final do seu desenho, o Shape3d calcula outras curvas que sao interpoladas. Essas curvas interpoladas podem
ser exibidas tanto na vista superior quanto na vista lateral, mas nao tém pontos de controle. Vocé pode optar por edita-los em vez de deixar o Shape3d
calcula-los para ter mais controle sobre o formato final.

Vocé pode encontrar mais informagdes nos capitulos A janela "Lista de curvas” e Edicao de miiltiplas curvas .

- Raio de curvatura : o raio de curvatura de uma curva em um determinado ponto é o raio do circulo que reproduz perfeitamente a curva localmente.
Esta relacionado com a segunda derivada da curva.
Vocé pode encontrar mais informagdes no capitulo A janela "Lista de curvas" .

- Curvatura : a curvatura C é o inverso do raio de curvatura R: C = 1/R
Vocé encontrara mais informagdes no capitulo A janela "Lista de curvas” .

- Curvatura direcional : A curvatura direcional € uma derivagao do raio de curvatura obtido do software SurfCAD.
Vocé pode encontrar mais informagdes no capitulo A janela "Lista de curvas" .

- Vista superior/lateral/casal (Top/Side/Slice view): No modo Design, vocé pode visualizar seu design em todas as 3 dire¢des do espago. A vista
superior € o plano OXY, a vista lateral é o plano OXZ. A viséo do casal (slice) é o avido OYZ. No modo de design, vocé pode dividir a tela em até 3
painéis para visualizar as vistas superior, lateral e de casal simultaneamente.

Vocé pode encontrar mais informagdes nos capitulos Painéis de exibicao de design e A barra de ferramentas .

- Casal (Slice): casais séo curvas que definem as se¢des transversais (plano OYZ) do desenho em posi¢des dadas ao longo do comprimento (eixo
OX). Eles sao editaveis. Vocé pode inserir quantos casais quiser. O nimero minimo é 2 porque sempre ha um casal na parte traseira X=0 e um no nariz
X=comprimento. Os casais podem ter quantos pontos de verificagdo quiserem, mas todos os casais sempre terdo o0 mesmo numero de pontos de
verificagdo. Esses pontos de controle iniciardo as curvas que definem o esqueleto do desenho.

Vocé pode encontrar mais informagdes no capitulo A janela "Lista de curvas” .

- Curva do stringer : O stringer de uma prancha de surfe é a tira de madeira no centro que vai da rabeta até o nariz. Ajuda a fortalecer o nucleo de
espuma e controlar a flexibilidade da prancha. No Shape3d, corresponde as curvas do eixo central que definem o rocker e a espessura da prancha na
vista lateral.

A curva Stringer Bot define a altura do centro da parte inferior da prancha.

A curva do Stringer Deck define a altura do centro da parte superior da prancha.

Vocé pode encontrar mais informagdes nos capitulos A janela da lista de curvas e Edicao de multiplas curvas .

- Curva de perfil : o perfil ¢ a sombra da placa em vista lateral.

A curva do Profile Bot corresponde aos pontos mais baixos do design.

A curva do Perfil do Deck corresponde aos pontos mais altos do projeto.

Vocé pode encontrar mais informagdes nos capitulos A janela "Lista de curvas” e Edigdo de multiplas curvas .

- Curva de espessura : a visualizagdo Espessura no modo Design permite exibir a distancia entre duas curvas. Essa distancia é tomada
perpendicularmente a primeira curva, a menos que a inclinagédo seja muito acentuada, a distancia é tomada verticalmente. Quando uma curva editada é
"fixada" a outra curva editada, a curva de espessura entre essas duas curvas também pode ser editada:vocé pode modifica-lo usando pontos de
controle.

Vocé pode encontrar mais informagdes nos capitulos A Barra de Ferramentas e Edicao de Multicurvas .

- Curva de contorno : A curva de contorno corresponde aos pontos mais largos do desenho na vista superior. Pode ser editado ou nao.
Vocé pode encontrar mais informagdes nos capitulos A janela "Lista de curvas” e Edicao de miiltiplas curvas .

- Ponto de apice : O ponto de controle mais amplo de cada par pode ser definido como apice. Sua tangente deve entdo ser vertical. Em alguns casos
pode ser angular, mas nao deve ter uma tangente inclinada continua.

Definir o ponto maximo nos torques ajudara a obter um corte limpo no modo CNC.

Vocé pode encontrar mais informagdes no capitulo A janela “Checkpoint” .

- Curva do apice : a curva do apice corresponde aos pontos do apice dos casais. Se os pares forem desenhados corretamente, a curva Apex sera
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idéntica a curva Outline. Pode ser modificado ou nao.
Vocé pode encontrar mais informagdes nos capitulos A janela "Lista de curvas” e Edicao de multiplas curvas .

- Ponto de trilho : Em casais, vocé também pode definir um ponto de controle como trilho. Este é geralmente o ponto de controle na dobra do trilho
inferior que vocé define como trilho. Vocé também pode definir um ponto de trilho em cima dos casais. Ele sera usado se vocé adicionar camadas 3D
com a opgao "Mapa no trilho estendido". Ele também sera usado no modo CNC para obter um corte mais limpo da dobra do trilho.

Vocé pode encontrar mais informagdes nos capitulos A janela "Ponto de controle” e Camadas centrais .

-V / Céncavo : V/Céncavo descreve o formato da parte inferior da prancha entre o centro e a ponta do trilho. A parte inferior € céncava quando o ponto
central é mais alto que o ponto do trilho. Quando a parte inferior tem um V, o ponto central fica mais baixo que o ponto do trilho. O formato da parte
inferior pode ser mais complicado com mudltiplos céncavos. A medida da diferenga de altura (Z) entre o ponto central inferior e o ponto do trilho é dada
como V/Concavo no Shape3d. Um V fornece um valor positivo de V/Concavo, enquanto um concavo fornece um valor negativo.

O V/Concave pode ser exibido na vista lateral do modo Design, na janela Escala Mestre e também no plano geral.

Vocé pode encontrar mais informagdes nos capitulos Painéis de exibicido de design , A janela de escala mestre , A janela de tamanho e
parametros e Plano geral .

- Comprimento projetado / Medido ao longo de uma linha reta : O comprimento projetado é o comprimento medido da parte traseira até o nariz ao
longo de uma linha reta horizontal. Este € o comprimento exibido quando o botdo Medigdo ao longo de uma linha reta € marcado na janela Escala
Mestre.

Vocé pode encontrar mais informagdes no capitulo A janela "Master Scale" .

- Comprimento desenvolvido / Medido ao longo da longarina : O comprimento desenvolvido é o comprimento medido da cauda até o nariz ao longo
da curva da longarina inferior. Este € o comprimento exibido quando o botdo Medicdo ao longo da longarina € marcado na janela Escala Mestre. O
comprimento desenvolvido é sempre maior que o comprimento projetado.

Vocé pode encontrar mais informagdes no capitulo A janela "Master Scale” .

- Tragado : tragado é a fungdo que permite exibir as medidas das curvas em qualquer posi¢éo clicando com o botdo esquerdo do mouse.
Vocé pode encontrar mais informagdes no capitulo Design Display Panels .

- Plugues : Plugs sdo elementos que podem ser adicionados ao seu design no Shape3d para renderizar caixas de quilhas de pranchas de surfe, ou
plugs de leash, ou insergbes de corrimao ou tiras para os pés do mastro de windsurf, ou qualquer outra forma retangular ou cilindrica que deva ser

adicionada ao seu design. As marcas mais comuns de caixas de quilhas de prancha de surfe e plugs de leash estdo disponiveis no Shape3d (FCS,

Futures Fin, Chinook...). Vocé também pode definir seus préprios plugues personalizados definindo as dimensdes e o raio do canto.

Vocé pode encontrar mais informagdes no capitulo Plugues .

- Arquivo de maquina : O arquivo de maquina é o arquivo que contém as configuragdes padrao usadas no modo CNC do Shape3d.
Vocé pode encontrar mais informagdes no capitulo O arquivo da maquina .

- Arquivo de formato : O arquivo de formato é o arquivo de pds-processador que contém o cabegalho e o rodapé dos arquivos de corte G-Code que

sdo exportados no modo CNC do Shape3d.
Vocé pode encontrar mais informagdes no capitulo O arquivo de formato .
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Contato

Endereco:

Avenida magenta 149
75010 PARIS
FRANCA

Telefone: +33 (0)9 70 40 73 64

E-mail: contact@shape3d.com
Site: www.shape3d.com

“7) SHAPE3D
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