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 Inicio Rápido  
 

 Los modos generales 
 

 

 
  

Shape3D presenta cuatro modos de edición que se pueden seleccionar en la barra de herramientas en 
general: 

 El Design Mode presenta tres vistas 2D de las tablas que pueden ser el contorno, el perfil, el 
grosor o las rodajas. En cada punto de vista, las curvas se pueden modificar a través de los puntos de 
control. Las medidas de la junta se muestran en el cuadro Escala Maestra.. 

 

 El 3D Mode permite la visualización de las juntas como un objeto 3D, ya sea con una 
representación sólida o una representación cable. 
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  El Plan Mode de pantallas gráficas de mesa con las mediciones y la escala completa vista 
imprimible de la junta. 

 

  El CNC Mode presenta todos los ajustes de la máquina CNC, y permite calcular y visualizar 
la trayectoria de corte. 
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La barra de herramientas en general, que es accesible en cada modo de edición, también contiene algunas 
funciones generales: 

  Este botón abre un cuadro de diálogo que permite la creación de un nuevo consejo de un modelo 
existente o de las mediciones. 

  Este botón permite abrir un modelo existente. 

 Guarde el modelo actual. 

 Abra el cuadro " Size & Parameters " de diálogo que permite cambiar las dimensiones de la junta, así 
como otras propiedades que se presentará más abajo. 

  Seleccione la unidad de medición. 
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 El diseño de una Junta desde cero 

Ir al menú "File", luego "New", o pulse el botón ñNewò  . La siguiente ventana aparece: 

 

- Elige el modelo que empezar de entre los ejemplos propuestos en C:\Shape3dmodels. 

- Introduzca el nombre del modelo que se va a diseñar, y su nombre como un formador. Agregar los 
comentarios que desee. 

- Elija la unidad de dimensiones: centímetros, milímetros, centímetros o pulgadas fraccionarias. 

- Marque la casilla "nariz simétrica / cola" de un tablero de doble punta. 

- Longitud de entrada, ancho, espesor, y el rockero cola / nariz. 

- Marque la casilla "medición Stringer," si estas dimensiones se miden a lo largo del larguero. Desmarque si 
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se miden a lo largo de una línea recta. 

- Pulse OK.  

El modelo de partida aparece en el modo de diseño. 

 

Usted puede visualizar tres componentes de la junta, al mismo tiempo, eligiendo entre Contorno, Perfil, 
grosor o de segmentos en la barra de herramientas. 

Las dimensiones de la junta directiva aparecen en el cuadro Escala Maestra. 

Para modificar el diseño de las curvas, a la izquierda, haga clic en los puntos de control. El punto de control 
seleccionado se convierte en rojo. 

 

Puede mover los puntos de control con el ratón, o con las flechas del teclado.  

Puede eliminar un punto pulsando el botón "Suppr" del teclado de control, o con un clic derecho, 
seleccionar ñControl pointò, ñDeleteò. 

También puede agregar un punto de control con un doble clic izquierdo en la posición que desee, o con un 
clic derecho, seleccionar ñControl pointò, ñAdd new pointò. 



 

 Manual del usuario 

 

11 

 

 

Las propiedades del punto de control seleccionado se muestran en el cuadro ñControl point propertiesò. 

 

Cinco tipo de tangentes existe: tangentes continuas , tangentes angulares , tangentes verticales 

, tangentes horizontales , y tangentes continuas con ángulo fijo . 

Tangentes continuas se utilizan generalmente. Las tangentes angulares son más apropiados para el punto 
de las rodajas de ferrocarril, las tangentes verticales para el ápice de las rebanadas, y las horizontales para 
el punto del esquema más amplio, el punto de la parte inferior de cero, o el punto más alto del espesor. 

En el diseño de las rebanadas, se recomienda establecer el tipo de punto del punto ferroviario como  

, y el punto de vértice como . A continuación, aparecerá en azul y verde, respectivamente. 

Todas las rodajas deben tener el mismo número de puntos de control. 
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La posición de los cortes se puede modificar con un clic derecho, seleccionar ñSlicesò, ñMove sliceò. 
También se puede cambiar con el ratón en la vista de esquema. 

 

Usted puede agregar o eliminar una porción, de la misma manera. 

Puede visualizar el "flujo" de las rebanadas manteniendo un clic izquierdo en el contorno, perfil o ver 
espesor. El ancho, espesor basculante o aparecen al mismo tiempo, así como la distancia de la cola y de la 
nariz. 
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Para entender la idea detrás del diseño de un tablero con Shape3D, sólo pensar en la regla de oro: los 
menos puntos de la más suaves. Del mismo modo, menos rebanadas la más suave. 

Visualizar el resultado de su arte en el modo 3D View. 
 
 

 Designing a Board from Measurements 
 

Como si quieres diseñar un tablero de cero, vaya al menu « File », entonces « New », o pulse el botón 

ñNewò  , y rellenar las áreas denominación y superficie. 

 

A continuación, pulse el botón de ñMeasurement wizardò.  La ventana del asistente de medición aparece. 
Usted puede elegir para medir las dimensiones de la junta a lo largo del larguero de: 
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oa lo largo de una línea recta, marcando la casilla ñStraight line measurementsò: 

 

Haga clic en el botón más si desea colocar las guías en otras posiciones que la falta de pago: 
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Las posiciones de las pautas a lo largo de la dirección de la longitud depende de la unidad elegida: en 
centímetros, las directrices se encuentran en 5, 10, 20, 30 cm ... de la cola y la nariz. En pulgadas, las 
directrices se encuentran en 1 ", 3", 6 ", 12" ... de la cola y la nariz. 

Usted no tiene que rellenar cada casilla posición. 

El esquema y el perfil se ajustarán automáticamente en las directrices si marca la casilla de ñAutomatic 
fittingò. 

Pulse el botón "OK" para ver el tablero en el modo de diseño. 

Las directrices aparecen como cruces verdes. Su lista, con las posiciones, aparece en el lado derecho de 
la parte inferior de la pantalla. 
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Usted puede cambiar su posición con el ratón o el teclado, o con un clic derecho en el cuadro 
ñGuidelinesò, lo que hará que aparezca la siguiente ventana. 

 

Después de cambiar la posición de las directrices, se puede incorporar automáticamente las curvas en las 
directrices haciendo un click derecho en la curva seleccionada. 
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Si hace clic en una sección curva entre dos puntos de control, usted tiene la posibilidad de ajustar sólo 
esta parte seleccionada de la curva, la elección de ñFit selected curve to the guidelinesò. 

 

Entonces usted tiene que elegir si desea ajustar la longitud o la dirección de cada tangente, o ambos. Y 
pulse OK. 

También puede elegir para ajustar toda la curva, al hacer clic en ñFit the whole curve to the guidelinesò. 

 

En este caso se puede elegir el número de arcos (es decir, número de puntos de control menos uno) que 
compondrán toda la curva. "Auto" establecerá de forma automática, dependiendo de la forma de la curva. 
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Una vez que el diseño del esquema y el perfil se hace, diseñar las rodajas como se explica en el capítulo ñ 
Diseño de una tabla a partir de ceroò. 

 

 

 El diseño de un espacio en blanco 

Ir al menú "File", luego "New", o pulse el botón ñNewò, y seleccione la pestaña ñBlank designò. 

 

Establecer las medidas aproximadas del blanco y presione "OK". La pieza en bruto se diseñará de forma 
automática con los carriles cuadrados. 
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La suavidad de las curvas no está garantizada. Usted puede modificar la forma de la pieza en bruto, como 
se muestra en el capítulo "Diseño de un tablero de cero". 
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 El modo de diseño 

 

 

 La ventana ñNew board designò  

La ventana "New" se puede abrir a través del botón  de la barra de herramientas, o por medio del 
menú File. 

 La pestaña de ñGeneral Designò  
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- Elige el modelo que empezar de entre los ejemplos propuestos en C:\Shape3dmodels. 

- Introduzca el nombre del modelo que se va a diseñar, y su nombre como un formador. Agregar los 
comentarios que desee. 

- Elija la unidad de dimensiones: centímetros, milímetros, centímetros o pulgadas fraccionarias. 

- Comprobar ñConstrain proportionsò si desea mantener la misma relación longitud / anchura / espesor / 
Rocker ... como el modelo de partida. 

- Marque la casilla ñStringer measurementsi estas dimensiones se miden a lo largo del larguero. 
Desmarque si se miden a lo largo de una línea recta. 

- Marque la casilla ñSymmetric nose/tailò de un tablero de doble punta. 

- Longitud de entrada, ancho, espesor, y el rockero cola / nariz. 

- Puede configurar el grosor del sándwich si la tarjeta está diseñada para ser construida con la tecnología 
sandwich. 

- Pulse ñMeasurement wizardò si desea introducir algunas mediciones. 
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- Pulse OK.  

El modelo de partida aparece en el modo de diseño. 

 

 La ventana ñBlank Designò  

 

Establecer las medidas aproximadas del blanco y presione "OK". La pieza en bruto se diseñará de forma 
automática con los carriles cuadrados. 
 
 
 

 

 La Ventana ñSize and parametersò  

La ventana "New" se puede abrir a través del botón  de la barra de herramientas, o por el menú 
Board->Properties.  

 El Ventana ñName and sizeò  
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La ficha ñName and sizeò muestra las mismas características que la ventana ñNewò, además de la 
posibilidad de que el aumento o bajar los rieles de espesor (cambiar el grosor del carril del 50% para que 
los rieles media más delgada, cámbielo a 200% para hacer dos veces más grueso). 

 La Ventana ñFile Protectionò  

Los archivos producidos por Shape3D pueden ser encriptados, para evitar que otros usuarios Shape3D de 
la lectura, copia y / o corte de los tableros. 

El sistema de protección se puede utilizar su nombre y apellidos de licencias (el archivo está protegido 
contra cualquier persona cuyo nombre licencia difiere de la suya) o una contraseña (otros usuarios 
necesitarán la contraseña para desbloquear la protección).  

- Al marcar la casilla ñNo Modificationsò impide la modificación y copia de su modelo. 

- Al marcar la casilla ñNo Reading afterò hará que el archivo imposible abrir después de la fecha que elija. 

- Al marcar la casilla ñNo Cutting Pathò prohíbe la modificación, copia, y la exportación de la trayectoria de 
corte. 
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 La Ventana ñFins boxesò  

Para una tabla de surf o una tabla de windsurf, las posiciones de las cajas de aletas, y correas para los 
pies y las cajas del pie del mástil se pueden establecer en la pesta¶a ñFins Boxesò.  

A continuación, aparecerá en el ñGeneral modeò y la ñBoard chartò del ñPlan Modeò, así como en las visitas 
a escala real. 
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Para una tabla de surf con propulsores, el punto de convergencia se puede colocar a lo largo del larguero. 
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Para una tabla de vela, sólo una casilla de aleta puede ser definido. Por otro lado, el número de correas de 
pie no está limitado. 

 

 Enchufes adicionales se pueden agregar con el botón New Plug. Las nuevas bujías pueden ser cajas, 
enchufes de correa, o aletas tapones de cualquier tipo. 

 



 

 Manual del usuario 

 

27 

 

 

 La Ventana ñMaster Scaleò  

La ventana ñMaster Scaleò ofrece la información general sobre el tablero: 

El nombre y el volumen, longitud, anchura, espesor de la modelo. También da a la cola y la nariz del eje de 
balancín, la posición del punto cero, y las mediciones a las 0 y 12 "(o 0 y 30 cm) de la cola y la nariz. 

Pulse el botón "Resize" para cambiar las dimensiones generales de la junta. 

También se puede visualizar más mediciones, al hacer clic en "More >>". 
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Tenga en cuenta que las columnas de medición se pueden organizar de la manera deseada. Y usted 
puede elegir la pantalla, ya sea la anchura, la Stringer, Rocker (punto central de la parte inferior), el eje de 
balancín de Perfil (punto más bajo de la parte inferior), el espesor Fotógrafo (espesor en el centro del 
tablero), el perfil de espesor (espesor entre más bajo y los puntos más altos), o la profundidad de la V o 
cóncavo de la parte inferior del tablero. 

 

Usted puede optar por editar las dimensiones tomadas a lo largo de una línea recta oa lo largo de la línea 
de stringer, al pulsar el botón ñA Straight Lineò (Línea Recta) or ñThe Stringerò. 

- Las mediciones a lo largo de una línea recta dan mediciones de anchura y altura que se toman a una 
distancia definida directamente de la cola. 



 

 Manual del usuario 

 

29 

 

 

- Las mediciones a lo largo del larguero dan mediciones de anchura y altura tomadas a una distancia 
definida a lo largo de la curva de la banda inferior de la cola. 

 

Tenga en cuenta que el 12 "de la cola a lo largo de una línea recta es más lejos de la cola de 12" de la cola 
a lo largo del larguero, por lo que le dará una anchura más grande y más pequeño rockero. Y 12 "de la 
nariz a lo largo de una línea recta es más lejos de la nariz de 12" desde la nariz a lo largo del larguero. 

También puede agregar una rebanada o una capa 3D. 

 

 La Ventana ñControl pointò  

Las propiedades de un punto de control seleccionado se muestran en el cuadro ñControl point propertiesò. 

 

La posición del punto de control y sus tangentes se puede cambiar manualmente. Las modificaciones que 
introduzca se tendrán en cuenta si se cambia la celda o haga clic en Aceptar. 

Cinco tipo de tangentes existe: tangentes continuas , tangentes angulares , tangentes verticales 

, tangentes horizontales , tangentes continuas con ángulo fijo , y el punto pasiva sin 

tangentes . 

Tangentes continuas se utilizan generalmente. Las tangentes angulares son más apropiados para el punto 
de las rodajas de ferrocarril, las tangentes verticales para el ápice de las rebanadas, y las horizontales para 
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el punto del esquema más amplio, el punto de la parte inferior de cero, o el punto más alto del espesor. 

En el diseño de las rebanadas, se recomienda establecer el tipo de punto del punto ferroviario como 

, y el punto de vértice como . A continuación, aparecerá en azul y verde, respectivamente. 

Todas las piezas de un tablero deben tener el mismo número de puntos de control. Esto puede ser molesto 
algún tiempo si te obliga a añadir puntos de control a la ONU útil para una rebanada. En este caso se 

puede establecer un punto como pasiva . A continuación, el punto de control será como un punto 
muerto y no tendrá que establecer sus tangentes... Los puntos Pasivos aparecerá en amarillo, y no tienen 
tangentes.. 

 
 

 La Vantana ñCurves Listò  

Como dijimos anteriormente, todas las piezas de un tablero tienen el mismo número de puntos de control. 
Y las curvas que unen estos puntos definen toda la forma de la tabla. 

 

Los puntos de control de las rodajas se nombran de forma automática. 

 

Las curvas que corresponden a cada uno de estos puntos se pueden visualizar tanto en el panel Vista 
superior y el panel Vista lateral. Cuando se selecciona uno de estos paneles de la lista de las curvas 
aparece en el lado: 
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En la vista superior, la lista de curvas contiene todas las curvas correspondientes a los puntos de las 
rebanadas excepto el larguero inferior y la cubierta Stringer, además de la curva Esquema (punto de las 
rodajas más amplia, en caso de que el Apex no está definido), y el esquema adelantados (esquema 
desarrollado a lo largo de la línea larguero inferior). 

En la vista lateral, la lista de curvas contiene todas las curvas correspondientes a los puntos de las lonchas, 
además de la parte inferior y cubierta Perfiles (menor a mayor y puntos de las rebanadas), y el Apex True 
(altura del punto de las rebanadas más amplia , en caso de que el Apex no está definida, o no define 
correctamente). 

Para visualizar las propiedades de una curva, haga clic en >> o haga doble clic en su línea. 

 

Cada curva se puede visualizar o no en un color diferente. La curvatura, radio de curvatura, y direccional 
radio de curvatura (igual que Surfcad) también se pueden mostrar en otros colores. 
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Una de las nuevas características más importantes de Shape3D X es que cada curva (excepto el esquema 
elaborado y el Verdadero Apex) se puede editar o no en la parte superior y / o en la vista lateral. Si se Edita 

una curva , significa que el usuario puede modificar las curvas se desplazan los puntos de control y 

tangentes. Si una curva es No Editado , significa que la curva se calcula Shape3d.  

Las curvas editadas se pueden establecer fijo a otra curva editada . Esto significa que la distancia 
relativa entre las dos curvas se mantendrá constante cuando se modifica la segunda curva. Por ejemplo, se 
puede establecer la línea de cubierta Fotógrafo fijo a la línea Fotógrafo inferior, de modo que el espesor 
stringer no cambia cuando se modifica la línea Fotógrafo Bottom. Este espesor se puede mostrar en el 
espesor View. 

 

Ver en el espesor, si la curva está representada corresponde al espesor entre una curva que se fija a otra y 
esta otra curva, los puntos de control aparecen y la curva se pueden modificar. En este punto de vista las 
curvaturas pueden visualizarse, y los colores cambian. También la curva se puede estirar verticalmente si 
es demasiado plana para verse correctamente. 

 

 La Ventana ñSlices Listò  

Cuando la vista Rebanadas está activo, la lista de las curvas se sustituye por la lista de cortes. 
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Las rodajas se enumeran con sus posiciones, lo que permite evitar tener dos rebanadas en el mismo lugar. 

Haga clic en una línea para mostrar la rebanada en la vista rodajas. 

Si hace doble clic en una línea, o haga clic en >>, obtendrá la ventana rebanadas propiedades. 

 

En esta ventana puede cambiar la posición de corte. Usted puede cambiar su color, y marca "Show All" 
para ver todas las rebanadas en la vista. 

 

También puede mostrar la curvatura, el radio de curvatura y el radio de curvatura de dirección de la 
división. Y usted puede eliminar la división. 

 

 El Multi-Curves Edition 

Una de las nuevas características más importantes de Shape3D X es que cada curva (excepto el esquema 
elaborado y el Verdadero Apex) se puede editar o no en la parte superior y / o en la vista lateral. Si se Edita 

una curva , significa que el usuario puede modificar las curvas se desplazan los puntos de control y 

tangentes. Si una curva es No Editado , significa que la curva se calcula Shape3d.  
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Por ejemplo, en la vista lateral, se puede optar por editar el fondo y cubierta curvas Stringer, sino también 
la línea del carril a la vez (este es el caso cuando se abre un archivo .srf). Le da un control completo de 
ambos larguero y ferrocarril y dejar las otras curvas se computarán por Shape3D. En este caso los puntos 
de ferrocarril de las rebanadas se bloquearán en la dirección Z vertical. 

 

Cuando se editan varias curvas, si hace clic entre dos puntos de control de una ventana pop-up para que 
pueda elegir la curva. 

Aquí están todas las posibilidades de diseño que tiene para la vista superior y la vista lateral curvas: 

- En la vista superior el método de diseño más común es el trabajo en la curva de Apex (la curva 
correspondiente al punto de control se define como la Apex sobre las rebanadas). 

 

A continuación, puede optar por editar también la curva de carril si desea más control en la curva del carril. 
También puede editar varias de las curvas de fondo en la vista superior para controlar la forma de los 
canales de un tablero por ejemplo: 
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- Si los cortes no tienen un punto de Apex definido, se puede optar por trabajar en la curva de 
esquema. Pero entonces no se le permitirá editar otras curvas como la curva del carril por ejemplo. 
 

- En el lado ver el método de diseño más común es el trabajo en las curvas de fondo y cubierta 
Stringer, que corresponden a los primeros y últimos puntos de control de las rodajas.  

 

A continuación, puede optar por editar también la curva de carril si desea más control en la curva del carril. 
También puede editar la curva de Apex en la vista lateral, que puede ser muy útil en algunas formas como 
tablas de paddle: 

 

- - Otra forma de diseñar la vista lateral es el trabajo en las curvas de fondo y cubierta Perfiles, que 
corresponden a la sombra de la junta. Pero entonces no se le permitirá editar otras curvas como la 
curva del carril por ejemplo. 
 

Las curvas editadas se pueden establecer fijo a otra curva editada . Esto significa que la distancia 
relativa entre las dos curvas se mantendrá constante cuando se modifica la segunda curva. Por ejemplo, se 
puede establecer la línea de cubierta Fotógrafo fijo a la línea Fotógrafo inferior, de modo que el espesor 
stringer no cambia cuando se modifica la línea Fotógrafo Bottom. Este espesor se puede mostrar en el 
espesor View. 

 

Si el ferrocarril y stringer se editan tanto, se puede optar por bloquear la línea de ferrocarril de la línea 
stringer manera que la profundidad del cóncavo o V no cambia cuando se modifica la línea larguero. A 
continuación, puede ver la profundidad del cóncavo o V en el panel de espesor y se extienden 
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verticalmente para tener una mejor visión de los detalles ... 

 

Ver en el espesor, si la curva está representada corresponde al espesor entre una curva que se fija a otra y 
esta otra curva, los puntos de control aparecen y la curva se pueden modificar. En este punto de vista las 
curvaturas pueden visualizarse, y los colores cambian. También la curva se puede estirar verticalmente si 
es demasiado plana para verse correctamente. 

 

 Las 3D Layers 

La segunda novedad más importante de Shape3D X es la posibilidad de añadir o restar formas a una tabla. 
Estas formas se denominan capas 3D. Para añadir una capa 3D, simplemente haga clic en el botón Nueva 
capa 3D en la ventana Escala Maestra. 

 

Las capas 3D se puede agregar a la cubierta o la parte inferior del tablero. Sus curvas y curvaturas pueden 
visualizarse en cualquier color. Si la casilla Activo no está marcada, no se añadirá su forma en la vista 3D o 
en el modo CNC. Una vez creada, la capa 3D aparece al final de la lista de curvas. El nombre se puede 
cambiar. 

Hay tres tipos de capa 3D: 

- Las Center layers  son formas que describen está diseñado en la vista superior, y la profundidad se 
define en la vista lateral. Contiene rebanadas que se asignan sobre las rebanadas de mesa. El número de 
cortes no se limita. 
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El método de interpolación se puede ajustar ya sea homogénea (el espesor de la capa 3D aumenta 
proporcionalmente a la anchura) o Horizontal (el espesor no depende de la anchura). 

- The Twin layers  son formas que describen está diseñado en la vista superior (una curva interior y uno 
exterior de la curva). Contiene rebanadas que se asignan sobre las rebanadas de mesa. El número de 
cortes no se limita. 
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Si la curva interior no está a lo largo del eje central, la capa 3D contiene dos formas simétricas. Por otro 
lado, si la curva interior es a lo largo del eje central (Y = 0), la capa 3D contiene sólo una forma. 
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El método de interpolación se puede ajustar ya sea homogénea (el espesor de la capa 3D aumenta 
proporcionalmente a la anchura) o Horizontal (el espesor no depende de la anchura). 

- The Side Cut layers  son formas que se definen por una curva que corta la vista lateral. 
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- The Constant Depth layers  son formas que se definen por su profundidad y su contorno diseñado en 
la vista. 
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- The Vertical Cut layers  se definen por su esquema diseñado en la vista, y elimina el volumen entre el 
Int esquema y resumen Ext. 

 

 

Las capas 3D se pueden guardar en un archivo separado, y luego cargados en otro archivo de placa 
usando el menú "3D Layers" -> "Load 3D Layers". También se pueden eliminar desde el diseño de la placa. 

Varias capas 3D se puede agregar una sobre la otra. 
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 La Tool Bar 

 

 Editing mode 

En ese modo puede mover puntos y tangentes: haga clic en él y mantener el botón de abajo para mover el 
punto. 

Las teclas del teclado (flechas izquierda y derecha) se pueden utilizar para el ajuste fino. Las coordenadas 
reales del punto seleccionado se muestran en la parte inferior derecha de la ventana. 
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Cuando se selecciona un punto, el cuadro de "las propiedades del punto de control", abierto a la derecha 
de la pantalla, muestra su posición.  
You can define the position of the point numerically in this box. 

 Group selection 

Esta función permite seleccionar un grupo de puntos de control o un grupo de directrices si las directrices 
se muestran en pantalla. 

 Zoom 

Esta función de zoom permite ampliar la visión y para centrar la vista en el punto marcado. Puede amplía la 
imagen con el botón derecho. 

También puede utilizar el zoom en cualquier momento con la rueda del ratón. 

 Zoom Window 

En este modo, si dibuja un rectángulo con el ratón, la vista es ampliada y el contenido del rectángulo se 
monta en el panel de vista. Haga clic derecho al amplía la imagen. 

 Move 

Mueva el dibujo con el ratón. 

Estas funciones están también presentes en el "Modo" del menú. 

 Copy and paste  

Puede copiar la curva de corriente (esbozo, rockero, grosor o rebanada) haciendo clic en el botón  y 

pégalo con en la otra tabla . También puede copiar una rebanada y pegarlo en otro de la misma tabla. 
En particular, para obtener líneas suaves en la nariz, se recomienda copiar el trozo al lado de la rebanada 
de la nariz y pegarlo en el segmento de la nariz. Es más fácil que para editar la rebanada nariz que puede 
ser muy pequeña. 

Estas funciones están también presentes en el menú "Editar". 

 Undo and Redo 

Deshacer las últimas acciones (añadir, mover o punto o directrices borrar ...). Ahora con Shape3D X 
también se puede rehacer la última acción de deshacer. 

 Change view 

Puede cambiar el orden de los puntos de vista: poner rebanadas encima en vez de esquema, por ejemplo. 
También puede cambiar el tamaño de cada panel moviendo la barra entre los paneles. 
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 Top view 

El Vista superior permite ver todas las curvas de definición de la parte superior. 

 Side view 

La vista lateral permite ver todas las curvas de definición de la parte superior. 

 Thickness view 

La vista Espesor permite visualizar la distancia entre dos curvas; como el espesor entre la cubierta de las 
curvas de refuerzo, por ejemplo, inferior y. 

 Slices 

Puede editar los puntos del sector activo (en línea continua). Para cambiar el sector activo, hay dos 
métodos: 

-Teclado: pulse la tecla Tab o las flechas Izquierda y Derecha 

-ir a la vista de esquema y haga clic en el segmento que desea. 

 Wire view 

 

 Este punto de vista es muy útil para comprobar la suavidad de las líneas y le permiten mover los puntos de 
control de las lonchas directamente en la vista 3D de la placa. Haga clic en un punto para mostrar sus 
tangentes y para moverlo. Ten cuidado, no es tan fácil como en la vista 2D! 

Para girar el tablero, mover el cursor en una zona de libre y verá el símbolo del cursor cambiará demasiado 

.  

Al mover el tablero con el ratón, se puede comprobar la suavidad de las curvas, ya que te da una "visión 
comprimido" de la curvatura. 



 

 Manual del usuario 

 

45 

 

 Rock the board 

En el panel Vista lateral se puede inclinar el eje de balancín de la junta. 

 

 Grid 

Haga clic en este botón; elegir el paso de la rejilla y mostrar una cuadrícula en el panel activo. 

 

  Rail Master 

El maestro Rail mostrará las mediciones en el panel seleccionado, así como el porcentaje de cambio desde 
la última vez que se guardó el archivo. 

 

 Guidelines 
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Este botón muestra las directrices asociadas a cada curva editada. Veremos en el capítulo Menú cómo 
agregar, eliminar o desplazar una guía, y también cómo encajar automáticamente una curva a sus 
directrices. 

 

 Measurement bars 

Este botón permite visualizar las barras de medición que da las mediciones de todas las curvas mostradas 
de un panel a una distancia definida de la cola o la nariz.  

 



 

 Manual del usuario 

 

47 

 

 Waterline 

Este botón de la línea de flotación en el panel Vista lateral. La línea de flotación da el volumen por debajo y 
por encima de una altura escogida. 

 

 Fin boxes 

Este botón muestra las cajas, si ha definido cajas de aleta, o las correas del pie o pie de mástil para su 
tablero (Properties/boxes), se puede mover con el ratón. 

 Antialiasing 

Antialiasing da curvas más suaves, pero aumenta la carga del ordenador y hace que el ratón se mueve 
más lento. Marque esta opción si tiene un equipo rápido. 

 

 Colors box 

Presione este botón para cambiar el color del fondo, el consejo o el color predeterminado de las curvas. 
También puede cambiar el ancho de las curvas. 
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 Dialog boxes 

Pulse este botón para que la Escala Maestra, Lista Curvas, Lista de Directrices y las cajas de Propiedades 
del punto que se muestran en la pantalla, o desaparecer. 

  

Puede definir los pasos de los desplazamientos de teclado. Si lo deja en blanco, se volverá a Auto. Con 
Auto, cuanto más se acerque la más pequeños los pasos. Si pulsa la tecla Shift los pasos será de 2 veces 
más pequeño. Con Ctrl será 4 veces más pequeño. Y Shift + Ctrl ellos 10 veces más pequeño hace. 

 

 

 La Menu Bar 

 

La mayoría de las opciones presentadas en el menú también son accesibles en la barra de herramientas. 
Sin embargo, algunos de ellos no son: 

 File 

En el menú "File", se puede abrir un nuevo archivo o un archivo recientemente abierto, guardar o imprimir... 

Guardar guardará el diseño y mantener la forma original en la memoria como una referencia (líneas de 
color azul claro). 

Guardar y Recargar salvará el diseño y el uso del diseño real como referencia.  
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Save guardará el archivo con la extensión .s3dx, que es el formato Shape3D X. 

Los archivos .s3dx no se pueden abrir por Shape3D V8 o más! Esto es porque los archivos de VX puede 
contener objetos como las capas 3D o curvas editados que no son manejados por Shape3D V8 y mayores. 

Pero usted puede guardar sus archivos con la extensión .s3d en el formato V8 con Save as... 
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En este caso, si la placa tiene 3D layers, o curvas multi-editado, que serán eliminados del archivo V8 .s3d. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La opción "Preferences..." se abre el cuadro de diálogo de preferencias: 
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El "directorio modelos" es el directorio predeterminado en la que desea buscar sus archivos. 

El "archivo Logo" es la dirección del modelador o el logotipo de la fábrica que aparecerá en la "carta de la" 
o la "hoja de máquina". 

El "archivo de la máquina" es la dirección del archivo que contiene todos los parámetros de la máquina. 

A continuación, puede activar o desactivar varios mensajes de advertencia que pudieran aparecer en 
Shape3D. 

El "Exportar ..." opción abre el cuadro de diálogo Exportar. 

La opción "importar Scan ..." se abre el cuadro de diálogo Escanear. 

La opción "Visor" abre al espectador, que permite visualizar los archivos de datos en 3 dimensiones. 

El "Shape3D Almacén" permite la descarga muestrarios y compartir sus tablas en el sitio web 
http://www.shape3d.com/Warehouse. 

  

 Board 

La "Board" menú permite visualizar la ventana Propiedades de la tarjeta (tamaño, aletas, seguridad). 
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También permite cambiar el modo general y la unidad de medición. 

 

 Mode 

El "Mode" del menú permite cambiar el modo de selección de los paneles de diseño. 

 

Si la vista lateral está activa, también permite seleccionar el modo de Rock (ver barra de herramientas). 

 

 View 

El menú "View" permite cambiar la vista del panel activo (ver la barra de herramientas). 

 

 

 Components 
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Los "Components" del menú permite modificar los componentes del diseño de las juntas. 

 

 Control points  

ñControl pointsò permite agregar un nuevo punto de control, eliminar el punto seleccionado, modificando el 
punto seleccionado, o activar la función de selección de grupo. 

 

ñAlign selected pointsò permite alinear varios puntos y tangentes de una curva. 

"Stick selected point to original shape" permite posicionar el punto de rebanada de una capa 3D de control 
a la derecha en los cortes originales. 

 Slices  

ñSlicesò permite añadir un nuevo segmento, borrar o mover el sector seleccionado. 
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 3D Layers  

ñ3D Layersò permite añadir una nueva capa 3D, eliminar o mover la capa 3D seleccionado, o para salvar la 
capa 3D seleccionado en un archivo y cargar una capa 3D a partir de un archivo de capa 3D u otro archivo 
de placa. También puede guardar todas las capas 3D en un nuevo archivo, y luego cargarlos en otro 
archivo de placa. 

 

 Fins  

ñFinsò muestra las aletas tapones ventana de propiedades. Y también ahorrar tapones en un archivo 
separado, o los enchufes de carga de un archivo de tapón u otro archivo de placa. 
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 Guidelines  

 ñGuidelinesò permite añadir una nueva directriz, borrar o mover la directriz seleccionada, o activar la 
función de selección de grupo. Directrices predeterminadas crearán directrices a distancia fija de la cola y 
la nariz que corresponden a la curva seleccionada. Directriz asistente abra la ventana del asistente de 
medición (ver Nueva junta de mediciones). "Directrices de importación" permite importar directrices de un 
archivo (.dxf, .txt, .asc, .csv, .pim). 

 

 Measurement Bars  

ñMeasurement Barsò permite añadir o eliminar un bar de medición. Una barra de medición guives las 
mediciones de todas las curvas que se muestran en una da x posición de la nariz o la cola. Barras de 
medición predeterminados crearán bares de medición a distancia fija de cola y. Eliminar todos los bares 
medición borra todas las barras de medición en la vista activa. 
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 Buoyancy Line  

ñBuoyancy Lineò permite definir la altura de la línea de flotación. Una vez definida la línea de flotación se 
mostrará el volumen por debajo y por encima de la vista lateral. 

 Automatic Fitting  

ñAutomatic Fittingò permite el montaje de un arco (la sección de la curva entre dos puntos de control) o la 
totalidad de una curva a las directrices 

 

Si hace clic en una sección curva entre dos puntos de control y seleccione ñFit selected curve to the 
guidelinesò, mostrará las Guidelines ventana ajustadas. 
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Entonces usted tiene que elegir si desea ajustar la longitud o la dirección de cada tangente, o ambos. Y 
pulseOK. 

También puede elegir para ajustar toda la curva, al hacer clic en ñFit the whole curve to the guidelinesò. 

 

En este caso se puede elegir el número de arcos (es decir, número de puntos de control menos uno) que 
compondrán toda la curva. "Auto" establecerá de forma automática, dependiendo de la forma de la curva. 

- ñReverse nose/tailò cambia la dirección bordo. 

- ñLevel boardò mece la vista de perfil de modo que la cola y el rockero nariz son idénticos. 

- ñNatural level boardò mece la junta para que el rockero es el que la junta tendría mientras yacía en el 
suelo. 

Todas estas funciones se puede acceder a través del menú contextual (botón derecho del ratón). 

 

 Display  

El menú "Display" permite mostrar u ocultar las curvaturas, directrices, bares mediciones, línea de flotación, 
enchufes aletas, y rejilla en cada panel de diseño. 
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También puede activar el modo de antialiasing (ver barra de herramientas). 

Puede guardar los colores curvas y la pantalla como los ajustes de default curves settings, y vuelva a 
cargar esta configuración para todas las tarjetas. 

Hide Ocultar los puntos de control para tener una visión más clara de las curvas. También puede pulsar la 
tecla H para activar esta función. 

Show the tangents Mostrar las tangentes de todos los puntos de control para comprobar toda la curva a la 
vez. También puede pulsar la tecla T para activar esta función. 

Show design errors Mostrar errores de diseño, como rebanadas superpuestas o puntos de control 
superpuestos (gran mancha verde), bucles o tangentes de cruce (punto rojo grande). También puede 
pulsar la tecla E para activar esta función. 

Re-center Re-centro de la tabla en el panel. También puede pulsar la tecla Esc para activar esta función. 

Todas estas funciones se puede acceder a través del menú contextual (botón derecho del ratón). 

 

 

 Superpose 

El menú "Superpose" permite visualizar la otra tabla o una imagen detrás de las curvas. 
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 Ghost Board  

Usted puede elegir la otra tabla y cargarlo como un tablero de fantasma. La junta fantasma aparece en 
cada vista a la luz verde o azul claro de las rodajas. También puede comparar el flujo rebanadas de las dos 
tablas. 

 

Si carga el fantasma como imagen podrás cambiar el tamaño del fantasma. 
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Pulse la barra espaciadora para ocultar el fantasma. 

 Image  

 

Puede cargar una imagen de fondo para copiar un esquema o un perfil. 
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La imagen puede ser cambiar el tamaño y rotar. 

Pulse la barra espaciadora para ocultar la imagen. 

Todas estas funciones se puede acceder a través del menú contextual (botón derecho del ratón). 

 

 Windows 

El menú "Windows", permite elegir la configuración de pantalla. 
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La opción"Tile vertically" establece la Escala Maestra y Point ventanas de propiedades verticalmente en el 
lado derecho. Mientras que el "Tile horizontally" opción establece la Escala Maestra y Point ventanas de 
propiedades horizontalmente en la parte inferior de la pantalla. 

 

 

 Help (?) 

El menú "?", Da acceso a la ayuda en línea y la información de la versión. 
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- About Shape3d le dará la información sobre la versión de Shape3D que estés usando, su licencia, y Alsi 
la huella digital de su equipo: 

 

- Si tiene acceso a Internet, puede registrar una nueva licencia, o actualizar su licencia de elegir el menú  
Register Online: 
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Ingrese su correo electrónico, tal como está registrado en nuestra página web, y la referencia de licencia 
que recibió en el correo electrónico de confirmación de su pedido. Haga clic en "Registrarse" y Shape3D 
obtendrá la información de licencia desde nuestro sitio web. 

- Si usted no tiene acceso a Internet y desea registrar una nueva licencia o actualizar su licencia, elija 
Register Offline: 

 

Una ventana se abrirá con la "huella digital" de su ordenador. Enviar esta huella digital junto con su 
referencia licencia para contact@shape3d.com, y nosotros le devolvemos el "nombre de usuario" y la 
"clave de registro" que abrirá las opciones que eligió en su licencia. 

- Si desea cambiar el ordenador e instalar Shape3D a otro ordenador, ir a la clave Unregister key.  
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Esto eliminará la clave de registro de su equipo y cambiar la huella digital. 

Si está conectado a Internet, esto también eliminará esta huella de nuestra base de datos, para que pueda 
instalar Shape3D en otro equipo de inmediato. Verá esta ventana de confirmación después: 

 

Si usted no está conectado a Internet, verá esta ventana que contiene un código de confirmación. Envíenos 
el código de confirmación en contact@shape3d.com para que sepamos que ya no utiliza Shape3D en este 
equipo y que puede instalar Shape3D sobre otro. 

 

- En este menú también se puede comprobar la opción ñAlways check for updateò, de modo que usted 
siempre sabrá si hay una nueva versión si estás conectado a Internet. 

- También puedes Check for update now. 

- Por último, si usted está conectado a Internet, se puede comprobar el Versions history que le dará la 
lista de mejoras que se han realizado en cada versión de Shape3d X. 
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 El click derecho: el menú contextual 

El menú contextual aparece al hacer clic en el interior de un panel.  

 

Contiene casi todas las características de la barra de menú, y permite su uso más rápido. 
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 los accesos directos 
 

El Left Click 

El click izquierdo permite seleccionar un punto de control o una guía. 

El Ctrl + Left Click 

Ctrl + izquierda, haga clic permite seleccionar varios puntos, o directrices.  

El Shift + Left Click 

Shift + clic izquierdo permiten seleccionar todos los puntos, o directrices, entre dos selecciones. 

Shift + Ctrl + left haga clic seleccionará un punto de control en la prioridad, incluso si una directriz se 
muestra en la misma posición. 

El Double Left Clic 

La doble click izquierdo permite agregar un punto de control o una directriz si las directrices se muestran 
en la pantalla. 

El Right Clic 

El botón derecho hace aparecer el menú contextual. 

Las teclas Arrows 

Las teclas de flechas permiten mover la selección. 

Arrow + Shift hacer desplazamientos 2 veces más pequeño 

Arrow + Ctrl hacer desplazamientos 4 veces más pequeñas. 

Arrow + Shift + Ctrl hacer desplazamientos 10 veces más pequeño. 

La tecla Tab 

Tab cambiar la selección al siguiente punto, o la siguiente guía. 

Tab + Ctrl cambiar la selección con el punto anterior, o en la siguiente guía.  

La tecla Del 

Del eliminará la selección.   

Las teclas Ctrl + C 

Ctrl + C Copiar la curva (contorno, fondo, cubierta, grosor o corte) en el portapapeles. A continuación, 
puede superar esta curva en la otra tabla, o en otra rebanada si la curva es una rebanada.  

Las teclas Ctrl + V 
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Ctrl + V Más allá de la curva copiada en la curva seleccionada.  

Las teclas Ctrl + A 

Ctrl + A selecciona todos los puntos o las directrices. 

Las teclas Ctrl + Z 

Ctrl + Z Deshacer llamar al. 

Las teclas Shift + Ctrl + Z 

Shift + Ctrl + Z llamar al Redo. 

Las teclas Ctrl + N 

Ctrl + N abre la ventana de tablero Nuevo. 

Las teclas Ctrl + O 

Ctrl + O abrir el explorador de archivos de mesa. 

Las teclas Ctrl + S 

Ctrl + S Guardar las modificaciones. 

Las teclas Ctrl + R 

Ctrl + R guardar las modificaciones y cargar la forma real como la forma de referencia. 

La tecla H 

H oculta todos los puntos para dejar una curva limpio. 
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La tecla T 

T muestra las tangentes de todos los puntos de control de todas las curvas mostradas. 

 

La tecla E 

E muestra los errores de diseño (puntos de control superpuesto en verde, torceduras y loops en rojo) de 
todas las curvas 
mostradas.
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  Evitar errores de diseño 

  Anchura y Espesor 

 
Un modelo Shape3D siempre debe tener una anchura y espesor estrictamente positivo, en particular, en la 
cola y la nariz! 

- Significa que la cola y la nariz del contorno deben ser "cuadrado" en lugar de "consumía". 

        
- De la misma manera, el larguero debe comenzar y terminar con un espesor positivo. 

        
Una cola y la nariz con un ancho positivo y el espesor se permitirá evitar errores debido al hecho de que 
usted no puede ver los cortes definidos en el mismo de la cola y la nariz. 
 

  Exceder la longitud de la tabla 

 
Todas las curvas de diseño deben estar entre x = 0 y x = longitud. Cualquier bucle sería malinterpretado 
por el software. 

     

  Suavidad y Continuidad 
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Compruebe la suavidad de las curvas. 
- Una regla general sería: los puntos de control menos la más suave.  

- Prefiero tangentes continuas  tangentes angulares . Las curvas no deben hacer ningún lazo. 
- Evitar cero tangentes de longitud, ya que podría hacer un muy pequeño bucle alrededor del punto de 
control. 
  
- Asegúrate de que no insertó dos puntos de control en el mismo lugar 
  

Puede utilizar la tecla de acceso E que mostrará los puntos de control superpuestas en verde, 
codos ni lazos en rojo. 

  Rebanadas 

 
- Aquí, de nuevo, las rebanadas menos la más suave. El número correcto depende obviamente de la forma 
... 
Si el diseño de un nuevo modelo, una buena manera de conseguir una forma lisa es comenzar con el 
diseño de la corte central, y luego hacer el resto de las rebanadas de éste. Para que usted puede utilizar el 
servicio de copia pasado: seleccione una rebanada en la vista de esquema, haga clic en el botón de copia 

 en la barra de herramientas, seleccione otra rebanada y pulse el botón pasado . Modifique estos 
sectores para hacer la forma de evolucionar sin problemas desde la cola hasta la nariz. 
- El diseño de una rebanada necesita generalmente de 4 a 5 puntos de control. 

                      

Si desea mayor seguridad para definir el punto de vértice (verde , con tangentes verticales ), el 

punto ferroviario (azul , con tangentes angulares ), y, posiblemente, otro punto en la cubierta 
para tener un mejor control de la forma del carril. El punto de centro de la cubierta generalmente tiene una 

tangente horizontal . Lo mismo para el punto central inferior, excepto en el caso de V o V invertida. 

- Es importante comprobar que dos rebanadas no se colocan en la misma posición x. Para que usted 
puede utilizar la lista de cortes que aparecen cuando se está diseñando una rebanada. Esta lista muestra 
cada rebanada con su posición x. 

 



 

 Manual del usuario 

 

72 

 

  Apex y Rail Definición 

 
- En cuanto a la definición de puntos de vértice, tiene dos opciones: o bien usted fija un punto en la 
posición más amplia que haya establecido como el punto de Apex, o no se define un punto de vértice. 
Tenga en cuenta que la definición del punto Apex asegura que la separación entre la cubierta y el corte 
inferior en el modo de control, será limpia. En particular, si los bordes de algunas rebanadas son verticales, 
la detección del punto más ancho puede o bien dar la parte superior o la parte inferior de la sección 
vertical, y terminan con una línea de flotación que salta desde la parte superior a la parte inferior de la 
sección vertical. 

   
 
Si se define el punto de Apex, asegúrese de que es el punto más ancho en cada rebanada, o dará 
trayectorias inconsistentes en el modo CNC. 

- También es importante definir el punto del carril, ya que será asegurar un corte limpio de la cirugía 
estética de la barandilla. También permitirá definir el número de caminos que desea entre el larguero y el 
ferrocarril, y entre el ferrocarril y el ápice. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 El Modo 3D  
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 La Barra de Herramientas 

 

 Zoom in and out 

Usted puede elegir la opción / Moving zoom o el botón correspondiente de la barra de herramientas y, a 
continuación, haga clic con el botón derecho en el área para acercar o con el botón izquierdo para alejar.  

 Window zoom 

En ese modo, si dibuja un rectángulo con el ratón, la vista es ampliada y el contenido del rectángulo se 
monta en el panel de vista. Un clic derecho zoom hacia atrás. 

 Move 

Mueva el dibujo con el ratón. 

 Rotate 

Para hacer girar el tablero, tienes que seleccionar la opción Mover / Rotar, y mantenga pulsado el botón 
izquierdo en algún lugar de la ventana mientras se mueve el cursor.  
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 Spot light 

Para mover la luz del punto, pulse el botón izquierdo en algún lugar de la ventana, a continuación, mueva 
el cursor para colocar la luz del punto en el que desea. 

Estas funciones son accesibles a través del "Modo" del menú.  

 Puntos de vista 

Elija el punto de vista: arriba, abajo, lado, la nariz, cola, perspectiva ... o vertical. 

Estas funciones son accesibles a través del menú ñViewò.  

 Da la vuelta al tablero. 

 360° la rotación de la junta. 

 Crear un visor 360º web para el Almacén Shape3D. 

 Visualizar el tablero como alambre. 

 

 Mostrar el larguero, las rodajas y fronteras definidas de las capas 3D. 
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 Visualizar las mallas de la junta. 

 Visualizar la junta como un sólido sin alisado de las caras. 

 Visualizar la junta como un sólido con una superficie lisa. 

 Largueros de pantalla, clavijas y mapeo ilustraciones. 

 

Esta función permite mapear una imagen en el tablero. El mapeo en la cubierta puede detenerse en el 
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vértice, o el riel, o a una distancia definida desde el vértice. El mapeo puede ser duplicado en la parte 
inferior, u otra imagen se puede asignar en la parte inferior. Esto da una idea muy realista de cómo su 
tablero se verá como al final. 

Puede descargar directamente nuevos gráficos en la Inlayz y Surf Designs sitios web con los botones 

.  

Estas funciones son accesibles a través de los elementos de menú. Pueden acumularse para obtener una 
visión sólida con un armazón de alambre. 

 Mostrar líneas grises con pasos de altura fija, relativamente a una posición definida. 

 

Los pasos se pueden activar en la ficha Parámetros de la ventana Propiedades. La altura de referencia 
puede ser la altura mínima, o el punto de ferrocarril, o la altura zanca, o la altura de vértice, o Z = 0. 

En el ejemplo anterior, el paso se ajusta a 0,2 cm, y podemos ver 2 rayas en la parte inferior, que muestra 
que la profundidad de la parte cóncava es de unos 0,4 cm en el centro de la junta. 

 Visualizar la curvatura (radial y / o longitudinal) con colores. 

radial 
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Longitudinal 


































































































